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Zadna,cze$6 tej pracy nie moze byé
powielana; czy rozpowszechniana

w jakiejkolwiek formie i w jakikolwiek
sposob, badz elektroniczny, badz
mechaniczny, wtgcznie z fotokopiowa-
niem, nagrywaniem na tasmy, lub przy
uzyciu innych systemow, bez pisemnej
zgody wydawcy

Wszystkie fakty, zdarzenia i osoby
przedstawione w tekscie sg fikcja.
Jakiekolwiek podobienstwo do oséb lub
faktow istniejacych w rzeczywisto$ci sq
przypadkowe.
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& Gt OWIEC LECI TUZ ZA SAMOTNYM MOTOCYKLISTA MKNACYM PRZEZ MROCZNE ULICE WELKEGO
MASTA; KEROWCA SZALENCZO SKRECA, BYLE TYLKO UNIKNAG SZUKAJACYCH GO MACEK REFLEK-
TOROW..
GDZIES W AFRYCE: PRZEZ OGLUSZAJACY GRZMOT SALWY ARTYLERYJSKE. PRZEBUA SIE LOSKOT SL-
NKOW WYSOKOPREZNYCH; GRUPA CZOLGOW | WOZOW OPANCERZONYCH MKNIE PRZEZ SAWANNE. NA FLAN-
KACH ZBLIZAJACEJ SIE KOLUMNY PANCERNEJ PRZEBLYSKUJA KOLORY - ZNANE LOGO KORPORACYINE, A NE
BARWY JAKIEGOS MIEJSCOWEGO DYKTATORA..
POSIEDZENIE ZARZADU JEDNEJ Z MNIEJSZYCH KORPORACA ZOSTAJE NAGLE ZAKEOCONE; Z OGLU-
SZAJACYM HUKIEM WALI SIE CZESC SCIANY. PRZEZ RESZTKITEGO,.CO KIEDYS BYLO ZELBETOWA, PYTA PRZE-
CISKAJA SIE POTEZNE, HUMANOIDALNE SYLWETKL CZt ONKOWIE ZARZADU ZASTYGAJA W PRZERAZENIU, KEDY
JEDNO POTEZNE UDERZENE PLASTALOWE) REKAWCY ROZIRZASKLLE STOL HELM Z LUSTRZANA, PRZYLBICA OBRA-
CA SIE POWOLL, LUSTRIAC UWAZNIE POMIESZCZENIE. METALICZNY. GLOS OZNAJMIA: , PANOWIE, POSIEDZE-
NE ZARZADU UZNAJE ZA ZAMKNIETE"

Ten dodatek to efekt koncowy kilku linii wydawniczych Cyberpunka 2020. Znajdziesz tu nowy system
walki i manewréw dla pojazdéw bedacy poprawieniem i rozszerzeniem zasad opublikowanych w Solo of
Fortune. Réwnolegle zamieszczamy kompletny system tworzenia pojazdow, wiec od tej pory wszystkie
pojazdy powinny mie¢ ujednolicony system zapisywania parametrow. Poniewaz nie przydadzg Ci sie
specjalnie pojazdy bojowe bez odpowiedniego kalibru uzbrojenia, ktére mégtbys do nich wtozy¢, prezen-
tujemy takze catkiem nowy poziom cigzkiego uzbrojenia - az do,dziat artyleryjskich i bomb lotniczych! To
potaczenie zasad dotyczacych pojazdow i uzbrojenia umozliwia Ci gre na poziomie dotychczas nieosia-
galnym w.Cyberpunku.

Nie wspomnielismy jeszcze o Pancerzach Wspomaganych. Czy to najwieksze osiggalne
opancerzenie osobiste? A moze najmniejszy osiggalny pojazd opancerzony zdolny do przenoszenia bro-
ni cigzkiej? Jak sig ma do‘tego cyborgizacja? PW to raczej unikalny temat, nie poruszany dotychczas
przez zadne zasady dotyczace walki. Mozesz po prostu przej$¢ przez $ciane budynku, przenies¢ cigza-
rowke lub pokonac w starciu bezposrednim dowolnego borga. No tak, ale jezeli kto$ potraktuje Cie bro-
nig przewidziang do niszczenia pojazdow - to moze si¢ to zle skonczy¢. Jezeli kto$ uzyje broni przeciw-
czotgowej - masz ktopoty.

Jak powinno sie wprowadzaé/uzywac Pancerzy Wspomaganych? Szkota ,dwunoznego po-
jazdu opancerzonege" moéwi, ze razem z czotgami, na polach bitewnych, wykorzystujac manewrowos$¢
PW do unikania strzatéw z broni ciezkiej i ich site pancerza do ochrony przed ogniem piechoty. Szkota
,Szczytowego osiggnigcia technologii opancerzenia osobistego" uwaza, ze na ulicach, tam, gdzie czotgi
sie nie zmieszczg: PW miatyby wykonywa¢ te same zadania co militarne borgi, ale lepiej, polegajac na
swoim niesamowitym opancerzeniu, pozwalajgcemu na przetrwanie sity ognia, ktéra zniszczytaby wszy-
stko'inne: Niezaleznie od tego, jakby$ ich nie uzywat, Pancerze Wspomagane mogg Ci sporo namieszac.

Nie chodzi tylko o Twoich bohateréw, ale wogdle o catg twojg gre. To jest szybkie i zwinne jak
cztowiek, 3-5 razy silniejsze, kilkukrotnie bardziej odporne. Przenosi takze tyle broni ciezkiej co dziesie-
ciu zwyktych ludzi. Wprowadzenie czego$ takiego do nieprzystosowanej kampanii natychmiast zniszczy
wszelkie zréwnowazenie; czesto wiec lepiej jest pozostawi¢ PW do specjalnie dla niej przewidzianych
kampanii.

Sprowadza sie to do tego: podobnie jak z innymi dodatkami wprowadzajgcymi niesamowite
oprogramowanie, $wietng cybertechnologie, narkotyki po ktérych ,czacha dymit $miertelne bronie - uzy-
waj tego JEZELI MASZ NA TO OCHOTE. Tym, ktorzy narzekaja, ze ,X rozwalit mi cala gre" moge odpo-
wiedzie¢ tylko jedno: ,To ty to kontrolujesz. Nie miej zalu do nas; sam sobie to zrobites".

Teraz juz wiecie.
Badzcie ostrozni.
Strzezcie swojej gry.
Zostaliscie ostrzezeni.

Derek Quintanar
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SWIECIE ROKU 2020 POJAZDY BOJOWE PELNIA PODOBNE FUNKCJE CO ICH

PRZODKOWE Z KONCA DWUDZIESTEGO WIEKU. CZOLGI PRZEMIERZAJA POLE

WALKI, OSLANIANE PRZEZ JADACA NA FLANKACH FORMACJ PIECHOTE W JEJ
TRANSPORTERACH OPANCERZONYCH | BWP (BOJOWYCH WOZACH PIECHOTY). DOOKOLA FOR-
MACJI ROZMIESZCZONE SA LEKKIE POJAZDY BOJOWE, UZBROJONE W KARABINY WIELKO-
KALIBROWE | POCISKI PRZECIWPANCERNE. WYNALEZIENIE AV-EK ZMIENILO STOSUNKOWO
NIEWIELE, RAZEM ZE SMIGLOWCAMI TRANSPORTUJA ZOLNIERZY LUB PROWADZA ATAK. BPW
(BOJOWE PANCERZE WSPOMAGANE) DOPERO NIEDAWNO POJAWLY SIE NA SCENIE, I ICH
MIEJSCE NA POLU BITWY NIE ZOSTALO JESZCZE JASNO OKRESLONE. CZAS POKAZE...

W roku 2020 czesciej widuje sie pojazdy bo-
jowe niz, powiedzmy, dwadzie$cia lat wczesnie;.
Prywatne i korporacyjne zatogi interwencyjne cze-
sto wykorzystujg transportery opancerzone o na-
pedzie kotowym i samochody pancerne do patro-
lowania swoich terenéw lub transportu. Nawet po-
lica zamienita zwykte radiowozy na opancerzone
i uzbrojone wozy bojowe, zdolne do wzigcia udzia-
tui zwyciestwa w prawie dowolnym starciu. Opan=
cerzone AV-ki i $migtowce unosza sie nad<ulicami
miast, zaznaczajgc wszechobecno$époligjii pry-
watnych sit bezpieczenstwa.

W Cyberpunku 2020 czesto stosowang prak-
tyka jest dotaczanie opancerzonych wozow bojo-
wych do patroli i grup interwencyjnych, dlatego tez
przy konstrukcji takiego pojazdu czesto wigkszg
uwage poswigca sie jego mobilnosci | zachowaniu
w warunkach miejskich niz solidnemu opancerze-
niu, ktére umozliwitoby przezycie pojazdu w cigz-
kich warunkach wspotczesnego pola walki. Tego
typd pojazdy to gtéwnie samochody pancerne,
transportery opancerzone o napedzie  kotowym,
lekkie $migtowce.i AV-ki - zwtaszcza AV-ki, te lek-
kie pojazdy wielozadaniowe. Policja i korporacyj-
ne patrole nie potrzebujg ciezkich transporterow
opancerzonych o napedzie gasienicowym, ktdre
by¢ moze sg niezastgpione na, polu walki, ale na
warunki miejskie sg zbyt ciezkie, za drogie, zbyt
kosztowne w utrzymaniu i zbyt mato mobilne. Tyl-
ko wielkie korporacje najemne (Takie jak np. La-
zarus Military Group) oraz wytworcy uzbrojenia ta-
cy jak Militech moga sobie pozwoli¢ na utrzymy-
wanie jednostek broni pancermnej sktadajacych sie
z czotgdw, transporteréw opancerzonych i samo-
lotéw szturmowych.
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Najwigkszym nabywca«i uzytkownikiem sprzetu
wojskowego na potkuli zachodniej sg Sity Zbrojne
Stanéw Zjednoczonych, zwtaszcza oddziaty lado-
we i Marines:

PARAMETRY | OBLICZENIA
Ponizej podano wzory, dziekicktorym mozna obli-
czy¢ parametry potrzebne rozdziale po$swigconym
walce pojazdow.

Penetracja: Usrednione Obrazenia / 10, zao-
kraglone w dot; jezelis strzelano amunicjg przeciw-
pancerng to wynik przemndz przez 2, jezeli strze-
lano z matokalibrowej broni recznej (wszystkie,
ktérych kody uszkodzen wyrazajg sie w rzutach
K6), to przemnoz przez 0.5.

Pancerz: \WB/20, zaokraglone w dot.
Struktura: WS/20, zaokraglone w dét.

WB wzgledna: kazdy punkt WB jest odpowie-
dnikiem 2.5 milimetrowej warstwy stali. Poniewaz
we wspotczesnym opancerzeniu stosuje sie o wie-
le lepsze materiaty od stali, pancerz WB 15 nie be-
dzie miat raczej 4 cm grubosci...

Penetracja Wzgledna: Kazdy punkt penetra-
cji to potencjalna mozliwo$¢ przebicia okoto 50mm
warstwy opancerzenia.

WS wzgledna: ilos¢ uszkodzen, jaka moze
znie$¢ pojazd.

SYSTEM PROWADZENIA WALKI

Woprowadzony tutaj nowy system prowadzenia
walki pojazdéw wzorowany jest na oryginalnym
systemie zamieszczonym w Cyberpunk 2020. Ini-
cjatywa, ograniczenia, akcje, ogien automatyczny,
eksplozjei inne rzeczy sa takie same. Odstepstwa
od zasad oryginalnych i nowe zasady zamie-
Szczamy. ponizej:

1. Rzuc¢ normalnie’za trafienie. Pamietaj, ze po-

jazdy to duze cele, co daje +4 do trafienial

MODYFIKATORY. DO RZUTU ZA TRAFIENIE
W WALCE POJAZDOW:

Strzat'do duzego celu +4
Strzat do matego celu -4
Strzat'do celu, nieruchomego +4

Cel w ruchu, za kazde petne
30 km/h (60 km/ jezeli cel jedzie

bezposrednio w twoim kierunku) -1
Bron uzyta w ataku zamontowana
w wiezyczce. +2

Komputer celowniczy zréznicowane
Strzelajacy w ruchu,

bron niestabilizowana -3
Strzelajacy kieruje bron w strone

przeciwnika i strzela w tej samej akcji -2
Strzelajacy ma tacze

Pojazdu / Cyberpojazd +2
Ciemnos$¢ / cel przestoniety -3
Pocisk naprowadzany termicznie

odpalony w kierunku pojazdu

opancerzonego +4

Salwa rakietowa* -2
(*zbacza 1 metr za kazdy punkt rzutu ponizej licz-
by trafienia, pomnozone przez liczbe trafienia /10,
w kierunku ustalanym na tabeli granatu. Salwa ma
pole razenia réwne promieniowi razenia pojedyn-
czej rakiety pomnozonemu przez liczbe rakiet
w salwie. Przyktadowo, trzyrakietowa salwa 2" ra-
kiet miataby pole razenia o promieniu 9m. Gdyby
ta salwa byta wystrzelona w kierunku celu na za-
siegu $rednim, i rzut nie udatby sie o 3 punkty,
wowczas salwa zboczytaby o 3m * 1510 = 45
metra, w kierunku ustalonym na tabeli granatu.
No, ale poniewaz salwa miata promien razenia
9m, to ludzie znajdujacy sie w miejscu, ktore mia-
to by¢ trafione nadal objeci sg eksplozja...)
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BPW w Systemie Prowadzenia

Walki Pojazdow

Pancerz Wspomagany moze by¢ traktowany jako niewielki pojazd. Do okre-

$lenia Struktury uzywasz parametru Sita danego modelu PW, dzielgc Site

przez 20, zaokraglane w gore. Cala walka rozstrzygana jest identycznie jak
w przypadku innych pojazdéw, za wyjatkiem lokalizacji trafieh i uszkodzen.

Ze wzgledu na swojg unikalng konstrukcje PW wymagajg nowej tabeli tra-

fien.

Uszkodzenia

Uszkodzenia Powierzchowne pozostajg bez zmian. Wyposazenie i uzbroje-
nie podatne jest na inne niz powierzchowne typy uszkodzen tak samo, jak

-1,0  Akumulatory/
Generatory

413 Nogi

przy normalnych pojazdach, z jedna réznicg: WSZYSTKIE systemy w danej
lokacji zostajg objete trafieniem. PW nie posiada paliwa, ktére mogtoby sie
zapali¢, ale moze mie¢ amunicje, ktéra moze eksplodowa¢ po trafieniu w

bron (patrz Inne Rodzaje Uszkodzen). Zasady dotyczace trafien w zatoge sa

stuszne tylko dla trafier w gtowe / tors PW.

Uwaga: To jest bardzo morderczy system rozstrzygania walki PW. Jezeli

46  Rece

7-12 Tors / Glowa

chcesz zwigkszy¢ przezywalno$¢ pilota PW (czasami bedzie nim przeciez
gracz), to uzywaj zasad walki zamieszczonych w rozdziale poswieconym

Pancerzom Wspomaganym i CP 2020.

Uwaga: PW nie ma zadnego modyfikatora zwia-
zanego ze swojg wielkoscig, i nie stosuje modyfi-
katora -2 za obrécenie broni w kierunku przeciw-
nika i strzat w tej samej akcji. Nalezy tez je trakto-
wac jako posiadajace Ztgcze pojazdu / Cyberpoja-
zdy.

2. Oblicz penetracje. Penetracje dla kazdej bro-
ni znajdziesz w tabelce, z nastepujgcymi mo-
dyfikacjami:

A. Dobry Strzat. Za kazde dziesie¢ punktow
rzutu za trafienie, ktére przekraczaja licz-
be trafienia, dodaj do penetracji potowe
jej warto$ci podstawowej.

B. Wielokrotne trafienia. Za kazdy pocisk
poza pierwszym, ktory trafit w cel dodaj
do penetracji 14 jej warto$ci podstawo-
wej (zaokraglij w dot wszelkie' utamki).
Kazde trafienie z broni o duzej szybko=
strzelno$ci traktuj jak kilka pociskow tra-
fiajacych jednocze$nie. Dla broni
0 S/T 30 kazde ftrafienie to pie¢ pociskow:
dla broni o S/T 100 jest.to.dziesie¢ poci-
skow na kazde frafienie. Przyktadowo,
20mm dziatko wielolufowe trafia trzy razy.
w cel (rzut o dwa jest wyzszy od liczby
trafienia). Jednakze, kazde z tych trafien
to w rzeczywistosci 110 pociskéw, ktore
trafiaja w rézne czesci celu (dla kazdego
z pociskoéw oddzielny rzut). Penetracja
zwieksza sie wiec do koncowych 12, DLA
KAZDEGO POCISKU! Dodatkowo, poci-
ski, ktore trafiajg w ten sam obszar sumu-
ja swojg Penetracje...

C Trafienia boczne. Jezeli cel zostat trafio-
ny w bok, to licz jego Pancerz jako 75%
(zaokraglane w gore) warto$ci nominal-
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nej. Jezeli cel zostat trafiony z tylu, gory
albo dotu, tojego pancerz w tych miej-
scach liczy sig jako 50% wartosci nomi-
nalnej¢ (znowu, zaokraglane w  gére).
Uwaga: AV-ki majg Pancerz dolny rowny
wartosci.nominalnej, a PW'sg opancerzo-
ne z kazdej strony tak.samo (warto$¢ no-
minalna).

D. Odlegtos¢. Penetracja maleje wraz z od-
legtoscia. Wyjatkiem sg tutaj pociski eks-
plodujace, (n.p. kumulacyjne). Na zasiegu
Dalekim Penetracja zmnigjszasie o0 25%,

Ekstremalnym o 50%,

o ile w opisie broni nie zostato powiedzia-

ne inaczej.

a na zasiegu

3. Odejmij Pancerz od Penetracji. Jezeli otrzy-
mate$ O lub wiecej, patrz punkt 4. Jezeli nie,
to pocisk sie" nie przebit, i moze najwyzej wy-
rzadzi€ jakies Uszkodzenia Powierzchowne
(patrz punkt 5).

4. Rzu¢ 1k10 i dodaj do rzutu réznice miedzy
Penetracjg i Pancerzem, otrzymang w punk-
cie 3. Odejmij od tego Strukture celu,
i sprawdz rezultat na ponizszej tabeli.

TABELA USZKODZEN
Raut Efekt
0 lub mniej Uszkodzenia Powierzchowne
1-5 Uszkodzenia Lekkie
6-9 Uszkodzenia Ciezkie
10+ Uszkodzenia Katastrofalne

5. Uszkodzenia Powierzchowne. Rzu¢
1k10. Jezeli wyrzucite$ 7 lub wiecej, to jeden
z odstonigtych/niechronionych elementow wy-
posazenia zostat uszkodzony (wybrany loso-
wo). Jezeli bron, z ktérej padt ten strzat ma

Raut Miejsce Trafienia

Tabela Lokalizacji Trafien PW

Uwagi

Rzu¢ 1k6, 14 zrédto zasilania
zniszczone, PW unieruchomiony.
56 nic sie nie stato.

Rzu¢ 1k6. 1-3 prawa noga, 4-6
lewa. PW zostaje unieruchomio-
na, jezeli trafienie zniszczyto noge

Rzu¢ 1k6.
1-3 prawa reka, 4-6 lewa.

Rzu¢ 1 k6. Pilot trafiony na 1 -3.
Zniszczenie tej lokacji unierucha-
mia PW.

Penetracje 3t,.to element wyposazenia jest
zniszczony. Jezeli Penetracja broni wynosita
2 lub. mniej, to istnieje 50% szansa, ze ele-
ment bedzie mozna naprawic.

6. Inne rodzaje uszkodzen. Rzu¢ na tabe-
li trafien dla pojazdéw by okresli¢, co zostato
trafione.

Uszkodzenia Lekkie: Jezeli jaki$ system, ele-
ment wyposazenia lub uzbrojenia zostanie trafiony,
to jest uszkodzony i nie bedzie dziatat, dopoki kto
go nie naprawi. Szansa na to, ze system/bron/ele-
ment wyposazenia zostat bezpowrotnie zniszczo-
ny i trzeba go wymieni¢ wynosi 20%. Jezeli trafio-
ny zostat zbiornik z paliwem, istnieje 25% szansa
na to, ze wybuchnie ogien (zadajacy 3k6 obrazen
kazdemu cztonkowi zatogi oraz dajacy 25% szan-
se na eksplozje, podczas kazdej tury walki kiedy
pojazd stoi w ogniu). Gasnice i systemy kontroli
uszkodzen zmniejszajg szanse wybuchu ognia lub
eksplozji do 5%. Jezeli zatoga pojazdu zostanie
trafiona to kazdy z jej cztonkdéw otrzymuje 4k6
uszkodzen w losowo wybrang cze$¢ ciata. Opan-
cerzenie osobiste (n.p. kamizelki kuloodpome)
oczywiscie zmniejszg te uszkodzenia.

Uszkodzenia Ciegzkie: Jezeli jakis system,
elementwyposazenia lub uzbrojenia zostanie tra-
fiony, to jest uszkodzony i nie bedzie dziatat, do-
poki kto$ go nie naprawi. Szansa na to, ze sy-
stem/brof/element wyposazenia zostat bezpow-
rotnie zniszczony i trzeba go wymieni¢ wynosi
90%. Jezeli trafiony zostat silnik lub amunicja, ist-
nieje 50% szansa na to, ze eksploduje, komplet-
nie niszczac pojazd. Jezeli trafiony zostat zbiomik
z paliwem, istnieje 50% szansa na to, ze wybuch-
nie ogien (zadajacy 3k6 obrazen kazdemu czton-
kowi zatogi oraz dajacy 25% szanse na eksplozje,



podczas kazdej tury walki kiedy pojazd stoi
w ogniu). Ga$nice i systemy kontroli uszkodzen
zmniejszajg szanse wybuchu ognia lub eksplozji
do 10%. Jezeli zatoga pojazdu zostanie trafiona to
kazdy z jej cztonkéw otrzymuje 6k6 uszkodzen
w losowo wybrang cze$¢ ciata. Opancerzenie oso-
biste zmniejszy te uszkodzenia.

Uszkodzenia Katastrofalne: Jezeli jaki$ sy-
stem, element wyposazenia lub uzbrojenia zosta-
nie trafiony, to jest bezpowrotnie zniszczony i trze-
ba go wymieni¢. Jezeli trafiony zostat silnik lub
amunicja, istnieje 90% szansa na to, ze eksplodu-
je, kompletnie niszczac pojazd. Jezeli trafiony zo-
stat zbiomik z paliwem, istnieje 50% szansa na to,
ze wybuchnie ogien (zadajacy 3k6 obrazen kaz-
demu cztonkowi zatogi oraz dajacy 25% szanse
na eksplozje, podczas kazdej tury walki kiedy po-
jazd stoi w ogniu). Gasnice i systemy kontroli
uszkodzen zmniejszajg szanse wybuchu ognia do
30%. Jezeli zatloga pojazdu zostanie trafiona to
kazdy z jej cztonkéw otrzymuje 10k6 uszkodzen
w losowo wybrang cze$¢ ciata. Opancerzenie oso-
biste zmniejszy te uszkodzenia.

TABELA TRAFIEN DLA POJAZDOW
Rzu¢ 1k10 (+2 jezeli strzelasz w gorng cze$é po-
jazdu, -1 jezeli strzelasz w bok, -2 jezeli strzelasz
w tyt lub spod).

RZUT MIEJSCE TRAFIENIA EFEKT TRAFIENIA

-1,0 Zbiornik Paliwa Jezeli pocisk sie przebije,
paliwo moze sie zapali¢

lub eksplodowaé

1-3  Naped Jezeli zostanie uszkodzo-
ny lub zniszczony, pojazd
zostaje unieruchomiony

4-7  Kadtub Rzu¢ na tabeli kadtuba

8-12 Wiezyczka Rzu¢ na tabeli wiezyczki;

jezeli pojazd jej nie ma,
to rzu¢ na tabeli kadtuba.

Szczegbtowe Tabele Trafien - rzu¢ k10 (1. jeze-
i strzelasz od przodu, -1 jezeli od tytu)

RZUT  KADLUB WIEZYCZKA
0-2 tadunek/Amunicja tadunek/Amunicja
3-4 Silnik Zatoga
5-7 Zatoga Zatoga
8 Wyposazenie Wyposazenie
9 Uzbrojenie Uzbrojenie
10-11 Pudto Uzbrojenie

SKUTKI:
tadunek: Lekkie Trafienie niszczy jeden z prze-
wozonych przedmiotéw, Trafienie Cigzkie badz
Katastrofalne niszczy wszystkie.

Amunicja: Jak juz zostato powiedziane, trafienie
w amunicje moze skonczy¢ sie jej eksplozja. Jeze-
li nawet do tej eksplozji nie dojdzie, to zapas amu-

nicii do jednego, losowo wybranego systemu
uzbrojenia zostaje zniszczony.

Silnik: Uszkodzony silnik moze eksplodowac.
Uszkodzenie lub zniszczenie silnika unieruchamia
pojazd. C6z, czasem nawet unieruchomiony czotg
moze sig¢ przydac¢, zapewniajac wsparcie artyleryj-
skie.

Zafoga: Wszyscy cztonkowie zatogi przebywaja-
cy w tym miejscu zostajq trafieni, w/g zasad wy-
mienionych powyze;j.

Wyposazenie: Trafienie w losowo wybrany ele-
mentwyposazenia.

Uzbrojenie: Jeden z systemdw uzbrojenia zo-
staje trafiony.

Pudfo: Strzat przebija sie przez pancerz, nie tra-
fiajac w nic istotnego.

ZASADY OPCJONALNE:
STRZELANIEE W OPONY,
GASIENICE | WIEZYCZKI
Dozwolone jest celowanie w wyraznie odrdzniaja-
ce sie elementy pojazdu, takie jak system zawie-
szenia lub wiezyczki. Wiekszos¢ innych celi, ta-
kich jak cztonkowie zatogi (nawet siedzacy na
pancerzu) lub pasazerowie, uznawana jest za zbyt
mate by celowac¢ do nich z broni ciezkiej (zainsta-
lowanej na pojazdach); oczywiscie mozna do nich

strzela¢ z broni recznej,

Koto uznawane jest za Maty Cel, gasienice to
Cel»Sredni. Wiezyczka 'mogaca pomiescié bron
zajmujaca 12 slotu to Cel Maty, wiezyczka moga-
ca pomiesci¢ bron zajmujacg 0dy1 do 3 slotow jest
celem Srednim, a wiezyczka mogaca pomiescic
bron zajmujacg 4+ slotéow uznawana jest za cel
Duzy.

Opony majg 18 WS i WB pojazdu. Gasienice
majg 12 WS i WB pojazdu. Wiezyczki majg WB
taka sama jak pojazd, ale ich WS jest tylko czescig
WS pojazdu (mate -1/4 WS, $rednie -1/2 WS, du-
ze - 3/4 WS). Wszelkie uszkodzenia powstate
W wyniku strzatu celowanego dziatajg tylko na
czes¢, ktora byta celem.

PRZYKLADOWE WSPOLCZYNNIKI PENETRACJI:

Pistolet Lekki 0
Karabin 1
Pistolet Sredni, Lekki PM 0
Barett-Arasaka Light-20 4

Pistolet Ciezki; $r.iC.PM 0

RPG-A  6*

LAW M72 &4

Srutéwka (dowolny kaliber $rutu)
Srutowka, pocisk zwykty
Srutéwka, pocisk sabotowy (ppanc)
Scorpion 16 ML

Granat Odtamkowy

A b 4. OO0

Militech .300WM 3

13mm CAS 2
Uwagi: *To amunicja przeciwpancerna, ze spe-
cjalnie uksztattowang gtowicg. Barett-Arasaka
strzela amunicjg ppanc, zgodnie z opisem w Corp-
book 1. .300WM to kaliber Militech Cyborg Rifle
(Chromebook 2, str. 36); 13mm CAS to amunicja
do S&W ,Cyborg Assault" (Chromebook 1, str.54)

Przyktadowe Warto$ci Pancerza/Struktury

Bensen Cascade Hovercar P1/81
BMW 9018s P2/S4
Shiva P0/S2
Ambunaught ~ P2/S6
Av4 P2/S5
Petne Przeksztatcenie

Cybemetyczne ,Alfa"  P1/S2
Wojskowe PPC;Dragoon” P2/S3
PW Arasaka Standard:B P2/S2

Przyktadowa Walka: Clawdark i Sicker-snak,
punki'z bojowym nastawieniem (i bojowym wypo-
sazeniem), lekkomyslnie decyduja sie zaatakowac
AV-4 Trauma Teamu, ktore wtasnie wylagdowato
i zaczyna procedure podjecia rannych. Clawdark
siega po swoj Barret-Arasaka 20mm Hypen/eloci-
ty Smoothbore i odpala w kierunku nieruchomego
celu. Jego liczba trafienia to 15 (zasieg 100m). Je-
go Refleks wynosi 6, plus jego umiejetno$¢ Kara-
bin réwna 3, +4 za strzelanie do nieruchomego
celu i +4 za strzelanie do duzego celu. Rzuca 5,
co daje po zmodyfikowaniu 22. Trafit! Lecz to tra-
fienie mogtoby by¢ lepsze. Gdyby rzucit 8 lub wie-
cej, to po dodaniu modyfikatoréw otrzymatby przy-
najmniej 25, co zwigkszytoby penetracje jego
20mm pocisku z 4 do 6.

Clawdark strzelit w bok AV-4, gdzie pancerz
pojazdu réwny jest 75% warto$ci nominalnej (row-
nej 2), zaokraglone w gére, czyli nadal 2. Penetra-
cja 4 minus Pancerz 2 réwna sie +2. Rzut Claw-
darka za uszkodzenia réwny byt 4, +2, -5 za Struk-
ture AV-4 daje w efekcie 1: Uszkodzenia Lekkie.
Rzuty: najpierw 7 a potem 2 wskazuja, ze Claw-
dark trafit w przestrzen tadunkowg, prawdopodob-
nie niszczac troche wyposazenia medycznego.

Ten strzal nie zniecheca profesjonalistow
z Trauma Teamu. Natychmiast solosi TT otwiera-
ja ogien, catkiem zgrabnie rozwalajac Clawdarka
na dwie czesci. Pozostata cze$¢ druzyny TT, czuj-
na, zaczyna wycofywac sie z rannymi do opance-
rzonej AV-ki.

AV-4 unosi sie w powietrze, wprost pod ce-
lownik Snicker-snaka, trzymajacego w pogotowiu
wyrzutnie pociskéw plot. Scorpion. Strzela do AV-
ki, i rzuca 8 (+4 za Duzy Cel, +9 za swdj Refleks,
+1 za swojg umiejetno$¢ Bron Ciezka, -1 za cel-
no$¢ broni). Liczba trafienia takze tym razem wy-
nosita 15, a 21, ktére uzyskat Snicker-snak to zno-
wu trafienie. Pocisk trafia w AV-ke od spodu, gdzie

POJAZDY WOJSKOWE 7



Pojazdy Zdalnie
Sterowane i Drony
Pojazdy Zdalnie Sterowane (Remotely Pilo-
ted Vehicles - RPV) spetniajg bardzo wazng,
funkcje na polach walki XXI wieku. Sa mate,
szybkie, zwinne - i nie majg, sobie rownych
w zastosowaniach rozpoznawczych czy ob-
serwacyjnych. Wiele czotgéw uzywa dro-
noéw do obserwacji pola ostrzatu, pomocy
we wstrzeliwaniu sie w cel ogniem posre-
dnim, szukania piechoty przeciwnika lub
min-putapek. Inne jednostki uzywajg sztur-
mowych RPV-ek takich jak Militech RPV-
400 (Chromebook2, str. 31) do ,zmiekcza-
nia" trudnych celéw, do ktérych nawet sa-
moloty batyby sie zblizy¢. Nawet PW uzy-
wajq zdalnie sterowanych ,pséow" do wywa-
chiwania niebezpiecznych sytuacji zanim

wdepnie w nie zotnierz.

Zaraz, jezeli dron moze zrobi¢ to samo,
co cztowiek, to po co wogoble ryzykowaé
ludzkie zycie? Niestety, to moze smutne, ale
czesto cztowiek jest tanszy od RPV-ek,
zwlaszcza w mnigj rozwinietych lub bie-
dniejszych parstwach. Takze zaktdcanie
elektroniczne (ECM) czesto moze by¢ po-
waznym argumentem przeciwko uzyciu dro-
néw - mogtoby zagtuszyé sygnaty steruja-
ce. Nawet w idealnych warunkach, wyszko-
lony Zotnierz reaguje znacznie lepiej niz
dron na zmieniajaca sie sytuacje na polu
walki. Ostatnio jednak wielu dowédcow za-
czeto zwraca¢ uwage na ekonomiczny
aspekt walki. Jezeli uzycie dronu moze oca-
li¢ cenniejsze wyposazenie, takie jak czotg,
lub, cowazniejsze, sztab (czyliich samych),
to bez wiekszych watpliwosci zgodzg si¢ na
uzycie RPV-ki. JeZeli chcesz dowiedzie¢ sig¢
czegos wiecej o tych pojazdach, to sg opi-
sane w Chromebooku 2 i Protect and Serve.

opancerzenie réwne jest nominalnemu. Penetra-
cja pocisku réwna jest4, Pancerz rowny jest 4, co
daje w'efekcie 0. Rzut za uszkodzenia to 9, -5 za
Strukture AV-ki, co daje 4,.czyli Uszkodzenia Lek-
kie. Rzut za lokalizacje trafienia to 1, (-2 za strze=
lanie w spod celu) = -1. Zbiornik paliwa. Upsl. Cy-
wilna AV-4 nie ma wojskowych systemow zabez-
pieczajacych paliwo przed wybuchem, ani nawet
gasnic automatycznych. MGirzuca 1k10, i wyrzu-
ca 1 - AV-ka staje w ptomieniach},Cztonkowie za-
togi rzucajq sie¢ w pospiechu do recznych gasnic,
podczas gdy Snicker-snak ucieka szybciutko.

POSTACIE TRAFIONE
Z BRON CIEZKIEJ

1.  Rzu¢ normalnie za trafienie.

2. Cel rzuca za SZ na trudno$¢ +15. Ten rzut nie
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zuzywa punktéw Szczescia, chyba ze cel
chce zuzy¢ kilka do poprawienia rzutu. Suk-
ces o0znacza, ze bylo to tylko drasniecie, i cel
otrzymuje 5k6 uszkodzen w losowo wybrana,
cze$¢ ciata. Opancerzenie osobiste moze
zredukowac te uszkodzenia, ale liczy sig tylko

jako 12 swojej nominainej wartosci!
Jezeli rzut za SZ sie nie udat, patrz punkt 3.

3. Podziel $rednig WB opancerzenia osobistego
celu przez 20, zaokraglajac (Cyberpunk 2020
str.69). To jest Pancerz celu. Odejmij to od
Penetracji broni. Jezeli otrzymate$ 0 Ilub
mniej, to cel dostaje 2k6 obrazen od uderze-
nia i traci WB10 pancerza za kazdy punkt Pe-
netracji zatrzymany przez zbroje. Jezeli uzy-
skate$ 1 lub wiecej, to pomndz to przez 10,
aby ustali¢, ile uszkodzen dostat cel. Dodat-
kowo, opancerzenie celu ulega zniszczeniu.

Ewentualnie, jezeli te zasady Ci sig nie podebaja,

rzu¢ za miejsce trafienia, sprawdz kod uszkodzen

broni, rzu¢ i normalnie rozstrzygnij efekt postrzatu.

Przyktad: Policyjna AV-ka zauwazyta atak Snic-
ker-snaka na Trauma Team. Chcac sie upewnic,
ze tacy idioci zostang wytaczeni z puligenetycznej
rodzaju ludzkiego (i czujac nieodparte pragnienie
by sobie wreszcie postrzelac) glina pokrywa ob-
szar salwa 2" rakiet. Strzela na.zasiegu $rednim
(200m), i odpala szesSc rakiet (tak dla pewnosci).
Pudiuje o 8 punktow, w efekcie jego strzat zbacza
0 16m w kierunku #9. No tak, ale salwa rakietowa
ma 18-sto. metrowy promien razenia, wigc Snic-
ker-snak ma problem. Nie udaje mu sie jego rzut
za SZ, i dostaje catos¢ uszkodzen. Ma na sobie
lekka kurtke kevlarowg oraz kevlarowg koszulke,
okrywajace trzy czesci ciata WB 19 (zgodnie z za-
sadami dotyczacymi taczenia pancerzy, CP 2020
str. 107). Niestety, pozostate trzy czesci jego ciata
sg nie chronione/- a wiec jego $rednia WB to
19/2=9.5, zaokraglone do 10, co daje warto$é
Pancerza P1. Penetracja 3 minus P1 daje 2, czyli
20 punktow obrazen, stan Smiertelny 1.

OGIEN POSREDNI

Niewiele systemdw uzbrojenia na wspotczesnym
polu walki przystosowane jest do prowadzenia
ognia posredniego; najczesciej niska predko$é
pocisku i wysoka trajektoria potrzebna do prowa-
dzenia ognia posredniego jest zbyt niecelna jak na
warunki pola walki XXI wieku. Jednakze wsparcie
artyleryjskie jest niezastgpione w kazdej bitwie.
Systemy uzbrojenia zdolne do prowadzenia ognia
posredniego zostaty zakwalifikowane jako Bron
Artyleryjska.

Ogien posredni wymaga obserwatora, kogos,
kio bedzie widziat cel, mogt okresli¢ jego wspot-
rzedne i przekazac je operatorowi systemu artyle-

ryjskiego. Takim obserwatorem moze by¢ kto$
z zalogi obstugujacej dziato, lub kto$ oddalony
o kilkanascie kilometrow, podajacy wspoétrzedne
celu przez radio.

Jezeli obserwator nie znajduje sie tuz obok
systemu artyleryjskiego, ktéremu podaje koordy-
naty, to musi wiedzie¢ dwie rzeczy: nie tylko to,
gdzie jest cel, ale takze to, jakie sg koordynaty je-
go wtasnej pozycji. To wymaga mapy oraz umie-
jetnosci postugiwania sig nig. Znalezienie siebie
na mapie wymaga rzutu za umiejetno$¢ Sztuka
Przetrwania na trudno$¢ 15. Oczywiscie, jezeli ob-
serwator dysponuje satelitarnym lub komputero-
wym systemem nawigacyjnym, to bez zadnego
rzutu wie, gdzie jest.

Kiedy obserwator zlokalizuje cel, przekazuje
ta informacje do obstugi.systemu artyleryjskiego -
i zostaje oddany strzat. Poniewaz artyleria naj-
czesciej umieszczona jest daleko od celujyto. poci-
ski dotrg na miejsce dopiero po jakims czasie -
granaty mozdzierzowe leca z predkoscig 400m na
ture, pociski artyleryjskie z predkoscia 600m na
ture. Przy takich predkosciach pociskow, na dal-
szych zasiggach moze uplyna¢ catkiem niezta
chwila zanim pociski doleca do celu! Pod koniec
tury w ktdrej pocisk artyleryjski miat dolecie¢, po
tym, jak juz sie wszyscy ruszyli i wykorzystali swo-
je akcje, rzu¢ artylerii za trafienie. Trudnos$¢ wyno-
si 25, a jedynymi modyfikatorami do rzutu 1k10
sq;

Obserwator: (Brori Ciezka + INT)22
Strzelajacy: Bron Cigzka 12

Modyfikatory Widoczno$ci: (obserwator o$le-
piony, cel w ukryciu, ciemnos$¢, itp.)

+3 za kazda ture (maksymalnie za cztery tury)
ostrzatu tego samego obszaru celu - nie tego sa-
mego celu, tylko tego samego miejsca. Przyktado-
wo, jezeli cel zostat ostrzelany, i zaczyna opu-
szcza¢ miejsce, ktorego koordynaty zostaty usta-
lone jako obszar celu, liczba trafienia ognia artyle-
ryjskiego nie dostaje modyfikatora za strzelanie
do tego samego celu przez kilka tur — musi zo-
sta¢ jeszcze raz wycelowana, tak, by ostrzela¢ no-
we migjsce, w ktérym znalazt sie cel. Z drugiej jed-
nak strony, jezeli artyleria miataby ostrzeliwaé to
same miejsce, nie przejmujac sie tym, ze cel sig
wycofat, to dostataby modyfikator za strzelanie do
tego samego celu przez kilka tur. Ten modyfikator
moze zosta¢ dodany dopiero po tym, jak pierwsze
pociski wylgdujg w poblizu celu - dopiero wtedy
obserwator moze oceni¢ poprawke i przekaza¢ jq
obstudze dziata. Lacze celownicze czasu rzeczy-
wistego pomiedzy obserwatorem i strzelajacym
pozwala artylerii na ostrzeliwanie cel6w niestacjo-
namych (patrz Zdalne Lgcze Celownicze w sekdji
Wyposazenie).

Jezeli pocisk trafi, rzu¢ na tabeli granatu zeby
ustali¢, gdzie trafit, i rozstrzygnij uszkodzenia tak,
jak zwykle. Kiedy ktory$ z pociskow trafi, liczba



trafienia spada do 10 i systemy artyleryjskie mogg
strzela¢ w to samo miejsce bez koniecznosci
wprowadzania poprawek. Jezeli pocisk nie trafit
w cel, to spudtowat o (zasieg/100m) x (llo$¢ punk-
tow, ktorych zabrakto do liczby trafienia) w kierun-
ku ustalonym na tabeli granatu. Przyktadowo, po-
cisk mozdzierzowy odpalony w kierunku celu od-
dalonego o 500m pudtuje o 12 punktéw. Strzat zo-
staje wiec zniesiony o 12 x (500/100 = 5), czyli 60
metrow.

Jeden obserwator moze pomagac¢ w celowa-
niu praktycznie nieograniczonej liczbie systemoéw
artyleryjskich, dopéki strzelajg one do tego same-
go celu. Obserwator moze naprowadzaé ogien na
jedno miejsce naraz. Najczesciej jeden obserwa-
tor koordynuje ogien 4-12 systemdw artyleryjskich
bedacych w tej samej baterii. Bronie artyleryjskie
mogq uzywaé zasad dotyczacych ognia posre-
dniego tylko wtedy, gdy strzelajacy nie widzi celu.
Jezeli strzelajacy widzi cel, to nalezy postgpowaé
wedtug zasad Strzelaniny Pigtkowej Nocy, dla
ognia bezposredniego.

BOMBARDOWANIE
Penetracja bomby, ktéra trafita bezposrednio
w cel (bardzo, bardzo, bardzo rzadkie) mnozona
jest przez piec¢ - praktycznie zaden cel nie oprze
sie bezposredniemu trafieniu bomby. Penetracja
bomby nie zalezy od zasiegu (czyli wysokosci,
z jakiej zostata zrzucona).

Bomby spadajg z predko$cig 175 metréw na
ture. Musisz wycelowa¢ zanim zrzucisz bombe;
potem juz tylko spada z predko$cig 175m na ture
do czasu, az uderzy w ziemie. Bomby-kierowane
moga korygowa¢ swoj punkt uderzenia, maksy-
malnie 100m za kazdg ture lotu, oczywiscie pod
warunkiem, ze kto$ lub co$ je naprowadza.

Bombardowanie: .Bomby majg standardowg
liczbe trafienia rowng 25+. Zbaczajg 0.10m za
kazdy punkt rzutu ponizej liczby trafienia, pomno-
zone przez wysokos$¢ zrzutu/100m, “kierunek
w/g tabeli granatu. Bomba zrzucona z 500m, ‘rzut
za trafienie o 1 pktnizszy od liczby trafienia - zba-
€za o (500/100) x 110 = 50m.

Bombardowanie z lotu nurkowego wyko-
rzystuje predkos¢ samolotu do przyspieszenia lo-
tu bomb. Samolot musi nurkowa¢ w kierunku celu
przynajmniej przez jedng,ture; nurkowanie przez
wigcej niz jedng ture uznawane jest za celowanie
(+1 do celnosci broni za kazda ture, maksymalnie
+3). Kiedy bomba zostanie zrzucona, leci z pred-
koscig samolotu, ktory jg zrzucit. Przyktadowo,
AVX-9 w locie nurkowym ma predko$¢ maksymal-
ng 700m na ture. Jezeli zrzucitby bombe w trakcie
swojego lotu nurkowego, to bomba ta leciataby
z predkoscig 700m na ture.

Bomby zrzucone w locie nurkowym traca po-
towe swojej predkosci w kazdej turze po pierw-
szej, az osiggng naturalng predko$¢ spadania
rowng 175m na ture. Tak wigc bomba zrzucona
z AVX-9 bedzie spadnie 700m w ciggu pierwszej
tury, az wreszcie
175m w ciggu trzeciej i nastgpnych.

POCISKI RAKIETOWE

W terminologii wojskowej, pocisk rakietowy to
bron rakietowa wyposazona w system naprowa-
dzania na cel. Istniejg dwa rodzaje naprowadza-
nia: pétaktywne i aktywne. Potaktywne naprowa-
dzanie to takie, w ktorym potrzebny jest operator,
naprowadzajgcy pocisk na cel; naprowadzanie ak-
tywne nie wymaga operatora - po odpaleniu sam
pocisk troszczy sie o wszystko. Wszystkie pociski
majq zasieg minimalny réwny 110 Ich Zasiegu
Dalekiego. Pocisk nie uzbroi gtowicy dopdki nie
przebedzie tego zasiggu.

350m w ciggu drugiej,

Pociski z naprowadzaniem pétaktywnym ma-
ja dobry modyfikator celno$ci, odzwierciedlajacy
to, jak tatwo jest trafi¢ w cel jezeli mozna kierowac
lotem pocisku. Pociski P-A (pétaktywne) porusza=
ja sie z predkoscig.okoto 750m na.ture, co ozna-
cza, ze przecietny pocisk dolecido celu w 14 tu-
ry. W ciggu.tego czasu cel moze prébowaé sie
schowag; zestrzeli¢ pocisk lub jego operatora, czy
tez wigezy¢ urzadzenia zaktdcajgce. W ciagu tego
czasu operator musi naprowadzac pocisk na cel.

Trafianie. w cel pociskiem P-A przebiega
w/g normalnej procedury (wyjatkiem sg tutaj poci-
ski wymagajace podswietlenia celu). Cel moze
jednak, pod warunkiem ze wykryje pocisk, podjaé
$rodki zapobiegawcze (patrz Przeciwdziatanie).

Trafienie w cel pociskiem wymagajacym pod-
Swietlenia tego celu wiazka laserowa lub radarem
to jedynie kwestia dobrego wycelowania wigzki
o$wietlajacej. Pocisk jest odpalany przed rzutem
za trafienie wigzkg oswietlajaca. Jezeli wigzka
o$wietlajgca jest ,w celu", to kazdy z pociskéw na-
prowadzanych tg wigzka trafia w cel przy rzucie 2-
10 na 1k10 (1 oznacza pudto).

Potaktywne pociski przeciwczolgowe
wyposazane sg w rézne typy systeméw naprowa-
dzajacych. Kazdy typ naprowadzania ma wtasny
modyfikator ceny pocisku:

Optyczne: koszt -25%. Moze zosta¢ zaktécone
przez ciemno$¢ lub dym (zaréwno tzw. dym ciepty
jak i zwykty).

Termiczne: koszt bez zmian. Moze zosta¢ za-
ktécone przez flary i ciepty dym.

Podswietlenie radarowe: koszt +10%. Moze
zosta¢ zaktocone przez ECM ($rodki przeciwdzia-
tania elektronicznego), pojazdy zaprojektowane

w technologii Stealth lub folie metalizowang.
Wskaznik radarowy zamontowany na wyrzutni.

Podswietlenie laserowe: koszt +50%. Moze
zosta¢ zaktécone przez folie metalizowang i aero-
zol przeclwlaserowy Podwaja predko$¢ pocisku.
Wskaznik laserowy montowany na wyrzutni wli-
czony w koszt. Pociski typu Hellfire majg ,z zato-
zenia" naprowadzanie laserowe i podwojong pred-
kos¢.

Telewizyjne: koszt +100%. Wrazliwe na mrok i
dym (ciepty i zwykty). Kamera telewizyjna zostaje
zamontowana na pocisku, umozliwiajgc operato-
rowi na sterowanie pociskiem z gtebokiego ukry-
cia i duzej odlegtosci, zamieniajac pocisk w pojazd
zdalnie sterowany:,Mozna to zainstalowa¢ n.p. na
pociskach typu Hellfire.

Kombinowane: dozwolone sa ponizsze”kombi-
nacje systemow naprowadzania: Termiczny i Te-
lewizyjny, Optyczny i Telewizyjny, Termiczny
i Pod$wietlenie Radarowe.

Pociski Aktywne sa szybsze (1500m na ture;
wiecej dla pociskow przeciwlotniczych) i nie wyko-
rzystujg umiejetnosci operatora przy ustalaniu,
czy trafity'w cel. Pociski aktywne $ledzg cel i na-
prowadzaja sie nan automatycznie, uzywajac
swojej umiejetno$ci zamiast zwyktej sumy umie-
jetnosci i REF operatora przy rzucaniu za trafie-
nie. Mozliwe sg nastepujgce systemy naprowa-
dzania:

Termiczny: Koszt zwykly dla pociskow powie-
trze-powietrze i ziemia-powietrze, podwdjna cena
dla pociskéw przeciwczotgowych. Mogg zostat
zaktocone przez ciepty dym i flary. Umiejetno$¢
15.

Radarowy: Koszt zwykty dla nowoczesnych po-
ciskow powietrze-powietrze $redniego zasiegu
(AAMRAM), +100% dla zwyktych pociskéw powie-
trze-powietrze i ziemia-powietrze, +150% dla
przeciwczotgowych. Wrazliwe na zaktocanie, po-
jazdy wykonane w technologii Stealth i folie meta-
lizowana. Umiejetnos¢ 20.

Optyczny: koszt +50% dla pociskéw przeciwlot-
niczych, +100% dla przeciwpancemych. Wrazliwe
na dym (zwykly i ciepty) oraz mrok. W pocisku in-
stalowana jest kamera i procesor rozpoznawania
obrazu. Umiejetno$¢ 15.

Kombinowany: Dowolne z powyzszych metod
mogq zostac potgczone w jeden system naprowa-
dzania. Pocisk korzysta z umiejetno$ci tego syste-
mu naprowadzania, ktéry byt wykorzystywany
w ostatniej fazie lotu, tuz przed trafieniem.
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PRZECMWDZAALANE

Najlepszym sposobem na unikniecie trafienia jest
pozostanie w ukryciu. Jezeli nie ma zadnej goto-
wej kryjowki, to trzeba skorzysta¢ z innych mozli-
wosci.

Woykrycie: najczesciej zagrozenie musi zosta¢
wykryte, zanim bedzie mozna podja¢ jakie$ $rodki
zapobiegawcze. Oczywiscie, sg wyjatki od tej za-
sady - na przyktad mozna przetaczy¢ wyrzutnie
flar / foli metalizowanej na tryb automatyczny
przed wej$ciem w obszar przestrzeni powietrznej
przeciwnika. Jednak nawet takie wyjatki wymaga-
ja, by$ przynajmniej spodziewat si¢ dziatan prze-
ciwnika! MG nie powinien pozwala¢ na wtgczanie
systemow przeciwdziatania bez rozsadnego uza-
sadnienia.

Kiedy ktopoty naprawde sie pojawia, moga zosta¢
zauwazone na dwa sposoby: elekironicznie lub
wzrokowo. Wykrywanie elektroniczne zostanie
omowione doktadniej w dziale Elekironika, zarow-
no aktywne jak i pasywne. Wykrycie wzrokowe
wymaga uwaznego obserwatora, oraz rzutu za Spo-
strzegawczos¢ (solosi dodajg swoj Zmyst Walki).

PRZYKLADOWE TRUDNOSCI ZAUWAZENIA
Pojedynczy zotnierz 15+
Oddziat (5-10 ludz) 10+
Pojazd 6+
Bardzo duzy pojazd 2+
Odpalanie karabinu bezodrzutowego 6+
Odpalenie pocisku rakietowego 10+
Pocisk w locie 20+

PRZYKLADOWE MODYFIKATORY RZUTOW ZA
SPOSTRZEGAWCZOSC (KUMULATYWNE)
Strzelajacy oddziat 4
Oddziat w ruchu +5
Oddziat w ukryciu  -10
Oddziat zamaskowany 5
Obserwator w pojezdzie 5
Obserwator w wozie opancerzonym
(w sumie -10) 5
Obserwator wykonuje inng czynno$¢
podczas obserwacji  -10
Systemy, obserwacyjne
wspomagane komputerowo 5
Obserwator steruje pojazdem
przez ztacze kontroli +2
Ciemnos¢ -3
Obserwator uzywa podczerwieni
lub termowizji do wykrycia celu
maskowanego termicznie 5

Reakcja: Srodki przeciwdziatania moga zostaé
uzyte dopiero po zauwazeniu problemu. Jezeli tra-
fienie ma zdarzy¢ sie w tej samej turze co zauwa-
zenie, to $rodki przeciwdziatania mogg zostac
uzyte jedynie wtedy, gdy zaatakowany wygra ini-
cjatywe. Jezeli czasu jest wiecej, to zaatakowany

10 MAXIMUM METAL

ma wolng, reke jezeli chodzi o uzywanie $rodkéw
przeciwdziatania.

EFEKTY PRZECWDZIALANIA
Folia metalizowana: zwieksza trudno$¢ trafie-
nia przy pomocy pociskéw naprowadzanych rada-
rowo lub laserowo. Jezeli pocisk spudtuje, to zna-
czy, ze trafit w folie i eksplodowat.
Flary: Flary zwigkszaja o 10 trudno$c¢ trafienia dla
termicznych systemoéw naprowadzania. Jezeli po-
cisk spudtuje, oznacza to, ze trafit we flare i eks-
plodowat.
Zaktécanie termiczne: AV-ki i odrzutowce
zwiekszajg trudno$¢ trafienia pociskiem naprowa-
dzanym termicznie o 5, dla innych typéw samolo-
téw i dla $migtowcdw ten modyfikator wynosi 10.
Zawsze aktywne.
Ciepty dym: Ciepty dym zwigksza trudnos¢ tra-
fienia pociskiem naprowadzanym termicznie lub
optycznie o 15. Nie moze zosta¢ uzyty przez poja-
zdy poruszajace sie z predkoscig wieksza,niz 80
km/h, bo wyprzedzatyby one znacznie generowa-
ny przez siebie dym.
Zaktécanie: Zaktocenie zwieksza trudno$c¢ tra-
fienia przy pomocy pocisku naprowadzanego ra-
darowo o 15.
Dym: Dym zwigksza trudnos¢ trafienia przy po-
mocy pocisku naprowadzanego optycznie o 15.
Nie moZze zostac uzyty przez pojazdy poruszajace
sie z predkoscig wigksza niz 80 km/h, bo wyprze-
dzatyby one znacznie, generowany przez siebie
dym.
Technologia Stealth: Stealth takze jest wyjat-
kiem, jezeli chodzi o $rodki przeciwdziatania;
uznawana jestza zawsze aktywng. Zwieksza trud-
nosc¢ trafienia przy pomocy pocisku naprowadza-
nego radarowo o 15.

MANEWROWANIE,
UNIKI | POSCIG

W wigkszosci walk z udziatem pojazdéw ich ucze-
stnicy nie-bedq wykonywa¢ manewréw ,na po-
kaz'. Gtownie bedzie ich interesowa¢ wejscie na
pozycje strzelecka, dogonienie kogo$ lub uciecz-
ka przed kims. By to odzwierciedli¢, zasady ma-
newrow w systemie rozstrzygania walk pojazdow
zostaty maksymalnie uproszczone. Zasady ma-
newrowania oparte sg gtéwnie na zasadach
Strzelaniny Pigtkowej Nocy.

1. Na poczatku walki/poscigu MG okresla wiel-

kos¢ i rodzaj terenu, na ktérym toczy sie wal-
ka. Jest to bardzo wazne, gdyz strzelanina
samochodowa w Night City jest diametrainie
rézna od podobnej strzelaniny rozgrywanej
na réwninach stanu Kansas. Odlegto$ci mig-
dzy pojazdami w trakcie walki bedg mniejsze
na terenie miejskim lub trudnym, wigcej be-
dzie tez mozliwos$ci ukrycia sig za czyms$ (lub

wpadniecia na przeciwnika po wyjechaniu zza
czego$).

2. Okresl predko$¢ maksymalng kazdego poja-
zdu (w metrach na ture walki, czyli 3 sekun-
dy). Jezeli predko$¢ danego pojazdu wyrazo-
na jest w kilometrach na godzing, to podziel jg
przez 12, a otrzymasz predko$¢ w mefrach
na ture. Podobnie, jezeli predko$¢ pojazdu
podana jest w milach na godzine lub w we-
ztach (n.p. predkosci okretéw), musisz PO-
MNOZYC tg predkosé przez 133 aby otrzy-
mac¢ predko$¢ w metrach na ture.

3. Obydwie strony rzucajg za Inicjatywe, doda-
jac do rzutu odpowiednig umiejetno$¢ obstugi
pojazdu (Pilotowanie, Prowadzenie Samo-
chodu);» wszelkie mozliwe modyfikatory
(sprzeg cybernetyczny, bardzo zwrotny po-
jazd), a takze REF i Zmyst Walki. Pojazdy,
ktére byty w korzystniejszym potozeniu (patrz
ponizej) dodajg.dodatkowe +5 do tego rzutu.

4. Wszystkie \pojazdy deklaruja, co beda robi¢
w tej rundzie, w kolejnosci odwrotnej do inicja-
tywy (najmniejsza inicjatywa pierwsza).

5. Wszystkie pojazdy (a w zasadzie ich zatogi)
wykonujg odpowiednie testy umiejetnosci, by
sprawdzi¢, czy ich zamierzenia w tej turze po-
wiodty.sie. Poziom sukcesu (porazka to takze
jaki$ poziom sukcesu, $ci$lej méwiac ujemny)
ma nastepujacy wptyw na walke:

Rzut nieudany — rzu¢ 1k6 i dodaj 1 za kazde pet-

ne trzy punkty o ktére testumiejetnoscisie nie po-

widdt. Sprawdz efekt na ponizszej tabeli.

TABELA PORAZEK

1-4 Pojazd sie przekreca/przesuwa w bok. Wszel-
kie strzelanie z tego pojazdu jest na -5. Po-
jazd moze si¢ zderzy¢, jezeli w trakcie wyko-
nywania manewru bytw odl 2m lub mniejszej
od innego pojazdu lub przeszkody: rzut za
umiejetnosc¢ kierowania pojazdem na trud-
nos¢ 15 zeby do zderzenia nie doszto, w przy-
padku porazki kolizja boczna.

5-6 Utrata kontroli nad pojazdem. Wszystkie
strzaty z tego pojazdu w tej turze sg na -10.
Kierowca/Pilot musi wykona¢ udany test
umiejetnosci prowadzenia pojazdu na trud-
nos$¢ 20 aby moc odzyskac w nastepnej turze
kontrole nad pojazdem. Porazka oznacza, ze
w nastepnej turze pojazd bedzie znowu rzucat
na tabeli porazek. Pojazdy naziemne wpada-
ja w poslizg i przesuwajg sie niekontrolowanie
1k10 x 3m w dotychczasowym kierunku ru-
chu. Pojazdy powietrzne zachowujg sig jak po
przeciagnieciu, tracac 1k10 x 15m putapu. Je-
zeli pojazd napotka na jaka$ przeszkode
w trakcie ruchu niekontrolowanego, to naste-
puje kraksa.

7+ Katastrofalna utrata kontroli nad pojazdem.
Nikt bedgcy na poktadzie tego pojazdu nie



moze strzela¢ w tej turze. Pojazdy naziemne
koziotkujg 1k10 x 3m, w dotychczasowym kie-
runku ruchu. Pojazd zostaje ,trafiony" z Pene-
tracjg rowna, 1k6 w miejsce, gdzie ma najcien-
szy pancerz. Pojazd koziotkuje przez (pred-
ko$¢ w mefrach na ture/20) tur, otrzymujac
trafienie o penetracji 1k6 w najcienszy pan-
cerz co ture. Kiedy pojazd przestanie koziot-
kowa¢, rzu¢ 1k10 by ustali¢, ktora cze$¢ poja-
zdu jest na gorze: (1-2 Géra, 34 Strona Le-
wa, 56 Strona Prawa, 7-10 Spod). Pojazdy
powietrzne wpadajg w korkociag, tracac 1k10
x 30m putapu na ture, dopdki pilot nie odzy-
ska kontroli nad pojazdem lub pojazd sie nie
rozbije. Aby wyprowadzi¢ pojazd powietrzny
z korkociagu pilot musi wykonac¢ test umiejet-
nosci pilotowania danego pojazdu na trud-
no$¢ 25+, jezeli rzut sie nie uda, to pojazd
nadal jest w korkociggu.
Rzut uda si¢ o tyle samo (plus minus 10 pktéw) co
rzut pojazdu przeciwnika. Szybszy z pojazdow od-
dala sig (lub dogania) od pojazdu wolniejszego
0 122 zadeklarowanej uprzednio odlegtosci. Po-
jazd moze otworzy¢ ogien, ale tylko z broni, ktéra
jest skierowana w strone przeciwnika (jezeli bron
jest zamontowana tak, ze nie moze korygowaé
kierunku ognia) lub z broni zamontowanych w wie-
zyczkach.

Rzut uda sie o 10+ wigcej niz rzut pojazdu prze-
ciwnika. Pojazd zajat wzgledem swojego przeciw-
nika korzystng pozycje, tzn. taka, w ktérej wigk-
sz0$¢ broni zainstalowanej na tym pojezdzie mo-
ze strzela¢ do przeciwnika. Bronie, ktérych' lufy
odchylone sg nawet o 90 stopni od kierunku,
w ktérym mozna znalez¢ przeciwnika - takze mo-
gaq otworzy¢ celny ogien. Mozesz zblizy¢ sie lub
oddali¢ od przeciwnika o mozliwg przy danej pred-
kosci odlegto$¢, nawet jezeli przeciwnik ma szyb-
szy pojazd !

KOLIZJE

Kolizje Boczne - kolizja boczna to niewielkie
zderzenie, w ktérym pojazd uderza w co$ bokiem
(.a wigc miejscem, gdzie pancerz stanowi 75%
wartosci nominalnej). Penetracja takiego uderze-
nia_to predkos¢ pojazdu /75 (zaokraglone
w gore), pomnozone przez modyfikator masy
(patrz ponizej). Uszkodzenia rozpatrz normalnie.
Kraksy - Zderzenia, w ktdrych pancerz skierowa-
ny w odpowiednim kierunku przyjmuje na siebie
uderzenie (np. jezeli byto torzderzenie czotowe, to
chodzi tu o pancerz przedni). Penetracja uderze-
nia to predkos$¢ pojazdu /60, zaokraglona w gore.
Uwaga, jezeli np. dwa pojazdy zderzg sie czoto-
wo, to dodaj ich predkosci, przy ustalaniu Penetra-
cji. Jezeli jeden pojazd wjedzie w tyt drugiego,
odejmij predkos¢ ,trafionego" od ,uderzajacego”.
Jak zwykle, Penetracja mnozona jest przez mody-
fikator masy. Uszkodzenia oblicz jak zwykle.

TABELA MODYFIKATOROW MASY

MNOZNIK MASA

x1/2 Bardzo mata (mniej niz 25 kg., tektura,

szkto)

x1  Niewielka (25-100kg, cztowiek, sklejka)

x2 $rednia (motor, 101-500kg.,kompozyty
i tworzywa sztuczne)

x3 Duza (samochdd, 501-5000kg., beton)

x4 Bardzo Duza (ciezaréwka, 5000+kg.,
beton zbrojony, czotg, Sciany
pancerne/drzwi do sejfu bankowego.

AKCIJE
Wiekszos$¢ akdji to zwykte zmiany kierunku jazdy,
chociaz mogg to by¢ takze manewry pozome
i niebezpieczne. Po opisaniu akcji przez gracza,
MG ustala jej Trudno$¢. Mozna wykonac kilka ma-
newréw w ciagu jednej akgji, ale Ich trudnosci sie
dodajg!
Proste (Trudno$¢ 15) manewry to starty, ladowa-
nia, zawisy, obroty, tagodne zwroty i przechylenia
pojazdow powietrznych.
Trudne (Trudnos$¢ 20) to ostre skrety, awaryjne
zatrzymanie (tylko pojazdy naziemne, AV-ki i $mi-
gtowce mogq si¢ zatrzymywac awaryjnie). Takze:
poslizgi kontrolowane, a w przypadku pojazdow
powietrznych petle, immelmany, awaryjne wzno-
szenie i@wattowne nurkowanie.
Bardzo Trudne (Trudno$¢ 25+) to zwroty
w miejseu (pojazd naziemny<Obraca sie w migjscu
kosztem potowy swojej dotychczasowej predko-
$ci), ekstremalnie ostre zwroty, bardzo skompliko-
wane,manewry w zawisie (tylko AV-ki i $migtow-
ce).

MODYRKATORY TRUDNOSCI:

+ Za kazde 10% predkosci powyzej 50%
predkosci maksymalnej pojazdu

+10 Pilot/Kierowca nie ma widoczno$ci, an

i nie/ma mozliwosci kierowania poja-
zdem wedtug wskazan przyrzadow

+5 Pilot/Kierowca chce robi¢ co$ oprocz
kierowania pojazdem (nie brany pod
uwage, jezeli kierowca jest sprzezony
cybernetycznie ze swoim pojazdem)

+3  Sliska nawierzchnia (tylko pojazdy na-
ziemne, bez poduszkowcow)

+5  Nawierzchnia oblodzona(tylko pojazdy
naziemne, bez poduszkowcow)

POPRAWIONE MODYFIKATORY KONTROLI
Standardowy Samochéd 0
AV 0
Limuzyna, Pickup -3
Osprey 0
Motor +1
Samolot Lekki 0
Ciezaréwka -4
Samolot $redni/ciezki -3

BWP/Transporter/Czotg* +2
Maty odrzutowiec +1
Poduszkowiec -2
Duzy odrzutowiec -4
Maty $migtowiec 0
Sterowiec +5
Smigtowiec $redni/ciezki -2
*Kotowe BWP i transportery sg na -2; to gasienice sg
takim utatwieniem

UWAGA: TEN POJAZD MA DUUZY
PROMIEN SKRETU

Niezaleznie od tego, jakim pojazdem wtasnie sie
poruszasz, lub jak dobrym kierowca/pilotem jeste$
— nie da sie przeskoczy¢ pewnych ograniczen
dotyczacych szeroko$ci zwrotdéw, wynikajacych
Z inercji i twojego.pedu.

Srednio, pojazd wykonujac tagodny skret (do
30 stopni) ma promien skretu réwny 1/3 odlegto-
Sci, jaka przebywa w ciagu tury. Ostry zakret (po-
nad 30stopni) wymusza promien skretu rowny 16
tej odlegtosci. Bardzo ostry zakret wymusza pro-
mien skretu réwny 112 tej odlegtosci.
Pojazdy ggsienicowe, pancerze wspomagane po-
ruszajace sie po ziemi oraz motory dzielg promien
skretu przez'2. Poduszkowce, todzie, $migtowce,
PW lecace w:powietrzu i AV-ki mnozg promien
skretu przez 2, a samoloty i steréwce przez 3. Lu-
dzie idacy na piechote nie muszg si¢ tym przejmo-
wac.

| po co to? No, cyber-bracie, nastepnym ra-
zem, kiedy jaka$ AV-4 bedzie $ciga¢ Shive tymi
waskimi ulicami miasta...

Ulice majg 20m szeroko$ci. Motor jedzie
z predkoscig 145 km/h, a $cigajaca go AV-ka kor-
poracyjna leci z predkos$cia 195 km/, na putapie
12m. Odlegto$¢ migedzy obydwoma pojazdami wy-
nosi 150m. Kierujacy Shiva przegrywa inicjatywe,
i deklaruje, ze sprobuje gwattownie skreci¢ na po-
bliskim skrzyzowaniu, majgac nadzieje na zgubie-
nie AV-ki. Pilot AV deklaruje, ze bedzie probowat
skreci¢ za motocyklem, nie dajac za wygrana. Kie-
rujgcy motocyklem daje po hamulcach, zwalniajac
do 80 km/h. Udaje mu sig zrobi¢ ciasny zakret,
o promieniu (1/6 x 66.6m/s = 11m) 11 metréw.
(Sprébuj, cwaniaku, sam zrobi¢ ciasny skret na
motorze przy 80km/h - i zobaczymy, czy to takie
proste!). Na szczescie, na ulicy, w ktérg wtasnie
wjechat, nie ma zadnych przeszkoéd (takich jak
n.p. inne pojazdy). Zadufany pilot AV prébuje zro-
bi¢ taki sam zakret bez zwalniania, i spokojnie
udaje mu sie test umiejetnosci. Jednakze, bez-
wtadno$¢ AV-ki i nieubtagane prawa fizyki powo-
duja, ze promien skretu AV-ki wynosi (1/3
x 160m = 53.3m) o wiele wiecej, niz szeroko$¢ uli-
cy. AV-ka uderza w budynek z predkoscig 195
km/h. Bum. Au¢.

Motor oczywiscie oddala sie bez przeszkadd.

POJAZDY WOJSKOWE 11



ASNE, MOGE ZAINSTALOWAC BRON O WIEKSZYM KALI-
BRZE. NIE MA SPRAWY. KOMPUTER KONTROLI OGNIA TEZ

PAN CHCE? TAK, Z TYM TEZ NIE BEDZIE PROBLEMU. NIE-

STETY, OPANCERZENIE KOMPOZYTOWE TROCHE POGORSZY MANEWRO-
WOSC, A WYRZUTNIE GRANATOW DYMNYCH TRZEBA BEDZIE ZAINSTALO-
WAC NA ZEWNATRZ. TO MOZE TROCHE PRZESZKADZAC POKRYWOM GRA-
NATNIKOW PRZECIWPANCERNYCH. W SUMIE BEDZIE TO PANA KOSZTO-
WAC 940'000 EURO. TAK, ZAWARTOSC PANA KONTA SPOKOJNIE ZNIESIE
TEN WYDATEK. TO BYLOBY NA TYLE - AHA, MIALBYM PROSBE. POZWOLI
PAN, ZE SIE ZAPYTAM, GDZIE PAN CHCE POJECHAC TYM FERRARI?"

— ROZMOWA TELEFONICZNA, DETROIT.

Parametry i Obliczenia
Ponizej podano wzory, dzieki ktérym mozna
obliczy¢ parametry potrzebne rozdziale po-

Swieconym walce pojazdow.

Penetracja: Usrednione Obrazenia /10,
zaokraglone w dot; jezeli strzelano amuni-
cjg przeciwpancerng to wynik przemno6z
przez 2, jezeli strzelano z matokalibrowej
broni recznej (wszystkie, ktorych kody
uszkodzen wyrazajq sie w rzutach K6), to
przemndz przez 0.5.

Pancerz: WB/20, zaokraglone w dot.
Struktura: WS/20, zaokraglone w dét.
WB wzgledna: kazdy punkt WB jest od-
powiednikiem 2.5 milimetrowej warstwy sta-
li. Poniewaz we wspotczesnym opancerze-
niu stosuje sie o wiele lepsze materiaty od
stali, pancerz WB 15 nie bedzie miat raczej
4 cm grubosci...

Penetracja Wzgledna: Kazdy punkt
penetracji to potencjalna mozliwo$¢ przebi-

cia okoto 50mm warstwy opancerzenia.

WS wzgledna: ilos¢ uszkodzen, jaka

moze znie$¢ pojazd.
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TWORZENIE POJAZDOW

Konstruowanie pojazdéw polega na kupowaniu
elementéw o okreslonych cechach,/kosztujacych
okreslong 1los¢ WS kazda. Chociaz by¢ moze nie
jest to tak doktadne i techniczne jak w innych sy-
stemach gier fabulamych, to w zupetnoscinadaje
sie do Cyberpunka 2020.
Pancerze Wspomagane sg_nieco,innym, bardziej
wyspecjalizowanym, przypadkiem, i zasady doty-
czace ich konstrukejivsa podane w rozdziale po-
Swieconym PW. Podane powyzej przeliczniki mo-
ga zostac uzyte do okreslenia warto$ci Pancerza i
Struktury PW (Uzywaj Sity PW jako WS).

Kazdy z pojazdéw ma kilkka ograniczen i wy-
magan dotyczacych kupowania WS. Podstawo-
wym parametremjest Rozpieto$¢ WS, okre$lajaca
mozliwg,WS (minimalng i maksymalng) dla dane-
go typu pojazdu. Ten parametr czesto jest powia-
zany z nastepnym: Ograniczeniami WS. Ograni-
czenia WS méwig o minimalnej ilosci wytrzymato-
Sci strukturalnej, jaka przypada na sloty wyposa-
zenia. Kazdy slot to ilo$¢ miejsca wielko$cig odpo-
wiadajaca cztowiekowi, ktdra mozna wykorzystac
(do przewozu pasazeréw, tadunku, lub zainstalo-
wania wyposazenia czy uzbrojenia). To, ile dany
pojazd ma slotow okresla sie przy ustalaniu WS
pojazdu (sloty pojazdéw nie sg zamienne ze slota-
mi Pancerzy Wspomaganych). Koricowa ilo$¢ slo-
tow w danym pojezdzie moze by¢ rézna, w zalez-
nosci od wymienionych tu wariantow.

Po ustaleniu ilosci slotow i WS ustalany jest
koszt za jednostke WS. To jest cena podstawowa
pojazdu, wedtug ktérej ustalane sg ceny wielu do-
datkéw. Pojazd moze mie¢ dodane opancerzenie,

wyposazenie lub systemy poprawiajace charakte-
rystyke jazdy. Bierz pod uwage fakt, ze kazdy slot
to miejsce dla jednej osoby, a kazdy pojazd musi
mie¢ przynajmniej jeden slot wolny - miejsce dla
kierowcy!

DEFINICJE
Motor: Dwu lubtrzykotowy.

Samochod: Pojazd nie przeznaczony do prze-
wozu tadunkow.

Pickup: Pojazd przeznaczony do przewozu ta-
dunkéw (pickup, bus, furgonetka)

Ciezarowka:' Duzy pojazd do przewozenia du-
zych, tadunkdéw tadunkéw (przyczepy o WS 75+),
waga wiasna okoto 6 fon (sama przyczepa ma ten
sam_stosunek masa/WS; kosztuje 250E$. za
punkt WS).

Transporter Opancerzony: pojazd pancemy
przeznaczony do transportu zotnierzy.

BWP: Bojowy W6z Piechoty. Pojazd o lepszym
pancerzu, uzbrojeniu i szybkosci niz transporter
opancerzony, przeznaczony zaré6wno do wspiera-
nia czotgéw na polu walki jak i transportu wta-
snych oddziatow.

Czotg: Pojazd opancerzony z poteznym uzbroje-
niem, duzq ilocig pancerza i odpowiedniq iloscig
zatogi.

Poduszkowiec: jaki jest kazdy widzi.

Smigtowiec: pojazd wykorzystujacy zasade
$migta nosnego, dowolnej wielkosci.

AV: Pojazd o napedzie wektorowym.

Osprey: pojazd zmieniajacy kat podniesienia
Smigiet (Smigta przy pionowym starcie ustawione
sg poziomo, a nastepnie, juz w powietrzu, prze-
krecajq sie do pozycji pionowej, nadajgc ospreyo-
wi predkos¢).

Samoloty: pojazdy powietrzne wykorzystujace
zasade skrzydta nosnego, uzywajgce napedu $mi-

gtowego.

Odrzutowce: pojazdy powietrzne wykorzystuja-
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TYPY ROWDON

STATYSTYKA MOTOR SAMOCHOD PIC CIEZAROWKA
ROZPIETOSC WS 15-30 25-80 50-125
Ograniczenia WS Minimum 15 WS 8 WS za Slot Minimum 4 .5 WS za slot
Cena WS) 100e$ 250e$ Oef
llo$¢ slotow 1 3-10 8-20
Max. predko$é 190 km/h 160 km/h 160 km/h
Zasieg 640 km. 480 km. 480 km.
Masa 4 kg/W$S 1 tona na 25 WS 1 tona na 15 W.

*Ladowno$¢max:36,000 kg

PODUSZKOWIEC

25-100

Minimum 25 WS

TRANSPORTER OPANCERZONY* BWP*
Rozpietos¢ WS 75-150 75-200
Ograniczenia WS Minimum 75 WS Minimum 75 WS
Cena WS) 1000e$* 12006
llo$¢ slotow 10-15
Max. predkosc 145 km/h
Zasieg 480 km.
Masa 1 tona na 10 WS

2000e$

4-20

240 km/h

640 km.

1 tona na 10 WS

LEKKI SMIGLOWIEC CIEZKI SMIGLOWI| AV-KA
Rozpietos¢ WS 15-40 100-250 30-200
Ograniczenia WS Minimum 15 WS Minimum 100 WS ; lub 5 WS/slot Minimum 30 WS.; lub 4 WS/slot
Cena WS) 1500e$ 3000e$ 3500e$
llo$¢ slotow 14 20-50 5-50
Max. predkosé 240 km/h 240 km/h 720 km/h
Zasieg 320 km. 960 km. 1300 km.
Masa 1-2tony 1 ton per 25 WS 1 tona na 25 WS

SREDNI SAMOLOT

CIEZKI SAMOLOT

Rozpigtosé WS 75-250 150-300
Ograniczenia WS 5WS.; lub 10 5 WS za slot 2 WS za slot
Cena WS) 2000e$ 2500e$ 4000e$
llo$¢ slotow 15-50 75-150
Max. predko$é 640 km/h 640 km/h
Zasieg 1600 km. 1900 km.
Masa 1 tona na 8 WS 1 tona na 4 WS
STEROWIEC
Rozpieto$¢ 100-3000
Ograniczenia 10 WS za slot
300e$
10-300
960 km/h 130 km/h
2560 km 4800 km. 2400 km.

1 tona na 12.5 WS

1 tona na 2.5 WS

1 tona na 20 WS

¢ udzwigu podana w szczegdtowym opisie.

e i BWP w wersji kotowej. W wersji gasiennicowej Cena WS x 2, Max. predko$éZ2. Transportery opancerzone i BWP sa przystosowane do jazdy terenowej.




ce zasade skrzydta no$nego, uzywajace napedu
odrzutowego.

Sterowce: pojazdy powietrzne, w ktérych site
no$ng zapewnia gaz |zejszy od powietrza, o nape-
dzie Smigtowym.

Przyspieszanie i Hamowanie

Pojazdy nie mogq przej$¢ od postoju do jazdy z
predkoscig maksymalng, i vice versa. Musza
zwalnia¢ lub przyspiesza¢ w kazdej turze walki, do
czasu az osiggng pozadang szybko$¢. Obok wy-
mieniono wartosci przyspieszenia i hamowania,
jakie co ture moze wykonaé dany typ pojazdu.
Warto$¢ ta moze by¢é modyfikowana dzieki wypo-
sazeniu.

PARAMETRY | CENY

Kto§ mogtby zauwazy¢, Zze niektére parametry
oraz ceny réznig sie od tych podanych w zasa-
dach podstawowych, Chromebooku pierwszym i
drugim, oraz w ksigzkach opisujgacych poszcze-
golne korporacje. Wynika to z celowej dezinforma-
cji, prowadzonej przez producentow; jezeli para-
metry zostaty przesadzone (tak jak w przypadku
$migtowca Dragoon), to zrobiono to w celach re-
klamowych, a takze by zastraszy¢ konkurencje.
Jezeli parametry zostaly zanizone, to najczesciej
chodzito o u$pienie czujnosci konkurencji, i wpro-
wadzenia jej w stan fatszywej pewnosci siebie.
Podobnie z cenami: jezeli byty zbyt wysokie, cho-
dzito po prostu o0 powigkszenie wtasnych zyskow,
jezeli za niskie - o wyeliminowanie konkurencji (a
nastepnie podniesienie cen do wysokiego pozio-
mu).

Ceny i parametry wygenerowane wedtug za-
mieszczonego tutaj systemu powinny by¢ uwaza-
ne zawigzace, i istotniejsze od tych zamieszczo-
nych winnych zrédtach. Rzeczywiste koszta pro-
dukcji wynosza 25 do 50% ceny koricowej; wiecie,
korporacje tez chcg zarobic.

MODYFIKACJE
Opancerzenie. Maksymalna warto$¢ WB
opancerzenia réwna jest potowie catkowitego WS
pojazdu. Kazde 10% (lub ich cz¢s¢) WS pojazdu
przeznaczone.na WWB zmniejsza predkosé maksy-
malng pojazdu 0:10% (lub odpowiednig czgs¢), za
wyjatkiem Smigtoweow i ospreyéw - w ich przy-
padku predkosc spada 0 20% (lub Ich czg$¢). Ce-
na opancerzenia zalezy odhkoricowej ilosci WB -
pojazdy o pancerzu wartosci»1-20 WB kosztujg
dodatkowe 500E$. za punkt WB.\Pojazdy o pan-
cerzu 21-40 WB ptacg 1000E$. za kazdy punkt
WB. Pojazdy o pancerzu 41-60 WB ptacg 5000ES$.
za kazdy punkt WB.

Pojazdy o pancerzu wiekszym niz WB 60 pta-
cg 7000E$. za kazdy punkt pancerza. Przyktado-
wo, pancerz pojazdu WB 50 kosztuje (50 x
5000)=250'000E$. Ospreye i samoloty mogg mle¢
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PRZYSPIESZENIE HAMOWANIE

MOTOR: 29 KM/H 50 KM/H

SAMOCHOD: 24 KM/H 65 KM/H

PICKUP: 24 KM/H 65 KM/H

CIEZAROWKA: 16 KM/H 50KM/H

TRANSP. OPANC.*: 16 KM/H 80 KM/H

BWP*: 21 KM/H 80 KM/H

CZOLG: 16 KM/H 80 KM/H

PODUSZKOWIEC: 24 KM/H 16 KM/H

AV-KA: 80 KM/H 80 KM/H

OSPREY: 16 KM/H 30 KM/H

LEKKI SAMOLOT: 24 KM/H 30 KM/H

ODRZUTOWIEC: 32 KM/H 40 KM/H

SR./CIEZ. SAMOLOT: 16 KM/H 40 KM/H

STEROWIEC: 8 KM/H 50 KM/H

LEKKI/SRED.SMIGLOWIEC 24 KM/H 24 KM/H
*Kotowe Transportery Opancerzone i BWP przy$pieszajg i hamujg jak cigzaréwki. Pojazdy kotowe moga
przy$piesza¢ dwukrotnie szybciej niz jest to podane w tabeli.. Wigze si¢ to z uzyciem wzmocnionych

hamulcoéw. Patrz zasady.

pancerz o warto$ci nie-wiekszej niz, 14 ich WS.
Sterowce nie mogq by¢ opancerzone; mozna
opancerzy¢ gondole, ale nie balon (przy strzelaniu
do sterowca 90% strzatéw trafia wtasnie w balon,
chyba zektos stara sie trafi¢ w gondole).

Pojazd " bez opancerzenia wazy potowe wy-
mienionej wartosci. Wszystkie‘obliczenia dotycza-
ce masy podane powyzej zostajg zachowane do
obliczen dotyczacych instalacji broni i obliczania
efektow zderzen.

Dodatkowa' Struktura: Pojazdy o wzmocnio-
nej budowie (lepsze materiaty, wzmaocnienia, etc.)
moga mie¢ o 25% WS wigcej, niz zostato to wy-
mienione w tabeli dla danego typu pojazdu. Jed-
nakze, kazdy punkt WS poza pierwotny limit ko-
sztuje dwa razy wigcej niz zwykle.

Ostabiona” Struktura: Tanie pojazdy mogg
mie¢ tylko potowe z przypadajacej na ich typ i
wielkos¢ wartosci WS. To sprawia, ze sg bardziej
wrazliwe na uszkodzenia i trafienia, a takze majq
tendencje do psucia sie w trakcie uzywania.

Dodatkowa Szybkos¢: Kazde 10% pierwot-
nej predko$ci maksymalnej dodane do aktuainej
predkosci maksymalnej pojazdu zwieksza cene
WS pojazdu 0 25% i zajmuje 5% slotow. Maksy-
malny dopat to +100% oryginalnej predkosci.

Obnizona Predkosé: Kazde 10% predkosci
maksymalnej ponizej zwyktej obniza ceng WS po-
jazdu o 10% i daje o 10% wiecej slotow.

Zwiekszone Przyspieszenie: Kazde 10%
warto$ci przyspieszenia dodane do wartosci pod-

stawowej (minimalna warto$¢ zwigkszenia 8 km/h)
kosztuje 5% catkowitej ceny WS pojazdu. Maksy-
malnie mozna zwigkszy¢ przyspieszenie o 100%.

Wzmachiane Hamulce: Kazde 25% wartosci
hamowania dodane do wartos$ci podstawowej (mi-
nimalna warto$¢ 8 km/h) kosztuie 5% catkowitej
ceny WS pojazdu. Maksymalnie mozna zwiekszyé
hamowanie pojazdéw powietrznych o 50% i na-
ziemnych o 100% (poduszkowiec w tym przypad-
ku uznawany jest za pojazd powietrzny).

Polepszona zwrotno$¢: Pojazdy moga byé
skonstruowane z lepszymi niz zwykte systemami
kontroli i lepszg niz zwykta charakterystykg jazdy.
Kazde +1 dodawane do umiejetnos$ci Pilotaz/Pro-
wadzenie Samochodu zwigksza koszt WS o 50%;
maksymalne zwigkszenie +3.

Jazda Terenowa: Pozwala pojazdom na poru-
szanie si¢ po nieprzystosowanych do tego tere-
nach z predko$cig nie przekraczajaca 13 pred-
kosci maksymalnej. Zwigksza cene WS o 15%.

tadunek: Wigkszo$¢ pojazdéw (za wyjatkiem bo-
jowych pojazdéw opancerzonych; one i tak sg
mocno obcigzone) moze przewozi¢ tadunek o ma-
sie nie wiekszej niz 33% masy podstawowej poja-
zdu. Kazde dodatkowe 10% masy pojazdu o jakie
zostaje zwigkszony udzwig zmnigjsza predko$¢
maksymalng pojazdu o 10%. Maksymalnie mozna
zwigkszy¢ w ten sposob udzwig o 50% oryginalne;
masy pojazdu. W przypadku sterowcéw kazde
zwiekszenie udzwigu o 33% zmniejsza predkos¢
maksymalng o 10%.

Ciezaréwki majg podang Zdolno$¢ Przewozo-
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malnie 0 20% wartosci oryginalnej, a kazde jej
zwigkszenie o 10% zmniejsza predko$¢ maksy-
malng 0 20%.

Dodatkowy Zasieg: Kazde zwigkszenie za-
siegu pojazdu o 33% warto$ci podstawowej zabie-
ra 10% slotéw pojazdu.

Zmniejszony Zasieg: Kazde zmnigjszenie za-
siegu pojazdu o 33% wartosci podstawowej
zwigksza ilos¢ dostepnych slotow 0" 10%.

INSTALOWANIE UZBROJENIA

Wiekszo$¢ pojazdow nie ma zainstalowanego
uzbrojenia - zaczepy do.mocowania broni sg dro-
gie i trudne do zdobycia. Poza tym, kazdawidocz-
na bron ma duze szanse na to, ze zostanie skra-
dziona - chyba, ze ktos bedzie jej pilnowat. Zazwy-
czaj jedyne uzbrojenie montowane na pojazdach,
jakie w swoim zyeciu ujrzy przecietny cyberpunk,
bedzie nalezato dojego wrogdw - policji czy kor-
poracyjnych sit bezpieczenstwa. Czasami bedzie
to jaki$ prywatny samochod lub motor z prowizo-
rycznie przytwierdzong bronig, ale to naprawde
nalezy do rzadkosci.

Prowizoryczne zamocowanie broni nie ko-
sztuje praktycznie nic. Kazde uzbrojenie zamonto-
wane w ten sposo6b dostaje modyfikator -2 do
swojej celnosci, moze strzela¢ w tylko jednym kie-

runku, a bron jestizainstalowana ,na wierzchu".
Bron nie moze zajmowac wigcej miejsca niz jeden
slot.

Mocowanie na czopach zawiasowych
(mocowanie CZ) najczesciej instalowane jest na
wzmocnionej. czesci pojazdu.  Bron »zamocowana
w takim uchwycie jest obstugiwanaprzez strzelca,
ktéry nakierowuje jg na cel. W ten sposéb mo-
ze zosta¢ zamocowana bron zajmujaca jeden slot
lub mniej (kazda bron reczna - karabin, $rutéwka -
nie zajmuje miejsca). Ten typ mocowania kosztu-
je 500E$., nie zajmuje miejsca, dostepnosé P,
bron_zachowuje swojg petng Celno$¢. Swoboda
obrotu broni zalezy od miejsca zainstalowania -
przyktadowo, jezeli bron zostata zainstalowana na
dachu szoferki pickupa, to nie mozna z nigj strze-
la¢ do tytu, bo dla strzelca nie ma miejsca (prze-
ciez nie stanie na przedniej szybie). Zaréwno bron
jak i strzelec sa odkryci. Najbardziej typowym
przyktadem takiego mocowania jest karabin ma-
szynowy zainstalowany z tytu samochodu tereno-
wego.

Mocowanie stale to takie, w ktérym bron
znajduje sie pod pancerzem (oczywiscie z wyjat-
kiem lufy). Oczywiscie, bron zamontowana w ten
sposo6b moze strzela¢ tylko w jednym kierunku.
Dostepno$¢ K, mozna zainstalowa¢ w ten sposob
system uzbrojenia dowolnej wielko$ci, bron moze
strzela¢ tylko w jednym kierunku, zajmuje nomi-
nalng liczbe slotéw i ma celno$¢ obnizong o 1. Do-

brym przyktadem wykorzystania tego typu moco-
wan sg dziatka w mysliwcach odrzutowych - zain-
stalowane wewnatrz kadtuba, najczesciej w okoli-
cach nosa samolotu.

Mocowania wspomagane podobne sg do
mocowan statych, ale maja serwomechanizmy,
ktére moga zmienia¢ w niewielkim stopniu usta-
wienie broni (co$ takiego jak karabiny maszynowe
montowane wewnatrz czotgéw z okresu Il wojny
Swiatowej). Dostepno$¢ K, kosztujg 25% ceny
broni, mozna w ten spos6b montowaé bron zajmu-
jaca nie wiecej niz dwa sloty, uzbrojenie zachowu-
je swojg oryginalng celnos¢, i nie zajmuje slotow.
Tak zamontowana brofi moze strzela¢ tylko w jed-
nym kierunku, chociaz dzieki wspomaganiu moze
$ledzi¢ cele nie lezace doktadnie na wprost.

Mocowania zewnetrzne to takie, w ktorych
bron zamontowana jest na zewnatrz pancerza.
Dostepno$¢ K, mozna zamontowac uzbrojenie do-
wolnej wielko$ci, bron moze strzela¢ tylko w jed-
nym kierunku (5% ceny broni) lub obraca¢ sie
(50% ceny broni). W obu przypadkach zainstalo-
wana broA zajmuje 1/10 nominalnej ilosci slotow.
Uzbrojenie zamontowane w ten sposob jest odkry-
te, i mozna w nie celowa¢ tak samo, jak w wie-
zyczki - réznica jest taka, ze uszkodzenia wyrza-
dzane sg bezposrednio uzbrojeniu (musisz rzucic¢
na 1k10 Penetracje trafienia lub mniej by uszko-
dzi¢ bron, jezeli wyrzucisz potowe Penefracji lub
mniej to bron zostaje zniszczona). Zazwyczaj du-
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ze bronie (Szybkostrzelno$¢ 1) mocowane zewne-
trznie obstugiwane sg przez zatoge; zamontowa-
nie automatu tadowniczego pozwala na zdalne
operowanie bronig.

Wiezyczki: to mocowania obrotowe, o 360
stopniowej swobodzie ruchu, chronigce uzbroje-
nie oraz obstugujacq je zatoge wtasnym pance-
rzem. Dostepnos¢ K, kosztuje tyle samo co za-
montowana w niej bron, i zajmuje potowe tego, co
bron (zaokraglone w dét). Sama bron nie zajmuje
miejsca, po tym, jak zostanie zainstalowana w
przeznaczonej jej wiezyczce. W wiezyczce mozna
zamontowa¢ wigcej, niz jedng bron, jednakze
ogolna ilo§¢ miejca zajmowana przez wyposaze-
nie i uzbrojenie nie moze przekraczaé¢ 1/3 catkowi-
tej liczby slotow pojazdu.

Wiezyczki i zewnetrzne mocowania obrotowe
moga zosta¢ przystosowane do prowadzenia
ognia przeciwlotniczego. Podwaja to koszt wie-
zyczki / mocowania.

Zasobniki: pojemniki z uzbrojeniem i wszyst-
kim, co potrzebne do jego funkcjonowania, umie-
szczane najczesciej na zewnatrz pojazdu. Do-
stepnos$¢ K, dwa podstawowe typy: zasobnik ra-
kietowy i zasobnik strzelecki. Zasobniki rakietowa
kosztuja najczesciej 350 ES$. za kazdy slot rakiet w
nim zamontowanych (wyjatki zostaty opisane w
dziale po$swieconym pociskom rakietowym). Za-
sobniki strzeleckie kosztuja 500 E$. za kazdy slot
zamontowanej w nim broni strzeleckiej, i zapew-
niajg ochrone pancerzem P 1 / WB20. Wszystkie
zasobniki zawsze strzelajg w jednym kierunku
(najczesciej do przodu), i s dobrze widoczne, ,na
wierzchu". Gtéwng zaletg zasobnikow jest ich ela-
stycznos¢ - zasobniki mozna instalowa¢ na pojez-
dzie w zalezno$ci od potrzeby - oraz to, ze zapew-
niajq dodatkowq site ognia nie zajmujac slotow
pojazdu. Pojazd moze przenosi¢ w/ zasobnikach
bron zajmujaca tyle slotéw, ile ton wazy. Zmniej-
sza to jego predko$¢ maksymalng 0 10%. Samo-
lot moze przenosi¢ dwafrazy tyle, bo ma duze
skrzydta, pod ktérymi.mozna podwiesi¢ wiecej za-
sobnikéw. Inne pojazdy moga kupi¢ “specjalne
skrzydta do podwieszania zasobnikoéw, ktore ko-
sztujg tyle co 2 punkty WS pojazdu, a ktore
podwajajg ilos¢ slotow w podwieszeniach. Poja-
zdy maziemne ze skrzydtami podwieszeniowymi
majg_modyfikator -2 do wszystkich.manewrdéw (sg
niezgrabne) - no, i wygladajq troche (?!?!) dziw-
nie...

ZLICZANIE
Kiedy juz wszystkie koszta zostang zsumowane
(WS, modyfikacje, pancerz, wyposazenie, uzbro-
jenie, etc), cena zostanie najprawdopodobniej za-
okraglona. Uzyj ponizszych zasad:

KOSZT POJAZDU ZAOKRAGLW DO
Ponizej 20.000E$. Cena bez zmian
20.001-50.000E$. 1.000ES$.
50.001-250.000E$. 5.000E$.
250.001-500.000E$. 10.000E$.
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,SLUCHAJ CARSTARS, WIEM, ZE NASZYM ZADANIEM
BYLO WYDOSTANE KLKU GOSCl Z TEGO DOMU, ALE

NIE MUSIALES BURZYC CALEJ SCIANY.
DRAM BYLY Z DRUGEJ STRONY BUDYNKU..."

500.001-5.000.000ES. 50.000ES.
5.000.001 i wigce;j 100.000ES.
Na przyktad, pojazd kosztujacy 14'950E$. nie
zmienitby ceny. Jednakze, cena pojazdu kosztuja-
cego wig wyliczen 519'780E$., zostataby zaokra-
glona do 550'000E$.

PRZYKLAD SKONSTRUOWANIA POJAZDU
AV-8 to wojskowa AV-ka szturmowa, przeznaczo-
na do przenoszenia uzbrojenia, a nie zotnierzy.
Musi by¢ wytrzymata, dobrze opancefzona i prze-
nosi¢ duzo uzbrojenia.

1. Wybieramy WS: AV-8 to pojazd o napedzie
wektorowym, wiec patrzymy w kolumnie po-
Swieconej AV-kom:Musi byc¢ bardziej wytrzy-
mata niz AV-4wiec wybieramy WS, 120. Je-
den slot przypada na kazde 4 punkty: WS, co
daje 30-slotowa AV-ke. Cena za kazdy punkt
WS wynosi 3'500E$,, co daje nam podstawo-
wy koszt WS'w wysoko$ci 4200000ES.

2. Dodajemy pancerz.»AV-8 nie musi by¢ zbyt
silnie opancerzona. W korcu, to ma lataé.
Standard,AV-4/6, czyli WB 40, brzmi catkiem
niezle. Pancerz kosztuje 1000ES$. za kazdy
punkt WB, co daje w sumie 40'000E$. Pred-
ko$¢ maksymalna, spada o 40% (z 720 kmh
do 430 km/).

3. Dodajemy modyfikacie. Ta predkos¢ maksy-
malna jest zbyt mata. Zwigkszenie jej o 50%
kosztuje 125% podstawowego kosztu WS
(525'000E$.). Predko$¢ maksymalna wynosi
teraz 790 km/h. Powigkszone silniki zajmuja,
25% slotow AV-ki (7.5 slotu). Jako pojazd
szturmowy AV-ka powinna by¢ zwrotna, wiec
jej zwrotnos¢ zwiekszamy o +1 (kosztuje to
50% podstawowego kosztu WS pojazdu, czy-
li 210'000E$.). Powinna mie¢ wigkszy zasieg,
wiec poswiecamy 6 slotow (20%), co zwiek-
sza zasieg 0 830 km (w sumie zasieg wynosi
2110 km, czyli promien dziatania wynosi
1055km). Wszystkie te modyfikacje pozosta-
wity 16.5 slotu na wyposazenie, uzbrojenie i
zatoge.

4. Wyposazenie. Dwuosobowa zatoga zajmuje 2
sloty (zostato 14.5) i nie kosztuje ani grosza
(méwimy oczywiscie o cenie pojazdu). Jed-
nakze, zatoga jest istotna. Dla kazdego z jej

— LT. WILLIAM BURG, NCPD

cztonkéw zostaje zakupiony fotel wyrzucany i
starczajacy na 12 godzin system podtrzymy-
wania zycia (1'500E$. 3 sloty, zostaje 11.5).
Pojazd zostaje wyposazony w petny system
kontroli uszkodzen (3 sloty, 420'000ES$.). W
celu zapewnienia jeszcze skuteczniejszej
ochrony naszej AV-ki kupujemy aerozol p-la-
serowy (rozpraszajgcy. promienie lasera,
1000ES$.,1 slot), wyrzutnie flar i*folii metalizo-
wanej (2'000ES.,<2 sloty) i system przeciw-
dziatania elektronicznego (ECM, 500'000ES$,
1 slot). Zostato nam 4.5 slotu. Dodajemy wy-
krywacz promieniowania laserowego, pota-
czony z wyrzutnig aerozolu p-laserowego
(1000 E$.), oraz wojskowe wykrywacze rada-
row i mikrofal (6'000ES.). Zostaje zamontowa-
ny wojskowy ‘radar potgczony z autopilotem,
umozliwiajacy lot w/g konturu terenu
(12'250E$:.) - dodatkowo zostajg zainstalowa-
ne wzmacniacze obrazu, noktowizory i termo-
wizory (5'000ES$.). Cybernetyczne sterowanie
kosztuje 168'000E$. Dalmierz mikrofalowy
kosztuje 15'000ES$. £.acznos$¢ zapewniajq woj-
skowe systemy radiowe i laserowe
(9'500ES.).

5. Uzbrojenie: gtéwnym uzbrojeniem AV-ki be-
dzie 30mm dziatko i 40mm granatnik automa-
tyczny, zamontowane w wiezyczce
(10.000ES$., 0.75 slotow). Obydwie bronie sg,
stabilizowane (5.000E$., 0.75 slotu) i obydwie
kontrolowane sg przez komputery celownicze
+3. (20.000E$.). Dziatko 30mm ma zapasowy
magazynek (400ES$. 0.25 slotu), a 40mm gra-
natnik automatyczny dwa zapasowe maga-
zynki (200E$., 0.2 slotu). Laser wskazujacy
cele umieszczony zostat w wiezyczce
(2.000ES$., nie zajmuje miejsca). Zostato 2.5
slotu na inne systemy uzbrojenia - na przy-
ktad na dwa pociski powietrze-powietrze, je-
den wycelowany do przodu a drugi do tytu.
(33.000E$. 2 sloty). Reszta przenoszonego
uzbrojenia bedzie zainstalowana w zasobni-
kach.

Tak wiec, bez dodatkowego uzbrojenia AV-8 be-
dzie kosztowa¢ 2'319'850E$. Biorac pod uwage
zasady dotyczace zaokraglania, cena koncowa
zostaje ustalona na 2.4 miliona E$. Ztodziejstwo.



UZBROJENIE PROWADZACE
OGIEN BEZPOSREDNI

Wiekszos$¢ uzbrojenia montowanego na poja-
zdach potrzebuje duzych ilo$ci amunicji, wigk-
szych wielokrotnie od liczby wymienianej w cha-
rakterystykach. Dodatkowe magazynki sg najcze-
Sciej duze i niewygodne, a w przypadku broni
strzelajacych pojedynczo, najcze$ciej amunicje
trzeba tadowaé nabdj-po-naboju. Przyktadowo,
czotg lekki Militech Destructor przenosi 50 nabo-
jow do swojego dziata 75mm. Pociski mogg byé
dowolne, ale ich rodzaj musi zosta¢ okre$lony w
momencie tadowania na poktad czotgu.

PAMIETAJ:
AMUNICJA DODATKOWA MUSI
ZOSTAC ZAKUPIONA ODDZIELNIE,
| W POJEZDZIE MUSI BYC NA
NIA MIEJSCE.

Minigun 5.56mm: Standardowy, matokalibro-
wy minigun (wielolufowy karabin maszynowy).
BC 0 N K 5k6(5.56mm) 1000 100 ST 2000ES.
1stot

Karabin maszynowy 5.56mm: Montowana
na pojezdzie wersja jednego z wielu typdw lekkich
karabinbw maszynowych. BC +1 N K
5k6(5.56mm) 100 10 NZ 1200E$. 1/2slotu

Minigun 7.62mm: Klasyczny minigun napg-
dzany silnikiem elektrycznym. BC 0 N K
6k6(7.62mm) 2000 100 NZ 4000E$. 1slot

Karabin maszynowy 7.62mm: Montowana
napojezdzie wersja jednego z wielu typow $rednich
karabinédw maszynowych. BC 0 N K
6k6+2(7.62mm) 100 10 NZ 1200E$. 1/2slotu

Gatling 12.7mm: dziatko wielolufowe kalibru
.50, montowane najczesciej na AV-kach i §migtow-
cach. BC 0 N K 6k10(12.7mm) 1000 100 ST
6000ES. 1slot

Karabin maszynowy 12.7mm: Ciezki kara-
bin maszynowy: M2HB Browning lub DShK. Moz-
na stosowac amunicje przeciwpancerng (Penetra-
ca 4). BC 0 N K 6k10(12.7mm) 100 10 NZ
2000ES$. 1slot

Karabin maszynowy 14.5mm: Klasyczny
potwér wsréd CKM-6w, KPV. Zaprojektowany do
amunicji pierwotnie wykorzystywanej w ruszni-
cach przeciwpancernych. To juz nawet nie jest ka-
rabin maszynowy, tylko raczej catkiem spore dziat-
ko. BC 0 N K 7k10(14.5mm) 100 10 NZ 2500E$.
1slot

Dziatko 20-25mm: Zwykle dziatko. BCO N R
8k10(20-25mm) 100 10 NZ 3000E$. 1slot

Dziatko 27-30mm: Zwykte, troche wigksze
dziatko. BC 0 N R 9k10(27-30mm) 100 10 NZ
4000E$. 1slot

Gatling 20mm: Klasyczne dziatko wielolufowe
Vulcan. BC 0 N R 8k10(20-25mm) 1000 100 NZ
B000ES$. 2sloty

Gatling 30mm: Dziatko wielolufowe wywodza-
ce sie z przerazajacego GAU-8, strzelajace poci-
skami ze zubozonego uranu. Ma potezny odrzut,
wymagajgcy dobrego kompensatora. Najstynniej-
szym rozwigzaniem tego problemu jest obudowa-
nie tego dziatka solidnym samolotem. BC 0 N R
6k10Ppanc(30mm DPU) 1200 30 NZ 25000ES.
4sloty

LATG 37mm: Lekka rusznica przeciwpancerna,
strzelajgca pociskami ze zubozonego uranu. Uzy-
wana jako monstrualny karabin snajperski. BC +3
N R 6k10Ppanc(37mm DPU) 10 1 NZ 10000E$.
2sloty

40mm GL: Granatnik jednostrzatowy, montowa-
ny najczesciej pod karabinem. Strzela wszystkimi
rodzajami« granatéw, takze Eksplodujacymi
Podwojnego Przeznaczenia (Penetracia 4, pro-
mien razenia»1m). Amunicja_do niego nie moze
by¢ uzywana jako, granaty‘reczne, i vice versa.
Granatnik dostepny jesttakze w o$miostrzatowej
wersji, wiekszej nieco od przecietnego karabinu.
40mm GL:BC +1 D KR6zne(40mm) 1 NZ 500E$.
40mm-8 GL: BC +1 N K'R6zne(40mm) 8 1 NZ
1000ES.

Granaty 40mm kosztuja 50E$. za sztuke.

40mm AutoGL: Montowany na tréjnogu granat-
nik przystosowany do prowadzenia ognia automa-
tycznego, mordercze skrzyzowanie karabinu ma-
szynowego i lekkiego mozdzierza. Strzela wszyst-
kimi rodzajami granatéw, takze Eksplodujacymi
Podwojnego Przeznaczenia (Penetracja 4, pro-
mien razenia 1m). Amunicja do niego nie moze
by¢ uzywana jako granaty reczne. Nie moze byé
tez uzywana w zwyktych granatnikach 40mm,
chociaz amunicja od zwyktych granatnikéw moze
by¢ uzyta, wprawdzie tylko do prowadzenia ognia
pojedynczego. Rdzne typy granatéw zostaty opi-
sane na stronie 77, w rozdziale poswieconym
Pancerzom Wspomaganym. Granaty 40mm do
granatnika automatycznego kosztujg 100E$. za
sztuke. BC O N R Rézne(Granaty 40mm) 50 20
NZ 2500E$. 172 slotu

Dziato 76mm: Zasilane z obrotowego zasobni-
ka z amunicjg dziato 3". Podobne do dziatek auto-
matycznych. Jego odrzut jest zbyt duzy, by nada-
wato sie do zainstalowania na $migtowcach lub

AV-kach. Naboje po 300E$. sztuka. BC Rézne N
R Rézne(75mm) 10 2 NZ 75000ES$. 4 sloty

Dziato Bezodrzutowe 75mm: Montowane
na tréjnogu (moze byé noszone przez cztowieka,
ale jest strasznie nieporeczne, bo wazy 15kg).
Pancerze Wspomagane mogq miec takie dziato
zamontowane na ramieniu, potgczone z zainstalo-
wanym w innym miejscu magazynkiem. Przy
strzale, wszystko co stoi za dziatem, w prostoka-
cie na 8m dtugim i na 2m szerokim dostaje 6k6
uszkodzen od podmuchu powystrzatowego. Przed
tymi uszkodzeniami chroni tylko w petni herme-
tyczne opancerzenie. Moze by¢ zamontowane na
pojezdzie wytgcznie na mocowaniu zewnetrznym.
Rézne typy amunicji wymienione zostaty na stro-
nie 76, w, rozdziale po$wieconym Pancerzom
Wspomaganym. BC 0 N R 8k10 Ppanc (75mm
HEAT) 1 1 NZ15000ES$. 1:slot

Dziato 90mm. ANiskocisnieniowe dziato instalo-
wane najczesciej na ciezkich pojazdach opance-
rzonych. Jego odrzut nie pozwala na instalowanie
na AV-kach i $migtowcach. BC 0 N R Réz-
ne(90mm) 1 1 NZ 150000E$. 7 slotow

Dziato 105mm:  Montowane na czotgach lek-
kich. Nawet pomimo zastosowania systemow
zmniejszajacych odrzut, nic o masie ponizej 10
ton nie jest w stanie uzywa¢ tego typu dziata. BC
0N KRoézne (105mm) 1 1 NZ 250000E$. 10 slotow

Dzialo Bezodrzutowe 105mm: Ciezkie,
montowane na tréjnogu (zbyt wielkie, by maégt no-
si¢ je cztowiek, nawet w PW). Przy strzale, wszy-
stko co stoi za dziatem, w prostokacie na 10m diu-
gim i na 3m szerokim dostaje 6k6 uszkodzen od
podmuchu powystrzatowego. Przed tymi uszko-
dzeniami chroni tylko w petni hermetyczne opan-
cerzenie. Moze by¢ zamontowane na pojezdzie
wytacznie na mocowaniu zewnetrznym. BCO N R
10k10 Ppanc (105mm HEAT) 1 1 NZ 30000E$. 5
slotow

Dziato 120mm: 12-12.5cm dziato gtadkolufo-
we, nadal standard dla wielu czotgéw. Pojazd mu-
si mie¢ mase przynajmniej 50 ton by wytrzymac
odrzut. BC 0 N R Rézne(120mm) 1 1 NZ
500000 E$. 14 slotow

Dzialo 140mm: 14cm dziato gtadkolufowe to
najwigksze dziato, jakie mozna zainstalowac na
pojazdach naziemnych nie bedacych platformami
kolejowymi. Dziata artyleryjskie bywajg wieksze,
ale pociski z nich wystrzeliwane nie osiggajq tak
wielkich predkosci. Odrzut tego dziata jest niesa-
mowity, pojazd musi mie¢ mase 75+ ton, by moz-
na bylo zainstalowa¢ na nim dziato 140mm. BC 0
N K Rézne (140mm) 1 1 NZ 1000000E$. 20 slo-
tow
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UZBROJENIE STRZELAJACE OGNIEM BEZPOSREDNIM

NAZWA CEL PEN PROMIEN EKSPL. MAGAZ. SIT REL ZASIEG

5.56 Minigun 0 2 — 1000 100 ST 450m

5.56 MG +1 2 — 100 10 VR 450m

7.62 Minigun 0 2 — 2000 100 VR 500m

7.62 MG 0 2 — 100 10 VR 500m

12.7mm Minigun 0 3 — 1000 100 ST 500m

12.7mm MG 0 3/4 — 100 10 VR 600m

14.5mm MG 0 4 — 100 10 VR 550m

20-25mm autocannon 0 4 - 100 10 VR 500m

20mm Gatling 0 4 — 1000 100

30mm Gatling 0 6 — 1200 30

27-30mm autocannon 0 5 — 100 10

LATG 37mm +3 6 — 10 1

40mm GL +1 2/4* 5m/1m 1

40mm AutoGL 0 2/4* 5m/1m

75mm cannon +1 7 —

Hi-Ex 0 4 5m

HEAT -1 8* 2m

75mm recoilless 0 8*

90mm cannon 0 9

Hi-Ex 0 5

HEAT 0 10* 400m

105mm cannon +1 10 1 VR 1000m

Hi-Ex

HEAT 800m

105mm recoilless 1 VR 800m

120mm cannon 1 VR 1250m

Hi-Ex

HEAT 600m

140mm 1 1 ST 1500m

600m

5 1/2 ST 1500m
100 1 ST 1200m
500 10 UR 1000m
50 2 ST 1000m

2cm rail ¢ — 50 1 ST 1500m

3cm rail can 0 22 - 50 12 UR 1500m

E-Harpoon +1 20** — 1 1 ST 500m

Uwagi: Hi-Ex: penetracja nie zalezy od zasiggu

* Penetracja nie zalezy od zasiggu. Pancerz kompozytowy zmniejsza penetracje o 1/2.

** Szczegdbtowy opis str. 19
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Lekkie Dziato Akceleratorowe: Bron ta
wystrzeliwuje 15 gramowe, 4mm pociski z niesa-
mowitg predkoscig. Najcze$ciej stosowana do
zwalczania sity zywej i pojazdow lekko opancerzo-
nych. EMG-85 (Chromebook 2, str. 38) jest bronig,
reczng lub montowang na czopach zawiasowych.
Inne rodzaje LDA to systemy $cisle powigzane z
pojazdami, uzalezniajgce swojg szybkostrzelnos$¢
i site ognia od mocy zapewnianej przez pojazd.
EMG-85 moze zosta¢ zamontowany na pojezdzie
jako rodzaj karabinu snajperskiego.

EMG-85 BC +3 N R 5k10+10 Ppanc 5 12 ST
113708. 112 slotu

EMG-83 BC +2 N R 5k10+10 Ppanc 100 1 ST
17500%. 1 slot
EMG-84 BC +1 N R 5k10+10 Ppanc 500 10 ST
250008. 2 sloty

Dziato Akceleratorowe kal 1cm: Elekiro
magnetyczne dziato wystrzeliwujgce 10mm poci-
ski z olbrzymig predko$cig. Moc oraz sita odrzutu
pozwala na zainstalowanie tego dziata jedynie na
pojazdach o napedzie ggsienicowym, o masie po-
nad 40 ton. BC +2 N R 10k10 Ppanc (10mm
gauss) 50 2 ST 7500008. 5 slotow

Dziato Akceleratorowe kal 2cm: Elektro-
magnetyczne dziato wystrzeliwujgce 20mm poci-
ski z olbrzymig predkoscig. Moc oraz sita odrzutu
pozwala na zainstalowanie tego dziata jedynie na
pojazdach o napedzie ggsienicowym, o masie po-
nad 60 ton. BC +1 N R 16k10 Ppanc (20mm
gauss) 50 1 ST 1500000$. 9 slotow

Dziatlo Akceleratorowe kal 3cm:’ Elekiro-
magnetyczne dziato wystrzeliwujace 30mm poci-
ski z olbrzymig predkos$cig. Moc oraz sita odrzutu
pozwala na zainstalowanie tego dziata jedynie na
pojazdach o napedzie ggsienicowym, o masie po-
nad 80 ton. Strzela co drugq ture, w zwigzku z za-
potrzebowaniem energetycznym i ograniczeniami
kondensatoréw. BC 0 N R 20k10 Ppanc (30mm
gauss) 50 12 ST 3000000%. 15 slotow

E-Harpoon: Pocisk niszczacy cel nie eksplozjg
gtowicy lecz wytadowaniem elektrycznym. Caty
system sktada sie z pocisku, ktory jest odpalany w
kierunku celu, ciggnacego za sobg przewdd zasi-
lajacy. Pacisk moze by¢ zwalczany przez systemy
przeciwrakietowe. Przewdd podtaczony jest do re-
szty zestawu, zamontowanej na pojezdzie strzela-
jacym, czyli poteznego zespotu kondensatorow.
Jezeli pocisk trafi w cel, to przytwierdza sie do je-
go powierzchni. Nastepnie wyzwalane jest potez-
ne wytadowanie energetyczne, ktore wprawdzie
topi przewdd zasilajacy, ale dopiero po tym, jak
wiekszo$¢tadunku dotrze do celu. Cel dostaje tra-
fienie o Penetracji 20, NIE REDUKOWANEJ
PRZEZ PANCERZ ! Pojazdy z opancerzeniem
kompozytowym rozstrzygaja przebicie normalnie,
liczac zaréwno swoj Pancerz jak i Strukture.

Uszkodzenia spowodowane przez ten pocisk
czesto sg przejSciowe, bo po jakim$ czasie wia-
czajg sie obwody awaryjne. W ciagu kazdej tury
po trafieniu, istnieje szansa na wtgczenie sie ob-
wodéw awaryjnych (1-2 na 1k10), negujacych
efekty trafienia. Pojazdy z Systemem Kontroli
Uszkodzen majg wiekszg szanse: 18 na 1k10.
BPW wyposazone w ekranowanie EMP zaczynajq,
funkcjonowac jedynie przy wyrzuceniu 1 na 1k10,
ale i tak wiekszo$¢é wyposazenia jest spalona, PW
musi uzywa¢ swojego zapasowego Interfejsu
Rzeczywistosci (o ile go ma), a jej czas operacyj-
ny zmniejszany jest o potowe.

Powtérne natadowanie zespotu kondensato-
row trwa dobre 48 godzin, i to napigciem przemy-
stowym 440V. Energia zawarta w natadowanym
zespole kondensatoréw mogtaby napedzaé samo-
chod elekiryczny przez kilka miesiecy.

Dodatkowa Amunicja: Jezeli opis nie mowi
nic na ten temat, to dodatkowe pogiski (broni o
szybkostrzelnosci 1) kosztujg 5% <ceny broni. Do-
datkowe magazynki (szybkostrzelnos¢ >1) kosztu-
ja 10% warto$ci broni za 100 pociskéw, mozna ku-
powa¢ w mniejszych ilo$ciach, zachowujgc pro-
porcje iloé¢/cena. (Takze granaty do granatnikow:
automatycznychsCena w katalogu jest.ceng deta-
liczng, i ma niewiele wspélnego z ceng oferowang
tak hurtowemu odbiorcy, jakim jest wojsko). Tak,
zgadza sie, petny magazynek do Gatlinga jest
wart wiecej niz.samo dziatkod Amunicja zajmuje
nastepujaca. ilos$¢, miejsca: magazynki do KM,
Granatnikow Automatycznych i Dziat Akcelerato-
rowych. zajmuja 0.25 slotu.. Miniguny, Dziatka Au-
tomatyczne - 0.5 slotu'za magazynek. Gatlingi i
dziata kal. 75mm - 1 slot.na magazynek. Dziata
kal. 90 i 105mm - 0.5 slotu na pocisk. Dziata kal.
120 i 140mm - kazdy pocisk zajmuje 1 slot.

UZBROJENIE RAKIETOWE

LAW: Rakietowa rusznica przeciwpancerna jed-
norazowego uzytku. Najczesciej nie jest to kla-
syezny M72 LAW, ale kazda jednorazowa wyrzut-
nia rakietowa nazywana jest zwyczajowo LAW. BC
-2 D K4k10 Ppanc 1 1 NZ 300ES.

HLAW: Ciezka rakietowa rusznica przeciwpan-
cema jednorazowego uzytku. BC -2 N K 11k10
Ppanc 1 1 NZ 800ES$.

Militech RPG-A: Stary pomyst Bazooki, czyli
przetadowywalnejwyrzutni rakietowej, comeback
w wielkim amerykanskim stylu, kal. 67mm. BC -2
N R 6k10 Ppanc 1 1 NZ 1500E$. Pociski rakieto-
we do tej wyrzutni kosztuja 250E$. od sztuki. Do-
stepne sg takze pociski HE (burzace) 6k10, Pene-
tracja 3, Pr. Razenia 6m.)

Militech RPG-B: Wyrzutnia rakiet wigkszego
kalibru, 90mm. BC -2 N R 9k10 Ppanc 1 1 NZ

1500E$. Pociski rakietowe do tej wyrzutni kosztu-
ja 400E$. za sztuke.

Lekki Naprowadzany Pocisk Przeciw-
czolgowy (LATGM): Sterowany przewodowe
naprowadzany potaktywnie pocisk przeciwczotgo-
wy. Popularne marki to Milan-C, Militech Hotshot i
Arasaka AP87. Mozna kupi¢ zaréwno wersje jed-
norazowg (3000E$.) Ilub przetadowywalng
(2500E$, kazdy pocisk po 1500E$.) 2 sloty, 15
slotu na kazdy zapasowy pocisk. . BC +2 N K
12k10 Ppanc 1 1 NZ.

Ciezki Naprowadzany Pocisk Przeciw-
czotgowy (HATGM): Sterowany przewodowo
lubtgezem podczerwonym. Najbardziej popular-
ne to sowiecki. Songbird, amerykanski TOW-II,
Militech Anvil-2, etc. Koszt 10000E$., kazdy do-
datkowy pocisk kosztuje 3500E$: 5slotow, 1/3 slo-
tu na kazdy zapasowy pocisk.. BC +2:N. K 18k10
Ppanc1 1NZ.

Hellfire: Naprowadzany laserowo, o poteznej
gtowicy, morderczy. Sposéb uzycia: cel pod$wie-
tlany jest laserem. Pocisk(i) s odpalany/ne zanim
zostanie okreslone, czy cel zostat ,trafiony" pro-
mieniem pod$wietlajacym. Jezeli cel zostat prawi-
dtowo pedswietlony, to kazdy z wystrzelonych po-
ciskow trafia,przy rzucie 2-10 na 1k10 (tylko 1 pu-
dtuje...). Pociski kosztuja 10000E$. za sztuke, i
kazdy zajmuje 1 slot. BC specjalne N K 20k10
Ppanc1 1 NZ.

Pocisk Powietrze-Ziemia (SAM): Repre-
zentantem tego typu pociskdw jest Scorpion. Pod-
czas naprowadzania na cel powietrzny ignorujg
modyfikatory zwigzane z predkoscia celu. Trafie-
nie w cel naziemny jest mozliwe, ale trudnos¢ ta-
kiego strzatu wzrasta o 10. BC-1 N K7k10 1 1 NZ
1000E$.

Pocisk Powietrze-Ziemia (VSAM): Zasa-
dniczo to samo co SAM, tyle tylko, Zze zamontowa-
ne na pojezdzie. Podczas naprowadzania na cel
powietrzny te ciezkie pociski ignorujg modyfikato-
ry zwigzane z predkoscig celu. Najczesciej to po-
ciski aktywne o poziomie umiejetnosci +15, uzy-
wajgce do namierzenia celu radaru lub systeméw
pasywnej podczerwieni. Umiejetno$c¢ strzelajgce-
go nie jest brana pod uwage przy rzucie za trafie-
nie. Trafienie w cel naziemny jest mozliwe, ale
trudnos¢ takiego strzatu wzrasta o 10. Specjalne
Specjalne N K 15k10 1 1 NZ 10000ES. 1 slot kazdy.

Pocisk Powietrze-Powietrze (AAM): Po-
cisk uzywany w pojedynku mysliwskim, na bardzo
niewielkich odlegtosciach. System naprowadzania
najczesciej podczerwieni, lub jaki$ system ak-
tywny. (Pocisk aktywny, o umiejetnosci +15). Pod-
czas naprowadzania na cel powietrzny ignoruje
modyfikatory zwigzane z predkoscig celu. Trafie-
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UZBROJENIE RAKIETOWE
NAZWA CEL. PEN PROM. EKSPL. MAGAZ. SIT REL ZASIEG
LAW -2 4* 2m 1 1 VR 200m
HLAW -2 12* 4m 1 1 VR 200m
Militech RPG-A -2 6* 4m 1 1 VR 750m
Militech RPG-B -2 10* 4m 1 1 VR 500m
LATGM +2 12* 4m 1 1 VR 1000m
HATGM +2 18* 4m 1 1 VR 3000m
Hellfire " 21* 4m 1 1 VR 3000m
SAM (Scorpion 16) -1 4 6m 1 1 VR 1000m
VSAM u1s 8 10m 1 1 VR 5000m
AAM, short-ranged u15 8 12m 1 1 VR 15000m
AAMRAM u20 9 12m 1 1 VR 80000m
2" Rocket -2 3 3m 1 1 VR 500m
2.75" Rocket -2 4 6m 1 1 VR 500m
3.5" Rocket -2 5 8m 1 1 VR 600m
5" Rocket -2 7 15m 1 1 VR 2000m
Uwaga: Bron rakietowa posiada ogromna sile niszczenia. Jej penefracja nie zalezy od zasiegu. Po nieudanym rzucie za trafienie rakiety zbaczaja zgodnie z
zasadami z rozdz. 1.
* Glowica HEAT po uderzeniu w pancerz kompozytowy Pen/2. ** Pocisk Helfire trafia jezeli cel zostat ,trafiony" promieniem podswietlajgcym w tej samej rundzie.

nie w cel naziemny jest mozliwe, ale trudnos¢ ta-
kiego strzatu wzrasta o 20 (prawie niemozliwe).
Predko$¢ 2240km/h. . Specjalne Specjalne N_K
15k10 1 1 NZ 15000E$. 1 slot kazdy.

Pocisk Powietrze-Powietrze Sredniego
Zasiegu (AMRAAM): Pocisk o aktywnym na-
prowadzaniu radarowym (umiejetnos¢ +20), za-
sieg 80km, predkos$¢ 2400 km/h. Nie uzywa zwy-
ktej trudno$ci trafienia zwigzanej z zasiegiem, za-
miast tego ma ustalong trudnos¢ - 10, modyfiko-
wang jedynie przez wielkos$¢ celu i jego systemy
zaktocania elektronicznego (ECM). Umiejetnosci
strzelajacego - Refleks, etc. NIE DODAJA SIE DO
TEGO RZUTU. Modyfikator predkosci celu takze
jestignorowany. Specjalne Specjalne N K 17k10 1
1 NZ 250000E$. 3 sloty kazdy.

Rakiety 2": Niewielkie rakiety artyleryjskie,
przeznaczane do_zwalczania sity zywej i celow
lekko opancerzonych. Zazwyczaj montowane w
zasobnikach po 1,361 19 rakiet. Z zasobnika
mozna wystrzeli¢ dowolngliczbe \pociskow w cia-
gu tury. Zasobniki kosztuja 200ES. za kazda rakie-
te, ktorg zasobnik ma miesci¢. Rakiety kosztujg
100E$. sztuka. 1 slot na kazde 12 rakiet (zaokra-
glone). BC-2 N K6k10 1 1NZ.

Rakiety 2.75™": Rakiety artyleryjskie, przezna-
czane do zwalczania celéw $rednio opancerzo-
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nych. Zazwyczaj montowane w zasobnikach po
3,6 i 19 rakiet. Z zasobnika (lub zespotu zasobni-
kéw) mozna wystrzelic dowolng liczbe pociskow w
ciggu tury. Zasobniki kosztuja 500ES. za kazda ra-
kiete, ktorg zasobnik ma miesci¢. Rakiety kosztu-
ja 200ES$. sztuka. 1:slot na kazde 10 rakiet (zao-
kraglone). BC -2.N K 8k10 1 1 NZ.

Rakiety 3.5": Rakiety artyleryjskie, przezna-
czane do zwalczania celéw silnie opancerzonych.
Zazwyczaj montowane w zasobnikach po 3,6 i 9
rakiet. Z zasobnika (lub zespotu zasobnikéw)
mozna wystrzelic dowolng liczbe pociskéw w cia-
gu tury. Zasobniki kosztujg 750E$. za kazdg rakie-
te, ktorg zasobnik ma miesci¢. Rakiety kosztujg
750ES. sztuka. 1 slot na kazde 6 rakiet (zaokra-
glone). BC-2N K910 11 NZ.

Rakiety 5": Pocisk artyleryjski z dotaczonym
do niego silnikiem rakietowym. Montowane poje-
dynczo. W ciggu tury mozna wystrzeli¢ dowolng
liczbe takich rakiet. Rakiety kosztuja 1000ES$. od
sztuki. 1 slot na kazdy pocisk. BC -2 N K 13k10 1
1 NZ

ARTYLERA

Uzbrojenie artyleryjskie najczesciej jest uzywane
w grupach, sktadajgcych sie z kilku-kllkunastu bro-
ni tego samego typu, co pozwala na prowadzenie
ostrzatu salwami. Strzelanie salwami zwieksza

promien razenia broni, bo eksplozje poszczegol-
nych pociskéw sie sumujq. Rakietowy ogien po-
$redni uzywa zasad dotyczacych rozrzutu, a pro-
mien razenia réwny jest promieniowi razenia poje-
dynczej rakiety razy ilo$¢ rakiet w salwie. Inne bro-
nie artyleryjskie majg promien razenia salwy row-
ny promieniowi razenia pojedynczej broni, plus
potowa tego obszaru razy liczba pociskéw w sal-
wie.

Granatnik 40mm: Patrz str. 17

Granatnik Automatyczny 40mm: Patrz str.
17

Mozdzierz 60mm: Stosunkowo niewielki (ma-
sa 15kg.), mozdzierz piechoty. Wymaga dwéch lu-
dzi by osiggna¢ swojg nominalng szybkostrzel-
nos¢; jeden cztowiek moze prowadzi¢ z tego moz-
dzierza ogief o szybkostrzelnosci 1/2. BC 0 N K
8k10 1 2 NZ 750E$. Naboje kosztuja 50E$. od
sztuki.

Mozdzierz 80mm: Duzy (masa 40kg.), moz-
dzierz strzelajacy pociskami $redniej wielkosci.
Wymaga zatogi minimum dwuosobowej, najlepiej
trzyosobowej. BC 0 N K 9k10 1 1 NZ 1500E$. 1
slot. Naboje kosztuja 150E$. od sztuki, i kazde 20
nabojéw zajmuje 1 slot.



ARTYLERIA
NAZWA CEL. PEN PROM. EKSPL. MAGAZ. SIT REL ZASIEG
Granatnik 40mm +1 2/4* 5m/1m 1 1 VR 500m
Granatnik Atomat. 40mm 0 2/4* 5m/1m 50 20 VR 3200m
Mozdzierz 60mm 0 4 5m 1 2 VR 2000m
Mozdzierz 80mm 0 5 6m 1 1 VR 3500m
Mozdzierz 120mm 0 7 6m 1 1 VR 6000m
Haubica 105mm +1 6 6m 1 1 VR 17000m
Haubica 150mm +1 7 6m 1 1 VR 24000m
Haubica200mm 0 15 8m 1 1/2 VR 20000m
Rakieta 2.75" -2 4 6m 1 1 VR 2000m
Rakieta 3.5" -2 5 8m 1 1 VR 2000m
Rakieta 5" -2 7 15m 1 1 VR 2000m
Rakieta 230mm 0 4* 45m 12 3 VR 28000m
Uwaga: Bron artyleryjska posiada ogromna sile niszczenia. Jej penefracja nie zalezy od zasiegu.
Pancerz kompozytowy Pen/2.*
Minimalny zasieg mozdzierzy wynosi 1/100 ich zasiggu max.

Mozdzierz 120mm: Bardzo duzy, najczesciej
montowany na pojazdach, wymaga trzyosobowe;j
zatogi w zwigzku z wielko$cig i masg pociskow.
BC 0N K 13k10 1 1 NZ 5000ES$. 3 sloty. Naboje
kosztujg 250E$. od sztuki, i kazde 10 nabojow zaj-
muje 1 slot.

Haubica 105mm: Najmniejsza z po$rod dziat
artyleryjskich, standardowa 105-ka nadal uzywa-
na jest w wielu armiach $wiata. Wymaga minimum
dwuosobowej zatogi, najlepiej czteroosobowej.
Istniejg zaprojektowane do niej pociski ze wspo-
maganiem rakietowym i automaty tadownicze. BC
+1 N K 11k10 1 1 NZ 100000E$. 6 slotéw. Pociski
kosztujg 500ES. od sztuki, i w kazdym slocie po-
miesci sie 5 pociskow.

Haubica 150mm: Ta bron wystepuje takze w:
wariancie o kalibrze 155mm, ktéry ma doktadnie
te same charakterystyki. Ten goliat wymaga czte-
roosobowejy, zatogi. Istnieja zaprojektowane..do
niego pociski ze wspomaganiem rakietowym i au-
tomaty tadownicze. BC +1 N K 13k10 1 1 NZ
150000ES$. 20 slotéw. Pociski kosztuja 1000E$. od
sztuki, a kazdy z'pociskéw zajmuje doktadnie je-
den slot.

Haubica 200mm: Potworne dziato 8", na po-
lach bitwy roku 2020 rzadko widuje sig dziata ta-
kiego kalibru. Wymaga czteroosobowej zatogi.
Moze uzywac¢ automatu tadowniczego i pociskow
ze wspomaganiem rakietowym. BC 0 N K 28k10 1
12 NZ 250000E$. 30 slotow. Pociski kosztuja
2000ES$ od sztuki, i kazdy zajmuije jeden slot.

Rakiety 2:75": Rakiety artyleryjskie, przezna-
czane do zwalczania celéw $rednio opancerzo-
nych{W wersji artyleryjskiej montowane w zasob-
nikach po 6 i 19 rakiet, z silnikami rakietowymi
zwigkszajacymi zasieg. Z zasobnika (lub zespotu
zasobnikéw) mozna wystrzelic dowolng liczbe po-
ciskow.w ciggu tury. Zasobniki kosztuja 500E$. za
kazda rakiete, ktorg zasobnikima miesci¢. Rakiety
kosztujg 200ES. sztuka. 1 slot na kazde 10 rakiet
(zaokraglone). BC.-2 N K 8k10 1 1 NZ.

Rakiety 3.5": To samo, co w wersji do prowa-
dzenia ognia bezposredniego, tylko o wiekszym
zasiegu. Najczesciej montowane na stelazach w
pojazdach. Stelaze kosztujq 500E$. za kazda ra-
kiete, ktéra.majg miesci¢ i zajmujg 1 slot na kazde
6_rakiet"(zaokraglone). BC -2 N K 9k10 1 1NZ
400ES$.

Rakiety 5": Rakiety artyleryjskie uzyte we wta-
$ciwy sposo6b. Montowane na stelazach, 12 slotu
i 500E$. za kazdq rakiete, wystrzeliwane najcze-
$ciej w salwach. BC -2 N K 13k10 1 1 NZ 1000ES$.

Rakiety 230mm: Dwanascie takich poteznych
rakiet umieszczonych w masywnym zasobniku.
Kazda z rakiet wyposazona jest w gtowice, sktada-
jaca sie z kilkudziesieciu mniejszych gtowic. Nad
celem gtowica uwalnia mniejsze tadunki, pokrywa-
jac dos¢ duzy obszar wybuchami rownowaznymi
eksplozji granatu recznego. Ten system uzbroje-
nia zakupuje sie jako pojedynczy zasobnik mie-
szczacy 12 rakiet; mozna go przetadowac jedynie
przy pomocy specjalnego pojazdu, ktéry przenosi

zapasowe pociski i dzwig. BC 0 N K 4k10 Ppanc
12712 NZ 175000E$., 30 slotéw. Pociski kosztujg
2500E$. od sztuki (petne przetadowanie kosztuje
30000ES$.)

AMUNICJA ARTYLERYJSKA

Te altematywne gtowice mogg by¢ uzyte do prak-
tycznie dowolnej broni artyleryjskiej, za wyjatkiem
granatnikow. Rakiety 230mm nie mogg uzywac
amunicji Ppanc i Wielogtowicowej (bo juz sg jed-
nym i drugim).

Przeciwpancerna: Tylko do haubic. Podwaja
koszt naboju i zmniejsza promier razenia do 0.
Podwaja Penetracje amunicji 105mm, potraja Pe-
netracje amunicji 150 i 200mm.

Chemiczna: Pocisk wypetniony jest gazem lub
substancja, ktéra po trafieniu w cel zaczyna gene-
rowa¢ dym. Potraja promien razenia, Penetracja
0. Pociski dymne kosztujg 1/3 tego, co zwykte, po-
ciski generujace ciepty dym (nieprzejrzysty dla
aparatury podczerwiennej i termograféw) kosztujg,
tyle samo, co zwykte. Gaz {zawiacy kosztuje dwa
razy drozej, gaz obezwtadniajacy trzy razy, a neu-
rotoksyna 20 razy drozej.

Wielogtowicowa: Pocisk zawiera podpociski.
Podwaja cene, potraja promien razenia, zmniejsza
Penetracje do 4.

Kumulacyjny (HEAT): Pocisk zamiast kla-

sycznego tadunku wybuchowego zawiera odpo-
wiednio uksztattowang gtowice kumulacyjng.

PROJEKTOWANIE POJAZDOW 21



(ODGLOS PISANIA) ,,AA, NOGA W
RYNSZTOKU," (PISANIE) , TORS
NA ULICY," (PISANIE, PISANIE)
+GLOWA NA TORTUARZE" (ODGLOS
SCIERANIA, ODGLOS PISANIA)
+GLOWA NA TROTA.." (SCIERA-

NIE, SCIERANIE, PISANIE) ,,GLO-
WA NA TROTU... AA, KURWA!"
(SCIERANIE, SCIERANIE, KOP!)
LGLOWA NA JEZDNI"

— WYPELNIANIE RAPORTU PRZEZ
NIEZNANEGO SANITARIUSZA W NIGHT CITY

Podwaja koszt pocisku, podwaja Penetracje
(podziel przez 2 jezeli cel ma pancerz kompozyto-
wy), promien razenia 4m. Najlepiej dziata w pota-
czeniu z naprowadzaniem laserowym.

Naprowadzanie Laserowe: Pocisk napro-
wadza sie na cel pod$wietlony promieniem lasera.
W turze, w ktérej pocisk dolatuje do celu sprawdz:
jezeli laser wskazuje poprawnie cel, to pocisk tra-
fia w ten cel przy rzucie 4-10 na 1k10 - jezeli nie,
to pocisk zbacza o 2k10 metrow, w kierunku usta-
lonym na tabeli granatu. Potraja koszt podstawo-
Wy pocisku.

Biaty Fosfor: Kazdy trafiony pociskiem BF
otrzymuje 3k6 oparzen w miejsce, w ktérym dostat
odtamkiem, co runde, przez co najmniej pét godzi-
ny, lub do czasu usunigcia odtamka BF. Jezeli
odtamek trafi w opancerzenie kevlarowe lub kami-
zelke pancerng, to wyrzadza petne uszkodzenia -
tylko MetalgearTM, Kamizelka Strzelecka, Ciezka
Kurtka Pancerna i Pancerz Wspomagany chronig,
przed dziataniem fosforu. Przyktad: kto$ zostaje
trafiony w czes$¢ ciata chroniong pancerzem WB
14. BF wyrzadza 11 punktéw uszkodzen. Pancerz
zostaje zredukowany do WB 3, i w nastepnej turze
na pewno zostanie przepalony. Jezeli odtamek BF
dotrze do ciata, to bedzie je powoli przepalat - mo-
ze zostac usuniety chirurgicznie (umiejetne uzycie
noza lub ogdlnie czego$ ostrego moze wystar-
czyc¢, ale tylko pod warunkiem, ze nastapi w prze-
ciagu trzech tur po trafieniu odtamkiem). Pociski z
gtowicg BF kosztujg cztery razy drozej niz zwykte.

BOMBY

Penefracja bomby, ktéra trafita bezposrednio w
cel (bardzo, bardzo, BARDZO rzadkie) rowna jest
5x jej nominalnej Penetraciji - praktycznie zaden
pojazd nie jest w stanie przetrwac bezposrednie-
go trafienia. Penetracjaomb nie ma zwigzku z
zasiegiem (wysokoscia, z jakiej zostaty zrzucone).

Mnozniki «cen zwigzane z ‘modyfikacjami
bomb stosowane sg wobec cen podstawowych -
n.p. 3000 funtowa przeciwczotgowa bomba stero-
wana kosztowataby 3000+4500+1500=9000ES$.

Przeciwpiechotna: Bomba rozpada sie na
wiele odtamkéw. Zazwyczaj niegrozna dla poja-
zdow, chociaz moze powaznie rani¢ zatoge.

Przeciwczotgowa: Glowica kumulacyjna za-
montowana w bombie. Niszczy wszystko, w co
trafi... Penetracja dzielona na dwa, jezeli trafiony
obiekt wyposazony jest w pancerz kompozytowy.

Wielogtowicowa: Gflowica rozpada sie na
mniejsze tadunki, pokrywajace pewien obszar.
Kazdy pojazd w obszarze objetym dziataniem
bomby ma 20% szanse na trafienie bezposrednie
(9-10 na 1k10). Penetracja takiego trafienia: odej-
mij 3 od nominalnej Penetracji bomby, a nastepnie
pomnéz ja przez 5, zgodnie z zasadq trafienia
bezposredniego. Pancerz kompozytowy zmniej-
sza koncowa Penetracje. o potowe.

Paliwowo-Powietrzna: Bomba pokrywa ob-
szar trafienia eksplozywnym gazem, nastepnie
iskra powoduje jego wybuch. To najbardziej ni-
szczacy tadunek wybuchowy S$wiata, nie liczac
uzbrojenia termonuklearnego. Kazdy cel w pro-
mieniu razenia otrzymuje trafienie z Penetracjg
10. Jedynie hermetyczny pancerz oferuje jakakol-
wiek ochrone przed skutkami eksplozji!

Naprowadzana: Ten wariant pozwala na zdal-
ne sterowanie lotem bomby, opisane w zasadach
dotyczacych bombardowania

BOMBY
NAZWA CEL PEN PROM. RAZ. MAGAZ. SIT REL CENA SLOTY
100-1b -3 5 10m 1 1 VR 250 1
250-1b -3 6 16m 1 1 VR 450 1
500-1b -3 8 48 m 1 1 VR 500 2
750-1b -3 9 64m 1 1 VR 600 3
1000-1b -3 10 72m 1 1 VR 700 4
2000-Ib -3 11 96m 1 1 VR 1000 5
3000-Ib -3 12 104m 1 1 VR 1500 6
OPCJE CEL PEN PROM.RAZ. CENA "NIEZLY STRZAL, MENDEZ. TEN,
Przeciwpiechotna x1/2 x2 x2 CO TRAFIL. BEZPOSREDNIO W BA-
Przeciwczotgowa x2 4m x3 SEN. RZEKLBYM, ZE ZALATWILI-
Wielogtowicowa X2 x3 SMY POLOWE RADY NADZORCZEJ
Paliw.-Powietrz. 3 <10 RANA CORPU. SPADAMY STAD."
Naprowadzana +2 x2
Zapalajaca x2 5 DZIAL EKSTRAKGJI MILITEGHU
Napalm 2xlong, 1/2xwide x5
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Zapalajgca: Wszystko, co jest palne w promie-
niu razenia zaczyna sig pali¢. Traktuj to jak atak z
miotacza ognia trwajgcy 20 tur, lub do czasu kiedy
substancja zapalajgca zostanie usunigta z obsza-
ru trafienia. (2k10 uszkodzen /Penetracja 1 co tu-

re).

Napalm: Ptonaca przetworzona benzyna, naj-
bardziej ohydny rodzaj bomby. Wszystko i wszy-
scy w promieniu razenia zostajg pokryci napal-
mem, i co ture, przez 20 tur otrzymujg trafienie o
Penetracji 3. Napalm pali sie takze w wodzie, wiec
zanurzenie si¢ W niej nie pomaga. Jedynie w pet-
ni hermetyczny pancerz chroni przed skutkami te-
go ataku.

LASERY

Uzbrojenie laserowe wystepuje w zasadzie jedy-
nie na pojazdach kosmicznych. W obrebie atmo-
sfery zdecydowany prym wiodg dziata akcelerato-
rowe i uzbrojenie elektrotermiczne. Jedynym lase-
rem populamym na polu walki jest laser wskazuja-
cy, uzywany do podswietlania celéw dla broni o
naprowadzaniu laserowym. Promien lasera moze
zosta¢ zaktoécony i rozproszony przez dym, oraz
specjalne aerozole. BC lub KAR +3 N K Nie wy-
rzadza uszkodzen (bezposrednie o$wietlenie oka
wigzka lasera wskazujacego ma 90% na o$lepie-
nie; oczy biologiczne zostajg o$lepione na state!) -
1 NZ 1000ES$.

WYPOSAZENIE
WYPOSAZENIE OSOBISTE
Komputer Artyleryjski: osiggalnosc¢ K, cena
1500E$., zero slotow. Istnieje zaréwno wersja
przeno$na jak i montowana na pojazdach (wersja
przeno$na wazy 1kg). To niewielkie urzadzenie
mierzy odlegto$¢ od celu za pomocg dalmierza la-
serowego, oblicza kat podniesienialufy, azymut
strzatu, etc. - praktycznie robi wszystko poza wy-
celowaniem dziata i oddaniem strzatu! Do postugi-
wania sie tym urzgdzeniem potrzebna jest umie-
jetnos¢ Bron Ciezka. Korzystajacy z komputera
celowniczego dostaje modyfikator +10,do. wszel-
kich rzutowzwigzanych z trafieniem z broni artyle-
ryjskiej. Za dodatkowe 500E$. komputer celowni-
czy moze zostac wyposazony w laser podswietla-
jacy cele pociskom z, naprowadzaniem lasero-

wym.

Przenosny Laser Wskazujacy: osiagalnos¢
K, cena 1000E$. od sztuki, 0 slotéw. Ten przeno-
Sny laser wskazujacy jest wielko$ci latarki, i uzy-
wany jestdo podswietlania celow dla broni napro-
wadzanej laserowo. Mozna go zainstalowa¢ na
karabinie, pod lufa.

PANCERZ

Pancerz Kompozytowy: osiggalnos¢ R, ko-
sztuje 400% ceny bazowej pojazdu. R6zni sie od
opancerzenia zwyktego w dwéch sprawach: pe-
netracja amunicji kumulacyjnej uzytej przeciwko
temu pancerzowi zmniejszana jest o potowe,
oraz WB pojazdu zwiekszane jest 0 25%.
Zaktocanie Podczerwienne: osiggalno$¢
K, kosztuje 10% ceny bazowej pojazdu (25% ce-
ny bazowej pojazdu dla AV-ek i odrzutowcow).
Zmniejsza i rozprasza $lad cieplny pozostawiany
przez pojazd, dzieki czemu trudniej jest go wy-
kry¢, a takze $ledzi¢ przy pomocy termografow i
systemow pasywnej podczerwieni.

Pancerz Aktywny: osiggalnosc¢ K, kosztuje
1% ceny bazowej pojazdu. Pancerz aktywny
sktada sig z niewielkich tadunkéw wybuchowych,
ktére eksplodujg przy trafieniu strumieniem ku-
mulacyjnym, rozpraszajac go. Kiedy w. pojazd
wyposazony w pancerz reaktywny trafi pocisk z
gtowicg kumulacyjng, rzu¢ 1k10. Na 2-10 pan-
cerz dziata poprawnie, zmniejszajac penetracje
ataku o potowe. Odejmij od tegorrzutu 1 za kaz-
de dwa trafieniapociskami eksplodujgcymi lub
kumulacyjnymi, ktére uprzednio dostat pojazd.
Przyktadowo, PW przymierza sie do ataku na
transporter opancerzony, wyposazony w pancerz
aktywny. PWwyposazony jestwwyrzutnie poci-
skow rakietowych, i dziatko 20mm. Pilot PW, zda-
jac sobie sprawe ztego, ze pocisk przeciwpan-
cermy ma mate szanse na przebicie opancerze-
nia aktywnego, ostrzeliwuje transporter z dziatka,
pociskami eksplodujacymi. Trafia 6 razy. Zakta-
dajac, ze udaje mu sie przezy¢ do.drugiej tury
walki, moze w niej odpali¢ pocisk rakietowy, ktdry
w tym momencie ma 40% szanse¢ przebicia
opancerzenia aktywnego, zamiast poprzednich
10%.

Pancerz aktywny mozna odnowié po bitwie,
za cene nowego. Poniewaz jest to prosta czyn-
no$c«(zainstalowanie kostek materiatu wybucho-
wego na specjalnych zaczepach) trwa to okoto 15
minut. 1 slot przestrzeni tadunkowej pomiesci wy-
starczajacq ilo$¢ zapasowych kostek do zregene-
rowania pancerza praktycznie kazdego pojazdu.

Stealth: osiggalno$¢ R, kosztuje 1000% ceny
bazowej pojazdu, zajmuje 18 slotow pojazdu (za-
okraglone w goére). Stealth to przeciwdziatanie
elektroniczne (ECM) wbudowane w pojazd, gtow-
na koncepcja konstrukcyjna pojazdu. Wigze sie z
takim przeprojektowaniem pojazdu, by odbijat lub
pochtaniatfale radarowe, oraz zmniejszat prawdo-
podobienstwo wykrycia przy pomocy innych ro-
dzajow promieniowania. Najczes$ciej uznawany za
zbyt kosztowny, by stosowac go w pojazdach na-
ziemnych.

MODYFIKACJE SRODOWISKOWE

Amfibia: osiggalno$¢ K, kosztuje 50% ceny ba-
zowej pojazdu, zajmuje 2 sloty. Modyfikacja ta po-
zwala pojazdowi ha poruszanie sie¢ w wodzie, z
110 jego zwyktej predkosci. Nie mozna w ten spo-
sob usprawni¢ todzi (fo byloby gtupie) ani podu-
szkowca (nie potrzebuje tego). Pojazdy o masie
ponad 15 ton tez mogg by¢ wyposazone w ten sy-
stem, ale nie bedg unosi¢ si¢ na wodzie. Zamiast
tego wykorzystuje system chrap, pozwalajacy na
pokonywanie przeszkdd wodnych po dnie, pod
warunkiem, ze ich gteboko$¢ nie przekracza 5 me-
tréw (chrapy majg 5 metréw wysokosci).

System Kontroli Zderzen: osiggalnosct, ko-
sztuje 250E$. za osobe, nie zajmuje slotow. Podu-
szki powietrzne i'pasy bezpieczenstwa zapewnia-
ja pasazerom odpowiednik WB 40._przeciwko
obrazeniom wynikajgcym ze zderzen i kraks.

System Kontroli Uszkodzen: osiagalnosc K,
kosztuje 100% ceny bazowej WS pojazdu, zajmu-
je 110 slotow pojazdu (zaokraglone w gére). Po-
czworne powielenie systemow (jak jeden zostanie
uszkodzony, to zostajq jeszcze 3, ktére przejmujg
zadania uszkodzonego), komputerowo kontrolo-
wany system rezerw, automatyczne gasnice,
przerywacze obwodow - catosé pozwala pojazdo-
wi na praktyczne ignorowanie efektéw uszkodzen!
Jezeli jaki$ system pojazdu zostanie uszkodzony,
to System Kontroli Uszkodzen pozwala na dalsze
dziatanie cato$ci w niezaktdécony sposob przy rzu-
cie 6-10 na 1k10. Wykonaj ten rzut w momencie
uszkodzenia systemu; jezeli wyrzucisz 5 lub mnigj
to system jest uszkodzony, i nie bedzie dziatat, do-
poki ktos go nie naprawi. Jezeli wyrzucisz 6+, sy-
stem uznawany jest za nieuszkodzony, cho¢ oczy-
wiscie moze by¢ uszkodzony kolejnym trafieniem,
wymagajgcym kolejnego rzutu za System Kontroli
Uszkodzen. System ten zapewnia takze bardzo
skuteczng ochroneg przed ogniem, i nie wymaga
odrebnego instalowania gasnic automatycznych.

Fotele Wyrzucane: osiggalno$¢ P, cena
1000E$. za fotel, nie zajmuje slotéw. Pozwala
cztonkom zatogi na katapultowanie sig¢ w krytycz-
nym momencie. Fotel wyposazony jest w system
silniczkow rakietowych, ktére wynoszg go 100m w
gore; po tym wzlocie otwiera sie spadochron, po
czym fotel powoli opada na ziemig. Fotele typu
,niechciany go$¢" (bez spadochronu) kosztujg
750E$. od sztuki, ich odpalanie sterowane jest
przez kierowce pojazdu.

Klimatyzacja: osiggalnos¢ t, kosztuje 2500ES.
Zajmuje 1 slot. Najlepsza ze wszystkich odmian
klimatyzacji, pozwalajaca na doktadne ustalenie
temperatury powietrza, wilgotno$ci, ci$nienia, etc.
Pojazd wyposazony w ten system jest hermetycz-
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ny, a takze wyposazony w systemy filtrujace za-
nieczyszczenia i inne substancje lotne.

Gasnice: osiggalno$¢ P, cena 500ES., 1 slot.
Gasnice zapobiegaja powazniejszym pozarom
pojazdow. Gasnice zewnetrzne, stuzace do ga-
szenia pozaréw poza pojazdem, mozna dostac w
dwoéch wersjach: pianowej (osiggalno$¢ P, cena
1000E$., 2 sloty, 30 ,strzatéw"), lub wodnej (osia-
galnosé P, 750ES$., 5 slotow, 30 ,strzatow"). Oby-
dwie gasnice to tak naprawde dziatka gasnicze, o
zasiggu 50m! Osoba frafiona z dziatka wodnego
musi wykonaé rzut za BC na trudno$¢ 15+ zeby
utrzymac sie na nogach. Osoba trafiona z dziatka
pianowego jest cata w pianie, stanie, patrzenie
sprawia jej wielka trudno$é. Najprawdopodobniej
jednak jest ugaszona.

System Podtrzymywania Zycia: osiagat
no$c¢ P, cena 500E$, 1 slot za 4 godziny na oso-
be. System od$wieza powietrze wewnatrz pojazdu
przez cztery ,0sobogodziny", tzn. zapewnia $wie-
ze powietrze przez 4 godziny jednej osobie, przez
2 godziny 2 osobom, itd.) Pojazd wyposazony w
ten system jest zarazem hermetyczny (n.p samo-
loty pasazerskie). Dodatkowe ,osobogodziny"
mozna dokupi¢ po takiej samej cenie, i zajmujg
one tyle samo miejsca (1000E$. i 2 sloty za 8,
1500E$ i 3 sloty za 12, itd.)

Wyposazenie Luksusowe: osiggalnos¢ za-
wsze L (zawsze znajdg sie ludzie, chcacy Ci
sprzeda¢ bezuzyteczne gadzety za wysoka ceng).
Przyktadowe elementy wyposazenia:

Barek: 500E$, 1 slot.

Lézko Rozktadane: 250E$. (lub wigcej), 1 slot.
Moze sie na nim zmies$ci¢ do 2 ludzi. Dodatkowa
,pojemnos¢" kosztuje 100ES i zajmuje 1/2 slotu na
osobe.

Jacuzzi (basen z biczami wodnymi itp.)
2,500E$., 3 sloty. Zmiesci sie w nim 2 ludzi.
Fotel z masazem: 200E$., o slotow.

Mini-Kuchnia:. 1000E$,, 2 sloty.
WYRZUTNE SRODKOW
ZAKEOCANIA
Mozna je przetaczy¢ w. tryb »automatyczny, w

ktérym co ture odpalajg jeden tadunek, az ktos$ je
wytaczy lub skonczg sie tadunki.

Aerozol Przeciwlaserowy: osiggalnos¢ K,
1000ES. (tadunki kosztuja 100E$. za sztuke, kaz-
dy starcza na 30 uzy¢), 1 slot. Specjalne dysze
umieszczone wokot pojazdu rozpylajg aerozol,
ktéry rozprasza $wiatto laserowe. Aerozol zaktéca
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tylko systemy wykorzystujgce promieniowanie la-
serowe, takie jak laserowe dalmierze, lasery pod-
Swietlajace i bojowe. Skuteczno$¢ 90%.

Folia Metalizowana: osiggalnos¢ K, cena
1000E$. (tadunki po 250E$., kazdy z nich starcza
na 20 uzyc¢), 1 slot. Wyrzutnie folii metalizowanej
wypetniajg powietrze za pojazdem chmurg cien-
kich metalicznych paskoéw, zaktécajac prace rada-
réw, pociskéw z naprowadzaniem radarowym.
Skuteczno$¢ pojedynczego tadunku 70%. Jedna
wyrzutnia odpala jeden tadunek na ture (ale po-
jazd moze takich wyrzutni mie¢ kilka).

Flary: osiggalno$¢ K, cena 1000ES$. (tadunki po
100ES$., kazdy miesci 20 flar), 1 slot. Flara po od-
strzeleniu osigga duzg temperature podczas spa-
lania, blokujac dziatanie pociskéw z naprowadza-
niem termicznym i utrudniajac prace termograféw.

Rzuty za Spostrzegawczo$¢ przy uzywaniu termo-

grafu, podczas gdy dziata flara sg na -5;

Dym: osiggalnos$¢ P, cena 500E$. (tadunki ko-
sztujg, 10E$. za tadunek, ktory miesci substancje
dymotwoércza starczajacq na.30.uzy¢), 1 slot. Za-
stony dymne wprowadzajg modyfikator. trudnosci
strzatu -3 dla wszystkich, chcacych przez nie
strzela¢. Wyjatkiem sg tutaj korzystajacy z radaro-
wych i laserowo-mikrofalowych dalmierzy), ktorzy
wykonajg/rzut za Spostrzegawczo$¢ na trudno$é
10+. Termografy widza poprzez dym. Dym ciepty
kosztuje 300E$. za fadunek, idziata tak samo jak
normalny dym, ale blokuje takze termografy.

Wyrzutnie Granatow Dymnych: osiggal-
nos¢ P, 250E$., 0 slotow. Mata wyrzutnia, mogaca
wystrzeli¢ specjalny granat dymny na odlegtosé
50-100m (doktadny zasieg mozna ustawi¢ przy in-
stalacji) przed pojazdem. Za 300E$. od sztuki mo-
ga by¢ to granaty z dymem cieptym.

SYSTEMY AKTYWNEGO
PRZECIWDZIAL ANIA

Aktywny System Przeciwrakietowy Ga-
tlinga (ASPG): osiggalno$¢ R, cena 30'000ES$.,
1 slot (mozna zamontowac ten system na ramie-
niu Pancerza Wspomaganego). Oparty na projek-
cie miniguna .22, system wykrywa nadlatujace po-
ciski rakietowe za pomoca radaru, a nastepnie za-
sypuje je gradem kul z dziatka wielolufowego, ni-
szczac pocisk z dala od celu. System wyposazony
jest we wtasny, wyspecjalizowany radar, za dodat-
kowe 5000E$. moze by¢ wyposazony takze w so-
nar.

Jezeli w kierunku pojazdu wyposazonego w
ten system zostanie wystrzelony pocisk rakietowy
lub inny pocisk o niskiej predko$ci, to radar syste-
mu ma 90% szanse na wykrycie pocisku (rzu¢
1k10, na 1 systemowi nie udaje sie wykry¢ nadla-
tujgcego pocisku. Jezeli juz o tym mowa, system

jest ustawiony na wykrywanie obiektéw nie mniej-
szych niz 10 na 10 na 20cm, poruszajacych sie z
predkoscig 100 - 500m/s. Oznacza to, ze system
zareaguje wytacznie na bron rakietowa.

Jezeli systemowi uda sie wykry¢ pocisk, po
wejsciu tego pocisku w zasieg (100m) bedzie sig
go starat zestrzeli¢. System moze by¢ zmylony du-
zq iloscig pociskdw, nie mogac sie zdecydowad,
ktory z nich wybra¢. Rzu¢ 1k10 dla kazdego wy-
krytego pocisku, -1 za kazdy z nich. Na 4+ pocisk
zostat zniszczony w bezpiecznej odlegtosci od
strzelajacego, na 1-3 pocisk zostat zestrzelony,
ale cel znalazt si¢ w promieniu razeni (cel dostaje
odpowiednie uszkodzenia, ale atak ma potowe
swojej zwyktej penetracji). Jezeli rzucites 0 lub
mniejpsystem zawiddt, i pocisk trafia normalnie.

Aktywny System Detonacji Przeciwra-
kietowych (ASDP): osiggalno$¢ R, cena
15000E$. (tadunki kosztujg 1000E$ za kemplet), 0
slotéw.. Moze by¢_.montowany jedynie na poja-
zdach. System ten wykorzystuje radar/sonar do
wykrywania ‘nadlatujgacych pociskdw, a nastepnie
detonuje specjalne tadunki wybuchowe, ktére po-
winny zniszczy¢€ pocisk lub odchyli¢ tor jego lotu.
Podobnie jak w ASPG, jezeli w kierunku pojazdu
wyposazonego w ASDP zostanie wystrzelony po-
cisk rakietowy lub inny pocisk o niskiej predkosci,
to radar/sonar.systemu ma 90% szanse na wykry-
cie pocisku (rzu¢ 1k10, na 1 systemowi nie udaje
sie wykry¢ nadlatujgcego pocisku. Jezeli juz o tym
mowa, system jest ustawiony na wykrywanie
obiektéw nie mnigjszych niz 10 na 10 na 20cm,
poruszajacych si¢ z predkoscig 100 - 500m/s.
Oznacza to, ze system zareaguje wytacznie na
bron rakietowa.

Jezeli pocisk zostat wykryty, to ASDP odpala
w jego kierunku specjalny tadunek wybuchowy.
Eksplozia ma 90% szanse zniszczenia pocisku
lub odchylenia jego toru lotu tak, by nie zagrozit
pojazdowi. ASDP dziata réwnie skutecznie prze-
ciwko pojedynczemu pociskowi, jak i przeciwko
wielu - pojazd obfozony jest duzq iloscig tadun-
kow, ze wszystkich stron!

tadunki te mogg takze zosta¢ uzyte w walce
z sitq zywa, gdyz kazdy z nich to tak naprawde mi-
na odtamkowa typu Claymore, o wybuchu ukie-
runkowanym na zewnatrz pojazdu. Wybuch ma 4
mefry dtugosci, i kazdy objety nim dostaje 5k6
obrazen. Ladunki moga by¢ odpalane w ten spo-
séb tylko recznie, przez cztonkéw zatogi.

tadunkéw ASDP w miare uzywania ubywa, a
im mnigj tadunkéw ma pojazd, tym mniejsza szan-
sa zniszczenia nadlatujgcego pocisku. Za kazde 4
tadunki ktére odpalit poprzednio pojazd szansa
zniszczenia nadlatujgcego pocisku rakietowego
maleje o 10%. Jak zostato wspomniane powyzej,
tadunki do tego systemu kosztuja 1000E$. za
komplet, to znaczy odnowienie catego systemu
kosztuje 1000E$. Komplet tadunkow miesci sie w
skrzynce na amunicje, ktéra wazy razem z tadun-



kami 60 kg. Zastgpienie wszystkich zuzytych fa-
dunkéw nowymi trwa w sumie 15 minut.

Granaty Przeciwpiechotne: osiggalno$¢ K,
1000E$, O slotow. Zwykle granaty odtamkowe,
umocowane do kadtuba po 5 z kazdej strony (w
sumie 20 - przéd, tyt, lewa, prawa). Mozna je od-
pala¢ pojedynczo lub catg strong naraz.

SYSTEMY LACZNOSCI

Telefon Komérkowy: osiggalno$¢ £, cena
500E$. Zwykty telefon komorkowy, o zwiekszo-
nym zasiegu (moze sie podtaczy¢ do migjskiej sie-
ci komérkowej z odlegtosci 20km ).

Laserowy System tacznosci: osiggalnos¢
K, cena 7000E$., zero slotow. Pozwala pojazdowi
na komunikowanie sie z drugim, takze wyposazo-
nym w ten system pojazdem, bedgcym w zasiegu
wzroku. Tego systemu tgcznosci nie da sie za-
ktoci¢. Jedyny spos6b podstuchania to przerwanie
wigzki i ukierunkowanie jej do wtasnego odbiorni-
ka (co natychmiast przerywa komunikacje, wiec w
praktyce tego rodzaju tacznosci nie da sie podstu-
chac).

Radio: osiggalno$¢t, cena 200ES., O slotow. Po-
zwala na komunikacje radiowg na zasiggu 80km.
System taczno$ci radiowej o zwigkszonym zasie-
gu (kosztuje 1000ES$.) pozwala na zwiekszenie
zasigegu komunikacji do 500km. Wojskowe syste-
my tgcznosci radiowej majg zasieg 500km, a przy
prébie zaktocania rzu¢ 1k10 - na 1-3 radio_odpor-
ne jest na te zaktécenia.

Lacze Satelitarne: osiggalnos¢ P, cena
5000E$, 1 slot. Pozwala pojazdowi na bezposre-
dnie potaczenie z satelitg telekomunikacyjnym,
bedacym na orbicie.

Uktad Szyfrujaecy: osiggalnosé P, cena
500ES$., 0 slotow. System ten szyfruje przekaz tak,
ze zrozumie¢ go moze tylko osoba wyposazona w
drugi uktad szyfrujaey, oraz posiadajgca odpowie-
dnizkod. Za dodatkowe 500E$. system moze zo-
stac wyposazony w., komputerowy dekoder, po-
zwalajacy» na podstuchiwanie czyich$mrozmow
(szansa 20%).

SYSTEMY ARTYLERYJSKIE

Automat tadowniczy: przeznaczony do du-
zych dziat, samoczynnie tadujacy zadany typ poci-
sku. Automat tadowniczy kosztuje 50% ceny dzia-
ta (cena minimalna 25000E$.) i zajmuje 1/4 tego,
co dziato (minimum 1 slot).

Komputer Celowniczy: wspomagane przez
komputer systemy kontroli ostrzatu, poprawiajg
celnos$¢ broni. Dla kazdej broni potrzebny jest od-
dzielny komputer celowniczy.

+1 do trafienia: Osiggalno$¢ P, cena 2500E$.,
0 slotow.

+2 do trafienia: Osiggalnos¢ P, cena 5000ES$.,
0 slotow.

+3 do trafienia: Osiggalno$¢ K, cena
10000ES$.,0 slotow.
+ do trafienia: Osiggalno$¢ K, cena
15000E$., 0 slotow.
+5 do trafienia: Osiggalno$¢ K, cena

25000E$., 0 slotow.

Stabilizator: osiggalnos¢ K, kosztuje 50% ceny
broni, do ktérej jest przeznaczony, zajmuje potowe
tego, co ta bronA. Stabilizator nie tylko stabilizuje
bronh, ufatwiajac tym samym strzat, ale pozwala
takze na ciggte utrzymywanie celu "na muszce"
podczas manewréw. Uzbrojenie pojazdéw wypo-
sazone w stabilizatory dostaje dodatkowy modyfi-
kator +2 do trafienia, jezeli pojazd, na ktorym jest
zamontowane znajduje sie w ruchu.

Dalmierze: optyczny: osiggalno$¢ P, cena
3000ES$., 0 slotéw. Radarowy: osiggalnos¢ K, ce-
na 10000E$:, O slotow. Laserowy; osiggalnos¢ K,
cena 12000E$., 0 slotow. Mikrofalowy: osiagal-
no$é K, cena 15000E$., 0 slotéw. Dalmierze po-
magajq w doktadnym okresleniu odlegtosci od ce-
lu, umozliwiajac celniejsze prowadzenie ognia. W
XXI wieku s3 to bardzo specjalizowane systemy
komputerowe, wspomagajace celowanie wszyst-
kich systeméw uzbrojenia. pojazdu. Dalmierz
optyczny dajesmodyfikator +1 do trafienia, pozo-
state dalmierze \+2 - dotyczy to» kazdej broni
oprécz pociskow rakietowych. Réznice pomiedzy
dalmierzami wynikajg gtéwnie z ich odpornosci na
zaktécenia - radarowy mozna zaktdci¢ folig meta-
lizowang, laserowy folig lub aerozolem, mikrofalo-
wy folig metalizowana.

System Sledzenia Cel6w: osiagalnosé K, ce-
na 50000E$., 0 slotow. System ten pozwala sen-
sorom pojazdu na jednoczesne $ledzenie do 100
celéw naraz. Pozwala takze na naprowadzanie
pociskow rakietowych sterowanych drogg radiowa
lub aktywnych na 10 réznych celéw jednoczesnie.
System musi mie¢ operatora, i wymaga catej jego
uwagi. Operator moze wykonywac inng czynno$¢
podczas sterowania systemem jedynie pod wa-
runkiem, ze drugg czynnoscia jest wydawanie ko-
mend innemu systemowi przy pomocy ztgcza cy-
bernetycznego.

Ztacze Celownicze Czasu Rzeczywiste-
go: osiggalno$¢ K, cena 1200E$., 0 slotow. Po-
zwala na prowadzenie ostrzatu wedtug danych
przesytanych przez pojazd zwiadowczy lub zwia-
dowce w Pancerzu Wspomaganym. Obserwator

refransmituje odczyty sensoréw przez ztgcze do
pojazdu prowadzacego ogien posredni amunicjg
artyleryjskg lub pociskami sterowanymi. Pozwala
to operatorowi uzbrojenia na uzywanie przy rzu-
tach za trafienie PELNEJ umiejetnosci Bron Ciez-
ka, a takze na bonus za strzelanie do tego same-
go celu (+3 za kazda runde ostrzatu) zamiast zwy-
ktego bonusu za ostrzat tego samego skrawka te-
renu (istotne przy celach ruchomych, patrz zasady
dotyczace ogniaposredniego, str.8).

AUTOMATYCZNE STEROWANEE UZBROJENIEM:
osiggalno$¢ K, cena 25000E$. za kazda bron,
ktorg ten system ma sterowac, 0 slotéw. Automa-
tyczne sterowanie uzbrojeniem moze prowadzic¢
ogien samodzielnie z danej broni, z umiejetnoscia
+10 (plus modyfikatory celno$ci broni). System nie
bedzie strzelat bezirozkazu. Jeden cztonek zatogi
pojazdu moze W ciggu tury;spoza innymi czynno-
$ciami, wydac¢ rozkaz ostrzelaniasjednego celu
jednemu, systemowi automatycznego sterowania
uzbrojeniem. Przyktadowo, oficer Kinkade ucieka
poscigowi, i jest zbyt zajety kierowaniem, by
ostrzela¢ ciezko opancerzonego $cigajacego.
Podczas kierowania (jego akcja w tej turze) wyda-
je systemowi automatycznego sterowania uzbro-
jeniem rozkaz ostrzelania pojazdu prowadzacego
poscig.

System ASU moze by¢ podiaczony do systemu
$ledzenia celow, i prowadzi¢ ogien pod jego kon-
trola. System $ledzenia celéw moze sterowaé ma-
ksymalnie 10 ASU naraz w jednej turze.

ELEKTRONKKA

Sterowanie SlI: osiggalno$¢ R, cena 1.000.000
ES., 1 slot. Sztuczna inteligencja, komputerowy
mébzg sterujacy pojazdem, oraz wszystkimi jego
funkcjami z umiejetnoscia +15 (odpowiednik REF
10 i odpowiedniej umiejetnosci. Sterowanie
Sztuczng, Inteligencjg na potrzeby rzutéw za ini-
cjatywe ma REF 10). Najlepszy z pilotéw automa-
tycznych, system ten ma takze ograniczong moz-
liwo$¢ samodzielnego podejmowania decyzji -
czyli, jezeli natrafi na co$ nieprzewidzianego pro-
gramem lotu, to dokona oceny sytuacji na podsta-
wie posiadanych danych, i dokona najlepszego
wyboru (oczywiscie sposréd wymys$lonych przez
siebie rozwigzan).

System ten zostat wymys$lony przez wojsko,
ale pomimo najszczerszych checi (popartych spo-
rymi naktadami finansowymi) nadal nie moze za-
stapi¢ cztowieka. Nadaje sie do sterowania drona-
mi, ale ma zty zwyczaj dokonywania wyboréw,
ktore w chwili podejmowania decyzji wydaja sie
optymalne, a potem okazujg sig¢ naprawde chybio-
nymi. Wynika to najczesciej z konieczno$ci podej-
mowania decyzji na podstawie niewystarczaja-
cych danych. Co wigcej, system jest bardzo prze-
widywalny, co jest zdecydowang wada na polu
walki.
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System bedzie wykonywat rozkazy autoryzo-
wanych kontroleréw, i to bardzo dostownie, wigc
lepiej uwazaj, co méwisz do pojazdu sterowanego
Sl.

Autopilot: osiggalnos¢ P, cena 250E$., O slo-
téw. Kierowca wprowadza do autopilota cel oraz
trase, a kierowanie pojazdem pozostawia elektro-
nice. Autopiloty to najcze$ciej mami piloci, potra-
fiacy prowadzi¢ pojazd tylko po prostej, zaprogra-
mowanej trasie. Wskazowki nawigacyjne system
pozyskuje na dwa sposoby: w obszarach miegj-
skich autopilot podtgcza sie drogg radiowg do
miejskiego systemu nawigacyjnego (w 2020 wszy-
stkie pojazdy wyposazone sg w taki transponder),
a miejski system komputerowego sterowania ru-
chem doprowadza pojazd bezpiecznie do celu.
Uwaga: transponder pozwala policji $ledzi¢ ruch
pojazdu w obszarach miegjskich. Odtgczenie trans-
pondera w wiekszosci standw jest nielegalne.
Ewentualnie autopilot moze korzysta¢ z poktado-
wego systemu nawigacyjnego (patrz ponizej).

Autopilot rozwigzuje zwykte problemy drogo-
we (predko$¢, unikanie zderzen, efc.) bardzo
kompetentnie (umiejetno$¢ Kierowca +5, czyli au-
topilot przy tescie za umiejetnos¢ rzuca 1k10 i do-
daje 5). Kiedy autopilot stanie w obliczu czego$
niespodziewanego (objazd, roboty drogowe) pyta
kierowce o dalsze wskazowki.

Ztacze Cybernetyczne: osiggalno$¢ P, ko-
sztuje 40% bazowego kosztu WS pojazdu, 0 slo-
tow. Pozwala operatorowi wyposazonemu w Zia-
cze Pojazdu na podtgczenie sie do systemu i kon-
trolowanie wszystkich jego funkgji, przez co moze
on zastgpi¢ zwykig kilkuosobowa zatogg. Jedno-
cze$nie operator ,czuje" to, co przekazuja mu
sensory pojazdu - ,patrzy" kamerami, ,styszy" za
pomocg sensoréw sonicznych, efc.

Ztacze Cybemetyczne pozwala na doktadniej-
sze kierowanie pojazdem - wszystkie rzuty.zwia-
zane z ruchem, elementami wyposazenia pojazdu
i walkg sg na +2, kiedy operator uzywa Ztacza Cy-
bemnetycznego.

Ztacze umozliwia pojedynczej osobie kontro-
lowanie, kilkku funkcji ‘pojazdu naraz. Oczywiscie
wykonywanie kilku rzeczy naraz sprawia, ze kaz-
da z tych czynnosciwykonywana jest gorzejyniz
gdyby skoncentrowac nigj catg swojg uwage. Kon-
trolowanie wielu funkcji pojazdu jednoczesnie da-
je modyfikator -1 to wszystkich rzutéw na kontro-
le, za kazdg kontrolowang funkcje w ciagu tury.
Oczywiscie nadal operator dostaje modyfikator +2
za uzywanie ztgcza. Przyktadowo, osoba jedno-
czesnie pilotujgca AV-ke, strzelajaca z zamonto-
wanego na niej miniguna i monitorujaca wskaza-
nia sensoréw ma modyfikator -1 do wszystkich
rzutéow (-1 za pilotowanie, -1 za strzelanie, -1 za
obserwowanie sensoréw, +2 za ztgcze).

W pojazdach wyposazonych w ztgcze cyber-
netyczne kazdy fotel cztonka zatogi wyposazony
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jest w gniazdo. Komputer pojazdu mozna zapro-
gramowac¢ tak, by rozpoznawat poszczegdlnych
ludzi, i n.p. ograniczat dostep do funkcji pojazdu
dla oséb niepowotanych.

System Przeciwdziatania Elektronicz-
nego (ECM): osiggalno$c K, cena 500000ES$., 1
slot. ECM to zestaw najnowoczes$niejszej elektro-
niki, zaprojektowany do zaktdcania, ogtupiania i
maskowania transmisji elektromagnetycznych.
Uzywanie tego systemu w grze jest proste: moze
by¢ albo wtgczony, albo wytgczony. Kiedy jest wia-
czony, stara sie zaktoci¢ dziatanie elektroniki doo-
kota pojazdu. Zasieg zaktécania moze wynosi¢
nawet 100m, czyli wszystko w promieniu 100m
moze by¢ ochraniane przez jeden tylko system.
ECM moze mie¢ wiekszy zasieg, oczywiscie za
odpowiednio wiekszg cene: 500m - 1 milion E$.;
1km - 2 miliony ES$., 2 sloty; 10km - 5 milionéw
ES., 5 slotow; 100km - 15 milionow, 10 slotow;
250km - 50 milionow ES$., 20 slotow. Istnieja wiek-
sze systemy zaktocajace, ale zajmujg zbyt wiele
miejsca, by mozna bylo je zainstalowa¢ w pojez-
dzie. Zaktocanie dziata automatycznie na cywilne
systemy radiowe/radarowe, dla systemdw wojsko-
wych co ture rzu¢ 1k10..na 4-10 ECM na nie za-
dziatat. System zakiéca takze radarowe systemy
naprowadzania, utrudniajac rzut za trafienie poci-
sku z takim naprowadzaniem o 15!

System Przeciwdziatania «Przeciwdzia-
faniu Elektronicznemu(ECCM): osiggal-
nos$¢ K, cena 100000ES., 1 slot. ECCM to zestaw
elektroniki zaprojektowanej do przebijania sie
przez zaktocenia. Przy rzucie 410 na 1k10 syste-
mowi udaje sie przebi¢ przez zaktocenia. System
pomaga tylko pojazdowi, w ktérym zostat zainsta-
lowany, i dziata tylko przeciw jednemu celowi (po-
siadajacego ECM lub tylko bedacemu w zasiggu
dziatania innego pojazdu).

Wyposazenie Rozrywkowe: osiggalnosc t,
cena 500ES$. (i wiecej), 0 slotow. Czym bytby czotg
bez_zabojczego systemu muzycznego? Podsta-
wowy system kosztuje 500E$. Za dodatkowe
500$E. mozna kupi¢ system muzyczny bedacy
marzeniem kazdego audiofila. Odtwarzacz wideo
z monitorem kosztuje 150E$., holowys$wletlacz ko-
sztuje 750E$., a system holograficzny ,rzeczywi-
sto$¢ wirtualna", ktéry sprawia, ze siedzac w po-
jezdzie nie widzisz jego $cian, ani dachu (tylko na
przyktad bezkresny ocean dookota) kosztuje
10000ES$. i zajmuije 1 slot.

Komputerowa Korekta Obrazu: osiggal-
no$¢ P, cena 2500E$., 0 slotow. Podtaczane do
sensoréw pojazdu poprawia czytelno$¢ odbiera-
nych obrazéw. Daje modyfikator do Spostrzegaw-
czosci taki sam, jak wszczep ,rozszerzenie obra-

Zu-.

Sensory Podczerwieni: osiggalno$¢ P, cena
1000E$., 0 slotow (sensory aktywne kosztujg
1500ES.). Zestaw czujnikdw wykrywajacych emi-
sje cieplne. System pasywnej podczerwieni (zwy-
kta cena) nie jest tak dobry jak termograf; traktuj to
jak termograf, ale z modyfikatorem -3. System ak-
tywnej podczerwieni korzysta ze specjalnych re-
flektorow, ktérych sSwiatto nie jest widzialne dla
nomalnych ludzi, wigc pojazd moze dziata¢ w po-
zomej ciemnosci. Jednakze, kazdy wyposazonyw
czujniki podczerwieni (takze odpowiednig cybe-
roptyke) bedzie widziat $wiatto tych reflektoréw
bez problemu.

Wykrywacz Promieniowania Laserowe-
go: .osiggalnos¢ K, cena 1000ES., O slotow. Ze-
staw czujnikéw. zewnetrznych, wykrywajacy
o$wietlenie promieniowaniem laserowym. Jezeli
sensory wykryja promien lasera, poinformujg o
tym pilota pojazdu. Mozliwe jest podtgczenie wy-
krywaczy do wyrzutnicfolii metalizowanej iflub wy-
rzutni aerozolu antylaserowego.

Wykrywacze promieniowania laserowego nie
sg niezawodne, majg 10% szanse na niezauwa-
zenie wigzki laserowej (rzut 1k10 co ture, dla kaz-
dejz wigzek).

Noktowizor: osiggalno$¢ P, cena 500ES., O slo-
téw. Neguje ujemne modyfikatory Spostrzegaw-
czosci za walke w ciemnosciach. Wyposazony w
specjalne antyos$lepiacze, zapobiegajace nieprzy-
jemnym niespodziankom.

Magnetometr: osiagalno$c¢ K, cena 3000E$., 1
slot. Znany takze jako detektor anomalii magne-
tycznych. Wykrywa duze skupiska metalu w odle-
gtoscido 200m od detektora. Niezbyt przydatne w
warunkach miejskich, ale doskonate do wykrywa-
nia zamaskowanych pojazdoéw np. w obszarach
le$nych.

Magnetometry sg takze doskonate do wykry-
wania dziat akceleratorowych. Impuls magnetycz-
ny strzelajacego dziata moze zosta¢ wykryty na
trzykrotnie wiekszg odlegto$¢, niz maksymalny za-
sieg dziata.

Wykrywacz Promieniowania Mikrofalo-
wegdo: osiggalno$¢ K, cena 5000E$, O slotow.
System wykrywa skoncentrowane promieniowa-
nie mikrofalowe (n.p. wigzke dalmierza mikrofalo-
wego) z 90% skutecznoscia. Moze zosta¢ podia-
czony do wyrzutni folii metalizowanej.

Systemy Nawigacyjne: osiggalnos$¢ P, cena
1000E$., zero slotow. Systemy nawigacyjne sg
jedng z czes$ciej zamawianych modyfikacji poja-
zdéw cywilnych. System sktada sie z nowocze-
snego komputera nawigacyjnego, oraz ztacza sa-
telitarnego do satelitarnych systemdw nawigacyj-
nych. Majac ten system, caty czas wiesz, gdzie je-
stes.



Radar: osiggalnos¢ P, cena 1000ES$., o slotow
(wersja wojskowa osiggalno$¢ K, cena 10000ES.,
0 slotow). Radar wykrywa obiekty w odlegtosci do
10km, pod warunkiem ze miedzy radarem a celem
nie lezy inny obiekt. Radary moga by¢ zagtuszane
(patrz ECM, powyzej). Radary wojskowe majg
wigkszy zasieg, a takze trudniej je wykry¢ i zagtu-
szac.

Modyfikacje Radaréw:

Radar Niskoputapowy: mozliwe tylko dla ra-
daréw wojskowych. Osiggalnos¢ R, cena
10000E$., 0 slotéw. Zwykly radar ma duzo ktopo-
tu z wykrywaniem celoéw lecacych nisko, gdyz Ich
echa mieszajg sie¢ z echem terenu (jezeli cel leci
na putapie nie wiekszym niz 200m, a pojazd wy-
posazony w zwykty radar znajduje sie na putapie
wiekszym niz 1000m, to ma tylko 30% szanse wy-
krycia celu). Radar niskoputapowy rozwigzuje ten
problem.

Identyfikator Radarowy: mozliwe tylko dla
radaréw wojskowych. Osiggalno$¢é R, cena
100000ES$., 0 slotéw. Po dwoch skanowaniach ce-
lu komputer stara sie poréwnac otrzymany obraz
radarowy z charakterystykami, jakie ma w bazie
danych. Nastepnie informuje pilota, co wykryt.
Komputerowo generowany obraz celdw nierozpo-
znanych moze zosta¢ wyswietlony na dowolnym
wyswietlaczu po czterech skanowaniach (jedno
na ture).

Radar Konturowy: osiggalno$¢ P, cena
1000ES., 0 slotéw. Pozwala pilotowi/kierowey:po-
jazdu na omijanie przeszkéd terenowych w kom-
pletnej ciemnosci, wySwietlajac generowany kom-
puterowo obraz terenu. Po podtgczeniu do autopi-
lota umozliwia automatyczne omijanie przeszkod
terenu.

Wykrywacz Radarow: osiggalnos¢ £, cena
50E$., zero slotow. Najczesciej uzywany do wy-
krywania radardw palicyjnych, wykrywa radary cy-
wilne z 90% skutecznoscig (tylko 10% szansa na
wykrycie radaru wojskowego), z odlegto$ci o poto-
we wiekszej od zasiegu tych radaréw. Wojskowe
wykrywacze radaréw majg osigqgalnos¢ K, kosztu-
ja 5000ES$., 0 slotéw, i wykrywajg cywilne radary z
100% skutecznoscig. Radary wojskowe maja 50%
szansg¢ wykrycia. Wykrywacz radaréw moze zo-
sta¢ podiaczony do wyrzutni folii metalizowanej.

Systemy Zabezpieczajace: systemy zabez-
pieczajace pojazdy obejmujg bardzo wiele roz-
nych systemdéw: od prostych autoalarmow do bar-
dzo skomplikowanych komputeréw bojowych.
Wszystkie z nich dziatajg w podobny sposéb: jeze-
li kto$ zblizy sie zbytnio do pojazdu podczas, gdy
system czuwa, system zaczyna dziatac.

»NO CO, CHOLERA, SZCZESLIWY? NO PYTAM SIE, SZCZESLI-
WY? WIEDZIALEM, PO PROSTU WIEDZIALEM ZE NIE WYTRZY-
MASZ | W KONCU POTRAKTUJESZ KOGOS TYM NOWYM GRA-
NATEM PRZECIWPANCERNYM. TERAZ BEDZIEMY MUSIELI

IDENTYFIKOWAC GOSCIA NA PODSTAWIE DNA. PRZYNAJ-
MNIEJ ZAUWAZYLES, GDZIE GO BRYZNELO?"

SIERZANT LLOYD FARMER, ZANDARMERIA WOJSKOWA, NOWY JORK.

RODZAJE ZABEZPIECZEN:

Prosty Autoalarm: osiggalnos¢ t, cena
200ES$., 0 slotéw. Czujnik podtgczony do prostego
komputera, po wykryciu intruza system wtgcza sy-
reng, informuje witasciciela poprzez specjalny sy-
gnalizator, albo jedno i drugie. Czuto$¢ moze by¢
ustawiona na réznym poziomie, oczywiscie przez
wiasciciela: bezposrednie wlamanie, dotyk, lub
zblizenie sie na odlegtos¢ mniejszg niz 1m. Do
rozbrojenia tego systemu potrzebny jest Sredni
(trudnos¢ +15) rzut za Zabezpx Elektroniczne.

Szoker: osiggalnos¢ L, cena 500E$., 1 slot. Ten
typ zabezpieczenia oferuje nie tylko to, co powyz-
szy autoalarm, ale takze razg tagodnym impulsem
elektrycznym kazdego, ko dotyka pojazdu. Impuls
nie moze zrani¢, ale jest wystarczajaco silny, by
mocno wstrzgasng¢. To Trudny (trudno$¢ +20) sy-
stem do rozbrojenia (umiejetnos¢ Zabezp. Elek-
froniczne, +5 do trudnosci, jezeli wtamujacy nie
jest ekranowany przed impulsami elektrycznymi.
System mozna przetaczy€ na,nieco brutalniejszy
tryb odstraszania intruzéw: impulsy.sq catkiem sil-
ne (6k6 uszkodzen; nie ttumione przez zwykty
pancerz, jedynie gumowy ubiér przed nimi chroni).
W drugim trybie pracy baterie wystarczajg na 5
wytadowan.

Strzelec: osiggalno$¢ K, cena 1000E$., O slo-
towsSystem uzywa radaru i sonaru do namierza-
nia ludzi stojacych w odlegtosci do 1 m od pojazdu
lub dotykajacych go (uzytkownik wybiera tryb), a
nastepnie atakuje intruza uzywajac do tego uzbro-
jenia pojazdu (najczesciej granatéw odtamko-
wych). Pojazd musi by¢ wyposazony w odpowie-
dnie uzbrojenie, by system madgt zadziata¢. Roz-
brojenie systemu wymaga Trudnego rzutu (trud-
no$¢ +20) za umiejetno$¢ Zabezp. Elektroniczne.
Strzelec moze takze byé wyposazony w syrene,
ostrzegajacq intruzow, zanim system otworzy do
nich ogien (zgodnie z prawem, jezeli nie zostang,
ostrzezeni, to kazdy atak bedzie uznany za ,nie-
sprowokowang agresje", za ktorg odpowiedzial-
nos¢ prawng ponosi wtasciciel pojazdu).

Szperacz: osiggalno$c P, cena 300E$., O slotow.
Zewnetrznie montowany reflektor, mocowany

przegubowo. Szperacz jest celem Matym, ma WS
5 (za_dodatkowe 200E$., szperacz moze zostac
opancerzony.- WB 10 i WS 10). Szperacze moga,
by¢ uzywane jako swego rodzaju bron, do oslepia-
nia nieprzyjaciot. Szperaczem celuje sie normal-
nie, ma Celnos¢ +5, i zasieg maksymalny 200m.
Jezeli cel zostanie trafiony, przy strzelaniu do nie-
go nie ma modyfikatorow za strzelanie w mroku, a
cel jest oslepiony, w/g zasad Strzelaniny Pigtko-
wej Nocy.

Za 150E$. pojazd moze zosta¢ wyposazony
w reflektory halogenowe wysokiej mocy. Poza
tym, ze Swiecq jedynie na wprost, dziatajq dokta-
dnie tak samo; jak szperacze.

Sonar: osiggalno$c¢ K, cena 2000ES., 1 slot. So-
nar pozwala wykrywa¢ obiekty w promieniu 50m
(na 10 razy wigkszym zasiegu, jezeli pod wodg).
Sonar mozna zaktoci¢ jedynie przy pomocy potez-
nej ilosci skoncentrowanego szumu (generator ta-
kiego szumu ledwo sie miesci na cigzaréwce). Je-
zeli sonar aktywny nie jest wigczony, to system
pozwala na podstuchiwanie rozméw w promieniu
200m. Kazdy wyposazony w sonar pasywny moze
wykry¢ sonar aktywny z odlegtosci 200m (2000m
pod woda).

Optyka z Zoomem: osiggalnos¢ P, cena
500ES$., 0 slotéw. Pozwala na wizualne i telewizyj-
ne obserwowanie obiektéw bardzo odlegtych (1
do rzutdw za Spostrzegawczo$¢ za kazde 800m
zasiegu).

Termowizor: osiggalnos¢ K, cena 2000ES$., ze-
ro slotow. Termowizory kasujg ujemne modyfika-
tory wynikajace z ciemno$ci. Dodatkowo, termowi-
zory dajg dodatkowy modyfikator +5 do rzutéw za
Spostrzegawczo$¢ przy szukaniu goracych (125+
stopni Celsjusza) obiektow.

Na odlegtosciach do 10m, termowizory ,wi-
dzq" przez $ciany, zwtaszcza obiekty o temperatu-
rze wyzszej niz otoczenie (ludzie, rury z cieptaq wo-
da i CO, etc.) Dobrze izolowane $ciany sg znacz-
nie mnigj ,przezroczyste" dla termowizoréw, nie-
ktére Sciany moga by¢ catkowicie nieprzejrzyste.
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OJAZDY WOJSKOWE PRODUKOWANE SA PRZEZ WIELE FIRM. NAJBARDZIE) ZNANE POJA-
ZDY PRODUKOWANE SA PRZEZ NAJWIEKSZE KORPORACJE: MILITECH, GMI (GENERAL
MILITARY INDUSTRIES), BELL-BOEING (ORAZ PODODDZIAL TEJ 'KORPORACJI, FED-BOE-

ING), BMW, MCDONNEL DOUGLAS, KRUPP-PORSCHE, ROCKHEED, A TAKZE ARASAKA (DZIEKI
LICENCJI OD MITSUBISHI). WIELE Z POWYZSZYCH FIRM SPRZEDAJE POJAZDY TYLKO W PARTIACH
PO 5,10 - PO CO KOMU JEDEN CZOLG? JEZELI STAC CIE NA JEDEN, STAC CIE NA CALY OD-
DZIAL! MOZNA OCZYWISCIE KUPIC POJEDYNCZY EGZEMPLARZ TEGO TYPU POJAZDU OD ODPO-
WIEDNIEGO FIXERA, ZA 2-5 RAZY WIEKSZA(OD KATALOGOWEJ) CENE, | POJAZD MOZE BYC,
HMMM, ,UZYWANY" (,NIE ZWRACAJ UWAGI NA TE PRZESTRZELINY, CHLOPIE, TO NAPRAWDE
NIEZLA BRYKA, PRAWDZWA OKAZJA, DWIE BANKI EURO | TWOJA")

POJAZDY /(KOLOWE

MOCNE, WYTRZYMALE POJAZDY FRMY ARASAKA TO KONSTRUK-
CJE NECO ODBIEGAJACE OD | TRADYCYJNEGO OPANCERZONEGO
TRANSPORTERA, WYPOSAZONEGO W NAPED GASIENICOWY. WYNIKA
TO Z FAKTU, ZE WIEKSZOSC KLEENTOW UZYWA POJAZDOW ARASAKI
W WARUNKACH MIEJSKICH, GDZIE NAWIERZCHNIE SA STOSUNKOWO
DOBRE, | NAPED GASIENICOWY NIE JEST NIEZBEDNY.

Oczywiscie, inne firy takze produkuja pojazdy kotowe. Niska cena tych
pojazdéw jest zbyt kuszaca, kiedy wezmie sie pod uwage olbrzymig rzesze
ubozszych klientow, ktérych. nie sta¢ na utrzymywanie pojazdéw gasienico-
wych. Byé moze pojazdy kotowe nie majg takich.mozliwosci pokonywania
przeszkdd-terenowych jak pojazdy gasienicowe, ale s tansze, prostsze w
eksploatacji, i majg mniejsze zuzycie paliwa.

ARASAKA KUMA LAND ROVER

Bardzo podobny do klasycznego Jeepa™, i prawie tak samo populamny. Jest
wytrzymaty, stosunkowo tani, i na tyle niewielki, by wjecha¢ tam, gdzie Hum-
mer sie nie zmie$ci. Arasaka uzywa wielu Kuma, gdyz kupuie je po cenie pro-
ducenta (15'000ES$.).

Manewrowosc¢: 0 WS: 50 (Struktura 2)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: samochdd

Masa: 2 tony Cena: 28.000E$

Wyposazenie Specjalne: przystosowany do jazdy terenowej, mocowa-
nie uzbrojenia obrotowe.

Kuma jest odkryta, i chroni pasazeréow swoim pancerzem tylko w 25%.
Strzelec korzystajacy z broni zamontowanej na mocowaniu obrotowym nie
jest chroniony pancerzem pojazdu.

HMMWV ,HUMMER"

Trzeci z najbardziej populamych pojazdow wszechczaséw (po Jeepie i Dwu-
i-pot-tondwcee), Hummer to terenowy wojskowy pojazd transportowy, produ-
kowany przez kilkunastu producentéw (na licencji), sprzedawany zaréwno
wojsku jak i klientom cywilnym. Dzieki temu wtasnie jego cena jest tak niska.

Predkos$¢ maks.: 100 km/h Przysp./Ham.: 15/40 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 640 km

Pasazerowie: 5 tadownos¢: 4 sloty, 1.250 kg

Manewrowos$¢: 0 WS: 60 (Struktura 3)

WB: 10 (Pancerz 0) Typ: potciezardwka

Predkos¢ maks.: 90 km/h Przysp./Ham.: 15/40 km/godz

Masa: 2.25 tony Cena: 30.000E$

Zaloga: 1 Zasieg: 640 km

Pasazerowie: 3 tadownosé: 2 sloty, 650 kg
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Wyposazenie Specjalne: przystosowany do jazdy terenowej, obrotowe
mocowanie uzbrojenia na dachu, dostepne z szoferki przez specjalny wtaz.
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MOTOR SZTURMOWY DARKWARRIOR

MOTOR SZTURMOWY DARKWARRIOR
Wojskowa wersja cywilnego motoru terenowego Darkwing. Oprécz dodatko-
wego opancerzenia, Darkwarrior zostat takze wyposazony w dwa lekkie, ka-
rabiny maszynowe.

Predkos¢ maks.: 100 km/h Przysp./Ham.: 18/30 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 640 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: 45 kg

Manewrowos$¢: +1 WS: 35 (Struktura 2)

WB: 5 (Pancerz 0) Typ: motocykl

Masa: 140 kg Cena: 13.350E$

Wyposazenie Specjalne: przystosowany do jazdy terenowej, sadio.

Uzbrojenie: 2 karabiny maszynowe 5.56mm mocowane zewnetrznie, wy-
celowane do przodu.

CIEZAROWKA 2 / , TONOWA.
Nastepcan legendamej Dwu-i-pot-tonowki (Deuce-And-A-Half), cho¢ ma z nig,
niewiele wspoinego. Nowoczesny pojazd, kidry z tatwoscig przewiezie 2500kg
praktycznie wszedzie, po dowolnie trudnym terenie.

* Nie uciggnie tyle, co wielkie ciezaréwki, jedyne co przewozi to te 2500
kg, wiec kosztuje 400E$. za punkt WS.

ARASAKA COMBAT 10

Combat 10 to co$ w rodzaju taksowki pola walki, kotowy transporter opance-
rzony, ktéry moze bez strachu wjecha¢ w ostrzat i wytrzymac. Klienci powin-
ni‘bra¢ pod uwage, ze pojazd ten jest przeznaczony do miejskiego pola wal-
ki, i pod zadnym pozorem nie powinien by¢ uzywany na klasycznym polu wal-
ki! Jedno trafienie pociskiem przeciwpancerym zniszczy go catkowicie. Je-
zeli jednak nie zostanie postawiony przed takim zagrozeniem, to jest to na-
prawde dobry zakup za naprawde dobrg cene.

Predko$¢ maks.: 80 km/h Przysp./Ham.: 10/30 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 480 km

Pasazerowie: 10 tadownos¢: 2 sloty, 8 ton

Manewrowosé: -2 WS:250 (Struktura 12)

WB: 50 (Pancerz 2) Typ: BWP

Masa: 25 ton Cena: 865.000E$

Predko$¢ maks.: 80 km/h Przysp./Ham.: 10/30 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 1280 km

Pasazerowie: 1 tadownos¢: 2.500 kg

Manewrowos$¢: -4 WS: 75 (Struktura 4)

WB: 10 (Pancerz 0) Typ: ciezaréwka

Masa: 5 ton Cena: 60.000E$

Wyposazenie Specjalne: amfibia, przystosowany do jazdy terenowej, radio,
mocowanie obrotowe uzbrojenia na dachu, dostepne z szoferki przez spe-
cjalny wtaz.

Wyposazenie Specjalne: cyberpojazd, dystrybutor dymu, dystrybutor gazu,
ztacze satelitarne, radio wojskowe, noktowizor, autopilot, system nawigacyj-
ny, przystosowany do jazdy terenowe;.

JASNE, ZE COMBAT 10 MOZE CIE DOWIEZC NA PO-
LE WALKL. NIE LICZ JEDNAK NA TO, ZE GDY SYTUACJA

BEDZIE KIEPSKA, TO CIE STAMTAD WYWIEZIE..."

- "BLADES" VEERS, SOLO.
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TRANSPORTER OPANCERZONY PANEUROPE GLADIATOR

TRANSPORTER OPANCERZONY
PANEUROPE GLADIATOR

Produkt EWG, uzywany przez wiele ubozszych panstw, ktérych nie sta¢ na
zakup czotgbw z prawdziwego zdarzenia. Jako substytut czotgu niezle sobie
radzi... do czasu, az na polu walki pojawig sie prawdziwe czotgi.

Predkos¢ maks.: 60 km/h Przysp./Ham.: 10/30.km/godz

Zatoga: 3 Zasieg: 430 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: 6.000 kg

TRANSPORTER OPANCERZONY

YAKURICHFURAL BTR-15

BTR-15 to debiut korporaciji ,Yak-U" na rynku wyposazenia wojskowego. Po-
prawiona wersja niestawnego BTR-70 z poprzedniego wieku. Catkiem popu-
lamy, uzywany przez wiele panstw Trzeciego Swiata, a takze przez SovOil
(najwiekszy nabywca). Pojazd ten nie jest przewidziany do zwalczania innych
pojazddéw pancernych; jego jedynym zadaniem jest szybkie i tanie dostarcze-
nie piechoty na pole walki, a takze wywiezienie jej, jezeli bedzie to potrzebne.

Manewrowos¢: -2 WS: 200 (Struktura 10)

Predko$¢ maks.: 80 km/h Przysp./Ham.: 10/30 km/godz

WB:80 (Pancerz 4) Typ: BWP

Zatoga: 2 Zasieg: 480 km

Masa: 20 ton Cena: 1.100.000E$

Pasazerowie: 8 tadownos¢:3.300 kg

Wyposazenie Specjalne: przystosowany do jazdy terenowej, pancerz
aktywny, gasnice automatyczne, system podtrzymywania zycia (zapas 8 oso-
bogodzin), aerozol przeciwlaserowy podtgczony do wykrywacza promienio-
wania laserowego, cztery wyrzutnie granatéw dymnych, radio wojskowe, dal-
mierz radarowy, autopilot, system nawigacyjny, noktowizor, radar, wykrywacz
radaru.

Uzbrojenie: stabilizowane dziato 75mm w wiezyczce, wyposazone w kom-
puter celowniczy +2 i 8 pociskow; karabin maszynowy 7.62mm z dwoma ma-
gazynkami zapasowymi zamontowany razem z dziatem. Karabin maszynowy
12.7mm na mocowaniu obrotowym na wiezyczce.
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Manewrowos$é: 0 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: transporter opancerzony

Masa: 10 ton Cena: 310.000E$

Wyposazenie Specjalne: amfibia, gasnice automatyczne, system pod-
trzymywania zycia (zapas 4 osobogodzin), dystrybutor dymu cieptego, 2 wy-
rzutnie granatéw dymnych, granaty przeciwpiechotne, radio wojskowe, auto-
pilot, system nawigacyjny, przystosowany do jazdy terenowe;.

Uzbrojenie: karabin maszynowy 14.5mm, dziatko 30mm w wiezyczce.



ARASAKA RIOT 8
Czesty widok na niespokojnych ulicach miast. Riot'8-nie.jest’petnowartoscio-
wym pojazdem bojowym, ale w trudnych chwilach jest bardzo dobrg jego na-
miastka.

Wyposazenie Specjalne: cyberpojazd, radioiwojskowe, tacze satelitarne, au-
topilot, ‘system, nawigacyjny, przystosowany do jazdy terenowe;.

MILITECH COMMANDO
Specjalnie dla klienta o niskim budzecie, wymagajgcego dobrego pojazdu do
zwalczania sity zywej, Militech stworzyt Commando. W domu, w mies$cie, na
wsi - jezeli Commando nie da sobie z tym rady, to znaczy, ze potrzebujesz
czotgu!

Predkos$¢ maks.: 80 km/h Przysp./Ham.: 15/40 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 480 km

Predko$¢ maks.: 120 km/h Przysp./Ham.: 10/30 km/godz

Pasazerowie: 2 tadownosé: 1 slot, 1.000 kg

Zatoga: 2 Zasieg: 480 km

Manewrowos$é: -3 WS: 80 (Struktura 4)

Pasazerowie: tadownosé¢: 6500 kg

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: samochdd

Manewrowos$¢: -2 WS: 200 (Struktura 10)

Masa: 3 tony Cena: 60.000E$

WB: 30 (Pancerz 1) Typ: transporter opancerzony

Masa: 20 ton Cena: 575.000 E$

Uzbrojenie: Dziatko wodne na mocowaniu obrotowym (360 stopni), gra-
natnik automatyczny na mocowaniu obrotowym (180 stopni). Riot 8 jest po-
jazdem odkrytym, a zotnierze siedzacy wewnatrz sg chronieni przez pancerz
pojazdu tylko w 75%.

Wyposazenie Specjalne: amfibia, przystosowany do jazdy terenowe;j,
radio, noktowizor, szperacz, autopilot, system nawigacyjny.

Uzbrojenie: karabin maszynowy 7.62mm i granatnik automatyczny 40mm
w wiezyczce, obydwie bronie majg miejsce na magazynki zapasowe w kadtubie.
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,,PETERBILT 2000: Z ODPOWIEDNIM WY-
POSAZENIEM DODATKOWYM JEDEN MOZE
STARCZYC ZA CALY KONWOJ."

- MOTOR ARMS MAGAZINE,

LISTOPAD 2018

PETERBILT 2000
Ten pojazd jest dobrym przedstawicielem tego, co uzywaja Nomadzi. Peter-
bilt uzywany jest takze przez wojsko. Solidny, gotowy, nieco topomy - 2000
jest fatwy w obstudze, zuzywa stosunkowo niewiele paliwa, akceptuje rézne
rodzaje paliw bez wigkszych sprzeciwdw (niezbedne dla pojazdu wojskowe-
go).

GMI WOLFERINE
GMI sprzedaje wiele pojazddéw pancemych korporacjom, ktére muszg patro-
lowac¢ duze obszary, a jednoczes$nie nie sg ograniczone takimi drobiazgami
jak-legalnos¢ strzelania do Intruzéw. Ma wystarczajgcq site ognia, by da¢ so-
bie rade z zasadzkami i oddziatami wyposazonymi w bron reczng. Osiaga
predkosci, ktore pozwalajg mu uciec przed powazniejszymi ktopotami.

Predkos$¢ maks.: 110 km/h Przysp./Ham.: 15/30 km/godz

Zatoga: 3 Zasieg: 480 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: 1slot, 2.500 kg

Manewrowos$é: -2 WS: 75 (Struktura 4)

WB: 35 (Pancerz 2) Typ:

Masa: 7,5 tony Cena: 360.000E$

Predko$¢ maks.: 100 km/h Przysp./Ham.: 10/30 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 1500 km

Pasazerowie: 1 tadownosé: 36.000 kg, przyczepa

Manewrowos¢: -4 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: ciezaréwka

Masa: 6,7 tony Cena: 110.000E$

Wyposazenie Specjalne: radio, system rozrywkowy, autoalarm, wykry-
wacz radaru, autopilot, system nawigacyjny, t6zko, mini-zamrazarka, kuchen-
ka mikrofalowa. Za dodatkowe 30000E$. moze zostaé cyberpojazdem.
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Wyposazenie Specjalne: amfibia, gasnice automatyczne, 2 wyrzutnie
granatéw dymnych, granaty przeciwpiechotne, radio wojskowe, komputer
szyfrujacy, dalmierz optyczny, autopilot, system nawigacyjny, sensory pod-
czerwieni (aktywne), noktowizor, wykrywacz radaréw, szperacz, przystoso-
wany do jazdy terenowej.

Uzbrojenie: Dwa sprzgzone karabiny maszynowe 12.7mm i przetadowy-
wana wyrzutnia lekkich przeciwpancemych pociskow rakietowych w wie-
zyczce (przystosowanej do prowadzenia ognia przeciwlotniczego); kazdy z
karabinéw ma po 2 magazynki, jeden mieszczacy 150 nabojow zwyktych i je-
den ze 150 nabojami ppanc; 5 pociskow rakietowych. Pociski rakietowe ma-
ja potaktywne naprowadzanie termiczne.



BMW 2020

BMW 2020
DLA NIEKTORYCH SLUZBA POLICYJNA TO BLISKA ZNAJOMA AKCJI BOJOWEJ. WIEKSZOSE
MIEJSKICH GLIN UWAZA JEDNAK, ZE POBYT W WOJSKU JEST MNIEJ RYZYKOWNY. MIEJSKI
POJAZD PATROLOWY BMW 2020 NAJCZESCIEJ JEST UZYWANY DO PATROLOWANIA ['ZA-
BEZPIECZANIA OBSZAROW, A JEGO TERENOWE ZAWIESZENIE BARDZO SIE PRZYDAJE W
WARUNKACH POLA WALKI,

PREDKOSC MAKS.: 100 KM/H PRZYSP./HAM.: 15/40 KM/GODZ

ZALOGA. 2 ZASIEG: 480 KM
PASAZEROWIE: 4 LADOWNOSC: 2 SLOTY, 1.000 KG
MANEWROWOSC: -1 WS: 75 (STRUKTURA 4)

WB: 30 (PANCERZ 1) TYP: SAMOCHOD

MASA: 3 TONY CENA: 90.000E$

WYPOSAZENIE SPECJALNE: PRZYSTOSOWANY.,DO JAZDY TERENOWEJ, SYSTEM
KONTROL USZKODZEN, GASNICE AUTOMATYCZNE, RADIO WOJSKOWE;“SENSORY POD-
CZERWIENI, NOKTOWIZOR, RADAR.

UZBROJENIE: 1-SLOTOWA.BRON W WIEZYCZCE (MINIGUN 7.62MM, GRANATNIK AUTO-
MATYCZNY 40MM LUB DZIAtKO WODNE).

PODUSZKOWCE

PODUSZKOWCE MAJA WIELE ZASTOSOWAN. SA NAJSZYBSZYMI PO-
JAZDAMI NAZIEMNYMI (POZA RAKIETAMI | DRAGSTERAMI), NIE MA-
JA KLOPOTU Z POKONYWANIEM WODY CZY WYBOISTEGO TERENU, PO-
TRARA BEZPOSREDNIO WYJECHAC Z WODY NA BRZEG, | NIE ZATRZY-
MUJAC SIE POJECHAC DALEJ. Z WOJSKOWEGO PUNKTU WIDZENIA NA
TYM UZYTECZNOSC PODUSZKOWCOW SIE KONCZY - NIE MOGA PO-
KONYWAC TERENOW ZALESIONYCH, TRUDNYCH (SKALKI, ETC), ICH
NIEWELKA MANEWROWOSC SPRAWIA, ZE NAWET CIEZAROWKA OKA-
ZUJE SIE SZCZYTEM GRACJ W POROWNANU Z PODUSZKOWCEM. SA

ZBYT LEKKIE, BY MOC PRZEWOZIC DUZE ILOSCI WYPOSAZENIA LUB
UZBROUENIA, ZUZYWAJA WIELE PALIWA, | SA BARDZO GLOSNE. CO
WIECEJ, W SUCHYM TERENIE PODUSZKOWIEC TWORZY ZA SOBA Gk
GANTYCZNA CHMURE KURZU, WIDOCZNA NA KILKA KILOMETROW. Z
TEGO SAMEGO WZGLEDU PODUSZKOWCE NIE MOGA UZYWAC ZASLO-
NY DYMNEJ — SAME JA ROZWIEWAJA!

W NIEKTORYCH JEDNOSTKACH NAJEMNYCH, TAKZE W ORGANIZACJACH PRZEMYTNI-
CZYCH, ,PANCERKI", SZYBKIE, OPANCERZONE PODUSZKOWCE SZTURMOWE STALY SIE
NAPRAWDE » POPULARNE. PIERWOTNIE UZYWANE PRZEZ MARYNARKE WOJENNA DO
WSPIERANIA DESANTOW PIECHOTY MORSKIEJ. NIESTETY, DOSC OGRANICZONA (POZA ZA-
STOSOWANIAMI DESANTOWYMI) UZYTECZNOSC PODUSZKOWCOW SPRAWIA, ZE PO CIE-
CIACH BUDZETOWYCH DUZA ICH CZESC ZOSTALA PRZEKAZANA GWARDII NARODOWEJ, A
TAKZE JEDNOSTKOM W O P - PRZEZ KTORE TO ORGANIZACJE BYLY WYKORZYSTYWANE DtU-
GO | Z POWODZENIEM W ZATOCE MEKSYKANSKIEJ | NA MISSISSIPPI.

NAVY M-40 GEV

STARY NAVY M-40 NADAL POMAGA ROZNYM SKOM PORZADKOWYM, | TO NA NIEGO
NAJPRAWDOPODOBNIEJ NATKNA, SIE EWENTUALNI PRZEMYTNICY.

PREDKOSC MAKS.: 180 KM/H PRZYSP./HAM.: 15/10 KM/GODZ

ZALOGA: 4 ZASIEG: 640 KM

PASAZEROWIE: 0 LADOWNOSC: 3.000 KG

MANEWROWOSC: -1 WS: 100 (STRUKTURA 5)

WB: 50 (PANCERZ 2) TYP: PODUSZKOWIEC

MASA: 10 TON CENA: 1.890.000E$

WYPOSAZENIE SPECJALNE: PANCERZ KOMPOZYTOWY, SYSTEM KONTROU WY-
PADKOW (PASY BEZPIECZENSTWA, PODUSZKI POWIETRZNE, ETC.), PELNA KLIMATYZA-
CJA, GASNICE AUTOMATYCZNE, ASP G, WOJSKOWE RADIO Z KOMPUTEREM SZYFRUJA:
CYM, DALMIERZ LASEROWY, AUTOPILOT, SYSTEM NAWIGACYJINY, KOMPUTEROWA KOREKTA
OBRAZU, WYKRYWACZ PROMIENIOWANIA LASEROWEGO, RADAR WOJSKOWY, TERMOWIZOR.
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Uzbrojenie: dziatko automatyczne 30mm, laser wskazujacy na zewnetrz-
nym mocowaniu wspomaganym (wycelowany do przodu), dwa granatniki au-
tomatyczne 40mm na zewnetrznych mocowaniach wspomaganych, jeden
wycelowany w lewo a drugi w prawo, obydwa maja po jednym magazynku za-
pasowym, 4 pociski rakietowe Hellfire zamontowane na specjalnych pylo-
nach, wycelowane do przodu.

GEB BUSTER

Podstawowa wersja tego niewielkiego poduszkowca (bez mocowan uzbroje-
nia i nieopancerzona) sprzedawana jest na rynku cywilnym jako luksusowy
pojazd wycieczkowy. Wojskowa wersja Dustera to bardziej jeep niz pojazd
opancerzony. Wiele korporacji wykorzystuje Dustera do patrolowania obsza-
réw wodnych. GEB Duster jest odpowiednikiem Arasaka-Mitsubishi Kuma
wséréd poduszkowcow.

Predkos$¢ maks.: 100 km/h Przysp./Ham.: 15/10 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 640 km

Pasazerowie: 12 tadownos$é: 12 slotow, 5 ton

Manewrowos$é: -2 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: poduszkowiec

Masa: 10 ton Cena: 220.000E$

Predko$¢ maks.: 150 km/h Przysp./Ham.: 15/10 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 640 km

Pasazerowie: 3 tadownosé: 1 slot, 800 kg

Manewrowosé: -1 WS: 25 (Struktura 2)

WB: 10 (Pancerz 0) Typ: poduszkowiec

Masa: 2,5 tony Cena: 85.000E$

Wyposazenie Specjalne: wojskowe radio, gasnice automatyczne, radar.

Uzbrojenie: granatnik automatyczny 40mm na mocowaniu obrotowym na
dachu, dostepny z szoferki przez specjalny wtaz.

MILITECH A-20 ACAV

Ta ,Pancerke" najbardziej rozstawity filmy, m.in. ,Combat Cabb" (,wojenna ta-
kséwka"). Chociaz modelowi ,A"brakuje réznorodnego uzbrojenia, jakie mia-
ty wersje wojskowe, to pod innymiwzgledami jest bardzo podobna do mode-
lu wykorzystywanego m.in. przez U.S: Navy. Podobnie jak transportery opan-
cerzone Arasaki, A-20 jest zbyt'stabo opancerzona, by prowadzi¢ réwng wal-
ke z Duzymi Chtopcami. A-20'ma szybko i niespodziewanie atakowac swoi-
mi pociskami rakietowymi, a nastgpnie wycofag¢ sig, zanim nieprzyjaciel zda-
zy odpowiedzie¢.

Wyposazenie Specjalne: radio, mocowanie obrotowe uzbrojenia.

GMI HOVERTRUCK

Wersja Hovertrucka, stuzgcego gtéwnie jako transporter opancerzony w pie-
chocie morskiej, przystosowana do przewozu zaréwno tadunku jak i ludzi.

Predkos¢ maks.: 200 km/h Przysp./Ham.: 20/10 km/godz

Zatoga: 3 Zasieg: 1040 km

Pasazerowie. 0 tadownosé: 10 slotow, 3 tony

Manewrowos¢: 0 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 50 (Pancerz 2) Typ: poduszkowiec

Masa: 10 ton Cena: 730.000E$

/”'_“\ // \4’
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MILITECH A-20 ACAV T\ ?‘

WYPOSAZENIE SPECJALNE: cyberpojazd, pancerz aktywry, gasnice auto-

matyczne, system podtrzymywania zycia z zapasem 4 osobogodzin, fotele ~ UzZbrojenie: dziatko 25mm i wyrzutnia lekkich rakietowych pociskéw prze-
wyrzucane, dalmierz radarowy, autopilot, radio wojskowe, radar wojskowy <Ciwpancemnych. Dziatko ma dwa magazynki (jeden z amunicjg ppanc), wy-
wyposazony w tryb $ledzenia konturu terenu, sonar, wojskowy wykrywacz ra<  rzutnia pociskow ma 5 pociskow.

daroéw, autopilot, system nawigacyjny, zestaw.pasywnych czujnikéw podczer-

wiennych, termowizor, noktowizor.

|

GMI HOVERTRUCK
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SMIGLOWCE

POMIMO NIEZLICZONYCH ZALET AV-EK SMIGLOWCE SA NADAL W
SZEROKIM UZYCIU. TRANSPORT $MIGLOWCEM JEST TANSZY, SA TAN-
SZE W EKSPLOATACJ, A W PRZYPADKU USZKODZENIA SLNKA MO-
GA WYLADOWAG NA AUTOROTACJ (AV-KA PO USZKODZENIU SILNIKA
MA WLASCWOSCI LOTNE FORTEPIANU). NO I, OCZYWISCIE, SMI-
GLOWCE MOGA PRZENOSIGC WIELE UZBROJENIA

BELL "UH-9
UH-9 jest powszechnie uwazany za rozsadniejsza, alternatywe transportowq
dla SM-Dragon.

Predko$¢ maks.: 165 km/h Przysp./Ham.: 15/15 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 960 km

Pasazerowie: 20 tadownos¢: 2.500 kg

,PILOTOWANIE BELLA 152 NA POLU WALKI
TO COS JAK BRANIE KAPIELI NA SRODKU

WIELKIEGO PLACU: JESTES NAGA | WIESZ,

ZE WSZYSCY NA CIEBIE PATRZA."
— SIERZANT LAURA PRESTON, NCPD.

BELL F-152 AUTOGYRO
Najlepszy w kategorii matych powietrznych pojazdéw bojowych. Bell F-152
jestuzywany w policji i w wielu oddziatach najemnych. Catkowity brak pance-
rza jest jedng z mniej popularnych cech tego modelu.

Manewrowos¢: -1 WS: 200 (Struktura 10)

Predko$¢ maks.: 195 kmh Przysp./Ham.: 15/15 km/godz

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: ciezki $migtowiec

Zatoga: 1 Zasieg: 80 km

Masa: 8 ton Cena: 2.450.000E$

Pasazerowie: nie zabiera tadownosé: brak

Wyposazenie Specjalne: zaktdcanie podczerwienne, fotele wyrzucane
dla zatogi, ga$nice automatyczne, wyrzutnie folii metalizowanej i flar, wojsko-
we radio z komputerem szyfrujgcym, autopilot, system nawigacyjny, kompu-
terowa korekta obrazu, sensory podczerwienne, wykrywacz promieniowania
laserowego, radar wojskowy wyposazony w tryb $ledzenia konturu terenu,
wojskowy wykrywacz radaréw, optyka z zoomem.

Uzbrojenie: dziatko automatyczne 25mm zamontowane w wiezyczce. Pod
specjalnymi skrzydtami mozna podwiesi¢ kolejne 16 slotéw uzbrojenia.
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Manewrowosé: +1 WS: 40 (Struktura 2)

WB: 0 (Pancerz 0) Typ: lekki Smigtowiec

Masa: 1.500 kg Cena: 145.000E$

Wyposazenie Specjalne: radio, szperacz.

Uzbrojenie: jedna lekka brof zamontowana na obrotowym mocowaniu ze-
wnetrznym o swobodzie 180 stopni (wycelowane do przodu). Najpopularniej-
sze bronie to minigun 5.56mm, granatnik automatyczny 40mm, lub, w najtan-
szych wersjach, karabin maszynowy 5.56/7.62mm.



BELL AH-99 GUNSHIP

BELL EVIL-EYE 19
Wojskowa wersja Spy-Eye 18. Evil-Eye zostat zaprojektowany jako Smigto=
wiec wsparcia, a takze jako $migtowiec zwiadowczy. Moze by¢ wykorzysty-
wany jako ,kieszonkowy $migtowiec szturmowy", chociaz nie ma pancerza
ani uzbrojenia liniowego $migtowca szturmowego.

Predkos$¢ maks.: 180 km/h Przysp./Ham.: 15/15 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 640 km

Pasazerowie: 2 tadownosé: 2 sloty, 2 tony

BELL AH-99 GUNSHIP

AH-99 zostat zaprojektowany wytacznie dla jednego celu: atakowania celow
naziemnych. Uzbrojenie, ktdre przenosi jest skonfigurowane specjalnie do te-
gocelu, a caty udzwig $migtowca zostat poswiecony na to wiasnie uzbroje-
nie. Jak wiekszo$¢ $migtowcow nie jest wystarczajaco opancerzony, by pro-
wadzi¢ pojedynek ogniowy z jednostkg naziemna, wiec musi polega¢ na bro-
ni dalekozasiegowej, zwalczajgc swoje cele samemu bedac poza zasiegiem
ich ognia.

Manewrowos¢: +1 WS: 65 (Struktura 3)

Predko$¢ maks.: 180 km/h Przysp./Ham.: 10/15 km/godz

WB: 20 (Pancerz /1) Typ: $redni $migtowiec

Zatoga: 2 Zasieg: 960 km

Masa: 6.500 kg Cena: 550.000E$

Pasazerowie: 0 tadownosé: brak

Wyposazenie Specjalne: zakidcanie podczerwienne, fotele wyrzucane,
gasnice automatyczne, wyrzutnie flar i foliimetalizowanej, dalmierz laserowy,
autopilot, system nawigacyjny, komputerowa korekta obrazu, radar wojsko-
wy, wojskowy wykrywacz radaréw, szperacz, termowizor.

Uzbrojenie: minigun 5.56mm zamontowany w wiezyczce pod kabing, laser
wskazujacy zainstalowany nad gtowicg wimika gtéwnego, 12 slotéw uzbroje-
nia montowanego na pylonach. Typowe uzbrojenie podwieszane to dwa mi-
niguny 5.56mm / karabiny maszynowe 12.7mm /granatniki automatyczne
40mm i 4 19-sto strzatowe wyrzutnie rakiet 2.75", lub 8 pociskow Hellfire i 2
pociski powietrze-powietrze.

Manewrowos$¢: -2 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: ciezki $migtowiec

Masa: 4.000 kg Cena: 2.300.000E$

Wyposazenie Specjalne: zakidcanie podczerwienne, system kontroli
uszkodzen, fotele wyrzucane, petna klimatyzacja, wyrzutnie flar i folii metali-
zowanej, wojskowe radio z komputerem szyfrujgcym, dalmierz mikrofalowy,
autopilot, system nawigacyjny, cyberpojazd, ECM, ECCM, komputerowa ko-
rekta obrazu, wykrywacz promieniowania laserowego, radar wojskowy wypo-
sazony w tryb $ledzenia konturu terenu, wojskowy wykrywacz radaréw podta-
czony do wyrzutni folii metalizowanej, optyka z zoomem i termowizor.

Uzbrojenie: zamontowane w wiezyczce: stabilizowane dziatko automatycz-
ne 30mm (dwa magazynki), granatnik automatyczny 40mm (dwa magazynki)
i laser wskazujacy. Pod specjalnymi skrzydtami mozna podwiesi¢ 8 slotow
uzbrojenia, najczesciej dwa czterostrzatowe wyrzutnie pociskow Hellfire, lub
cztery 19-sto strzatowe wyrzutnie rakiet niekierowanych 2.75".
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SM-DRAGON

Uznany za najwigkszy $migtowiec bojowy $wiata. Dragon jest Euro-Sowiec
kim potomkiem monstrualnych §migtowcédw produkowanych przez Rosjan
pod koniec XX wieku. Jest wielki, kosztowny, ale tez robi odpowiednie wraze-
nie - chociaz nie jest najlepszym wyborem, jezeli szuka sie ciezKiego poja-
zdu bojowego. Na polu walki uzywany gtéwnie ze wzgledu na duzg tadow-
no$¢, i mozliwo$¢ przetransportowania duzej ilosci zotnierzy, (zamieszczone
ponizej parametry sg prawdziwe, w przeciwienstwie do tych zamieszczonych
w Chromebooku 1)

SM-DRAGON

Predko$¢ maks.: 150 km/h Przysp./Ham.: 15/15 km/godz

Zaltoga: 2 Zasigg: 640 km

Pasazerowie: 4 tadownosé: 1 slot, 2 tony

Manewrowos¢: -2 WS: 80 (Struktura 4)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: $redni $migtowiec

Masa: 6:500 kg Cena: 420.000E$

Predko$¢ maks.: 120 km/h Przysp./Ham.: 10/15 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 960 km

Pasazerowie: 30 tadownosé: 4 tony

Manewrowos$¢: -2 WS: 300 (Struktura 5)

WB: 80 (Pancerz 4) Typ: ciezki $migtowiec

Masa: 12.000 kg Cena: 8.300.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane dla zatogi, petna klimatyza-
cja, gasnice automatyczne, wyrzutnie flar'i folii metalizowanej, wojskowe ra-
dio z komputerem szyfrujacym, dalmierz optyczny, autopilot,.system nawiga-
cyjny, ECM, ECCM, kamputerowa korekta obrazu, wykrywacz promieniowa-
nia laserowego, wykrywacz promieniowania mikrofalowego, radar wojskowy
wyposazony w tryb $ledzenia konturu terenu, wojskowy wykrywacz radaréw,
optyka z zoomem, termowizor.

Uzbrojenie: dwa montowane w wiezyczce miniguny 12.7mm (kazdy z za-
pasowym magazynkiem), pod specjalnymi skrzydtami mozna podwiesi¢ ko-
lejne 12 slotow uzbrojenia.

BELL HUEY COP-CHOPPER
Wybudowany jako tania alternatywa dla AV-ek, uzywany gtéwnie w sitach po-
licyjnych. Populamy takze w wielu oddziatach najemnych i korporacjach, (za-
mieszczone ponizej skorygowane parametry sg prawdziwe, w przeciwien-
stwie do tych zamieszczonych w Protect and Serve).
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Wyposazenie Specjalne: zakidcanie podczerwienne, gasnice automa-
tyczne, wyrzutnie flar i folii metalizowanej, radio z komputerem szyfrujacym,
autopilot, system nawigacyjny, czujniki podczerwienne, noktowizor, radar
wojskowy, wojskowy wykrywacz radaréw, szperacz.

Uzbrojenie: minigun 7.62mm lub granatnik automatyczny 40mm.

POJAZDY O NAPEDZIE
WEKTOROWYM

JEZELI CHODZ O ELASTYCZNOSC ZASTOSOWAN TAKTYCZNYCH, NIE
MA NIC LEPSZEGO OD AV-KIl. MOGA DOTRZEC W DOWOLNE MIEJ-
SCE, BYLE TYLKO NIE LEZAtO POD WODA LUB POD ZIEMIA. WYSTAR-
CZA IM LADOWISKO DWA RAZY WIEKSZE NICH SAMYCH (TO NAPRAW-
DE NIEWIELE) MOGA ZAWISNAC W POWETRZU, WYKONYWAC
WSZYSTKIE MANEWRY, SA SZYBSZE NIZ SMIGLOWCE, | MOGA BYC
BARDZIEJ OD SMIGLOWCOW OPANCERZONE.

Jednakze majg pewng wade. Ich naped, czyli jeden lub dwa silniki odrzu-
towe o wektorowanym ciggu generujg tyle ciepta, ze bardzo tatwo je zestrze-
li¢ pociskiem z naprowadzaniem termicznym. Jezeli zostanie trafiony silnik
(najcieplejszy punkt AV-ki) i pojazd straci ciag - no c6z, nie ma zadnych po-
wierzchni nosnych, dzieki ktérym mogtby wylagdowaé, spada w doét jak ka-
mien. Co wigcej, AV-ki ztopig paliwo jak smoki.

Zalety AV-ek sg jednak wieksze od wad. AV-ki zajmujg teraz state miej-
sce w strukturach wojskowych, tak samo jak czotgi i Hummery majg swoje.



AV-6

AV-6

Standardowa wojskowa AV-ka, AV-6 tak naprawde jest wojskowa wersjg, AV-
4. Troche bardziej sterowna, i wyposazona w nieco ciezsze uzbrojenie.

Predkos¢ maks.: 495 km/h Przysp./Ham.: 50/50 km/godz
Zatoga: 2 Zasieg: 1920 km
Pasazerowie: 10 tadownosé: 1 slot, 1300 kg
Manewrowos$¢: +1 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: AV

Masa: 4.000 kg Cena: 850.000E$

Wyposazenie Specjalne: zaktdcanie podczerwienne, fotele wyrzucane,
petna klimatyzacja, gasnice automatyczne, wyrzutnie flar i folii metalizowanej,
4 wyrzutnie granatow dymnych (dym ciepty), radio. wojskowe;" laserowy sy-
stem tacznosci, dalmierz optyczny, autopilot, system nawigacyjny, kompute-
rowy system korekty obrazu, wykrywacz promieniowania laserowego, radar
wojskowy wyposazony w tryb $ledzenia konturu terenu, wojskowy wykrywacz
radarow;, termowizor.

Uzbrojenie: Gatling 20mm i laser wskazujacy zamontowane w wiezyczce,
pod specjalnymi skrzydtami mozna podwiesi¢ 8 slotéw uzbrojenia. Najcze-
Sciej sg to dwa zasobniki z minigunami 7.62mm i dwie 19-sto strzatowe wy-
rzutnie rakiet niekierowanych 2.75".

AV-3 AEROCOP

Pierwotnie przewidziany dla wojskowych oddziatow zwiadowczych, ale nie
zdobyt wielkiej popularnosci w tej roli. Aerocop to jedna z bardziej niezwy-
ktych AV-ek: nie tylko moze lata¢, ale wyposazona jest takze w kota, pozwa-
lajace na poruszanie si¢ po ziemi, jak samochod. Bardzo czesto na wyposa-
zeniu policji, w ktérej zdobyta naprawde duza popularnosé.

»ROZUMIEM, SIR. PATRZAC WSTECZ,
DOCHODZE DO WNIOSKU, ZE ZESTRZELENIE
WROGIEJ AV-KI, KIEDY AKURAT BYLA W

ZAWISIE NAD NASZYM POJAZDEM
DOWODCZYM NIE BYLO NAJLEPSZYM PO-
MYSLEM. CZY WYCIAGNIETO JUZ Z WRAKU
PULKOWNIKA BENTONA?"

Predkos¢ maks.: 350 km/h Przysp./Ham.: 50/50 km/godz
Zatoga: 2 Zasieg: 840 km

Pasazerowie: 3 tadownosé: 1 slot, 650 kg
Manewrowosé: +1 WS: 50 (Struktura 2)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: AV

Masa: 2 tony Cena: 90.000E$

Wyposazenie Specjalne: system kontroli wypadkéw (pasy bezpieczen-
stwa, poduszki powietrzne, etc), fotele wyrzucane dla zatogi, pancemna $cia-
na WB 30 miedzy przedziatem zatogi a pasazerami, radio, autopilot, system
nawigacyjny, radar wojskowy wyposazony w tryb $ledzenia konturu terenu,

szperacz.
Uzbrojenie: karabin maszynowy 7.62mm w wiezyczce.
Uwagi: Aerocop kosztuje wiecej niz standardowe AV-ki ze wzgledu na do-

datkowy naped kotowy. Podczas jazdy osigga predko$¢ maksymalng 240
km/h., przysp./ham. 24/64 km/h, manewrowos¢ 0.
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AV-4
Sylwetka AV-4 jest dla przecietnego mieszkanca miasta rownie znanym wido-
kiem, co stacja COOH-2. Zobaczy¢ mozna je wszedzie, tworza az 70% $wia-
towego ruchu powietrznego. Mozna jg skonfigurowac w praktycznie dowolny
sposob, robigc z niej pojazd transportowy lub szturmowy. Wojskowa wersja
AV+4 uzywana jest do wykonywania wielu zadan, i jest lepiej uzbrojona od
wersji cywilnej.

AV-8
AV-8 to jedna z najlepszych AV-ek szturmowych. Ma dobrg opinig¢, chociaz
zdarzaty sie narzekania na kiepskie zachowanie w zawisie.

Predko$¢ maks.: 495 km/h Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 2100 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: brak

Predkos¢ maks.: 350 km/h Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

Manewrowos$¢: +1 WS: 120 (Struktura 6)

Zatoga: 1 lub 2 Zasieg: 1280 km

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: AV

Pasazerowie: 6 tadownos$¢: 15 slotow, 1300 kg

Masa: 4.8 tony Cena: 2.400.000E$

Manewrowos$¢: 0 WS: 100 (Struktura 5)

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: AV

Masa: 4 tony Cena: 600.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane dla zatogi, wojskowe radio,
autopilot, system nawigacyjny, noktowizor, radar wojskowy wyposazony w
tryb $ledzenia konturu terenu, wykrywacz radaréw.

Uzbrojenie: dwa miniguny 7.62mm w wiezyczce.

Uwagi: cze$¢ przestrzeni tadunkowej (maksymalnie potowe) mozna prze-
znaczy¢ na uzbrojenie. Przestrzen tadunkowa moze by¢ przystosowana do
przewozu pasazerow (przystosowanie przestrzeni tadunkowej do przewozu
pasazerow kosztujie 100ES$. za miejsce).

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane, system kontroli uszkodzen,
system podtrzymywania zycia zzapasem 12 osobogodzin, aerozol przeciw-
laserowy podtaczony do wykrywacza promieniowania laserowego, wyrzutnie
flar i folii metalizowanej, laserowy system fgcznosci, radio wojskowe, autopi-
lot, system nawigacyjny, cyberpojazd, ECM, komputerowa korekta obrazu,
wykrywacz promieniowania mikrofalowego, radar wojskowy wyposazony w
tryb $ledzenia konturu terenu, wojskowy wykrywacz radarow, termowizor.

Uzbrojenie: stabilizowane dziatko automatyczne 30mm i granatnik automa-
tyczny 40mm, zamontowane w wiezyczce (dziatko ma 1 zasobnik zamunicja,
granatnik 2). Laser podswietlajacy cele w'oddzielnej wiezyczce. Dwa pociski
rakietowe powietrze-powietrze, jeden wycelowany do przodu, a drugi do tytu.
Pod specjalnymi. skrzydtami mozna podwiesi¢ 8 slotow uzbrojenia.

."" E
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AV-KA WELOZADANIOWA  AV-9

AV-9
AV-9 znana jest jako naprawde wielozadaniowa AV-ka, w zwigzku ze swojg
modularng budowa. Czgs$¢ gtéwna AV-9 to_kadtub i silnikixTen szkielet moze
by¢ wypetniony za pomocg modutu szturmowego, transportowego, dowodze-
nia, medycznego lub zakt6cania elekironicznego. AV-9 jest dasyc droga, ale
jej nadzwyczajna elastycznos$¢ czyni jg bardzo waznym elementem dowolnej
armii.

Predkos$¢ maks.: 405 km/h Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 1280 km

Pasazerowie: 2 tadownos¢: 2400 kg

Manewrowos¢: 0 WS: 180 (Struktura 9)

BOEING CITYHAWK UAAV

Boeing wtozyt wiele wysitku w rozreklamowanie swojego UAAV (Urban Air-
bome Assault Vehicle - Miejski Powietrzny Pojazd Szturmowy), jako swoich
klientow widzac gtdwnie sity policyjne ré6znych panstw. Kampania reklamowa
Boeinga spotkata sie z ostrym przyjeciem ze strony producentéw euroazja-
tyckich, probujacych zdyskredytowaé amerykanska jakos¢. Oskarzenia, ze
UAAV jest bardziej pojazdem bojowym niz maszyna przeznaczong dla sit
bezpieczenstwa przyniosty do$¢ niespodziewany efekt - zaczeli pojawia¢ sie
klienci, pragnacy zakupi¢ UAAV dla sit zbrojnych, jako pojazd do zwalczania
$migtowcow i innych AV-ek.

Predko$¢ maks.: 360 km/h Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

WB: 45 (Pancerz|2) Typ: AV

Zatoga: 2 Zasieg: 1280 km

Masa: 3.4 tony Cena: 1.750.000E$

Wyposazenie specjalne: Fotele wyrzucane, klimatyzacja, systemy prze-
ciwpozarowe, wyrzutnia aerozolu przeciwlaserowego potgczona z wykrywa-
czem Swiatta laserowego, wyrzutnie flar i folii metalizowanej, komunikator la-
serowy, wojskowy system tgcznosci z kodowaniem, tacze satelitarne, autopi-
lot, system nawigacyjny, system przeciwdziatania elektronicznego (ECM),
noktowizor, systemy aktywnej i pasywnej podczerwieni, wojskowy radar
umozliwiajacy lot w/g konturu, terenu, wojskowy wykrywacz radaru i termowizor.

Uzbrojenie: Dwa 40mm granatniki automatyczne w wiezyczce, dwa zdal-
nie sterowane karabiny maszynowe 7.62mm w oddzielnych wiezyczkach.
Dwie wyrzutnie rakiet 2.75", kazda zawierajaca 19 pociskéw.

Uwagi: AV-9 moze zabra¢ bron lub amunicje zajmujaca 45 slotéw, lub prze-
wozi¢ tadunek (wojsko lub sprzet) o objetosci 45 slotéw

Pasazerowie: 0 tadownosé: 12 slotow, 1000 kg

Manewrowos$¢: +2 WS: 85 (Struktura 4)

WB: 40 (Pancerz 2) Typ: AV

Masa: 3.4 tony Cena: 920.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane, klimatyzacja, gasnice auto-
matyczne, wyrzutnie flar i foli metalizowanej, radio wojskowe, autopilot, sy-
stem nawigacyjny, komputerowa korekta obrazu, aktywne i pasywne senso-
ry podczerwienne, wojskowy radar umozliwiajacy lot w/g konturu terenu, woj-
skowy wykrywacz radaréw, optyka zzoomem.

Uzbrojenie: dwa miniguny 7.62mm w oddzielnych wiezyczkach, dwa poci-
ski rakietowe (powietrze-powietrze lub ziemia-powietrze).

Uwagi: Oferowana wersja wojskowa ma 5 dodatkowych slotéw przeznaczo-

nych na pociski, zamiast przestrzeni tadunkowej, a takze predko$¢ maksy-
malng 1080 km/h. Proponowana cena 145 miliona ES$.
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EEC ARRJEEP

EEC AIRJEEP

Airjeep zostat stworzony wspo6lnym wysitkiem panstw EWG. Niestety, podob-
nie jak w wiekszosci prac grupowych stanowi on sume niedociagnigc¢ kazde-
go z uczestnikéw: jest powolny, brzydki, tani i mozna na nim polegac. Zasta-
nawiajace jest tylko, dlaczego przypomina stary niemiecki Kubelwagen?

Predkos$é maks.: 225 kmh Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 1280 km

Pasazerowie. 6 tadownosé: 20 slotow, 1450 kg

Manewrowos$¢: 0 WS: 110 (Struktura 5)

WB: 45 (Pancerz 2) Typ: AV

Masa: 4,4 tony Cena: 650.000E$

Predko$¢ maks.: 150 km/ Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 840 km

Pasazerowie: 5 tadownosé: 2 sloty, 650 kg

Manewrowos$¢: 0 WS: 50 (Struktura 2)

WB: 15 (Pancerz 1) Typ: AV

Masa: 2 tony Cena: 25.000E$

Wyposazenie Specjalne: system kontroli wypadkéw (pasy bezpieczen-
stwa, poduszki powietrzne, etc), radio, wojskowy radarumozliwiajacy lot w/g
konturu terenu.

Uzbrojenie: jedno obrotowe mocowanie uzbrojenia.

Uwaga: Airjeep jest pojazdem otwartym, zatoga chroniona jest przez pan-
cerz jedynie w.50%.

MI-50
Oczywiscie, SovOQil stara sie 0szczedza¢, na czym tylko moze. Kiedy prowa-
dzi sie interesy na skale ogélnoswiatowa, to sumujgc koszty, najdrobniejsza
oszczedno$¢ na wyposazeniu pojedynczego oddziatu regionalnego firmy,
moze w sumie oznaczac miliony E$. Poza tym, SovOil woli kupowa¢ produk-
ty sowieckie, a nie produkcji EWG lub (tfu!) — amerykanskie. Mi-50 to nic in-
nego, jak bardziej toporna, nieco wieksza wersja Airjeepa.
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Wyposazenie Specjalne: radio, autopilot, system nawigacyjny, wojsko-
wy radar umozliwiajacy lot w/g konturu terenu.

Uzbrojenie: dwa karabiny maszynowe 7.62mm zamontowane w drzwiach
po obu stronach kadtuba (mocowania obrotowe, ale kazde ma 180 stopni
swobody). Operatorzy karabind6w maszynowych oraz pasazerowie pojazdu w
czasie, gdy drzwi sg otwarte sg chronieni przez pancerz jedynie w 75%)

MILITECH AVX-9C VIPER

Nowy produkt Militechu, Viper, nie zostat zaprojektowany jako nastepca AV-8
- raczej jako alternatywa dla samolotdéw szturmowych pionowego startu.

Predkos$¢ maks.: 540 kmh Przysp./Ham.: 50/50 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 1280 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: brak

Manewrowos$¢: +2 WS: 125 (Struktura 6)

WB: 60 (Pancerz 3) Typ: AV

Masa: 34 tony Cena: 2.760.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane, gasnice automatyczne, sy-
stem podtrzymywania zycia z zapasem 12 osobogodzin, aerozol przeciwla-
serowy podtgczony do wykrywacza promieniowania laserowego, wyrzutnie
flar i folii metalizowanej, laserowy system taczno$ci, wojskowe radio, dalmierz

laserowy, autopilot, system nawigacyjny, cyberpojazd, ECM, ECCM, kompu-



terowa korekta obrazu, wykrywacz promieniowania mikrofalowego, wojskowy
radar umozliwiajgcy lot w/g konturu terenu, wojskowy wykrywacz radaréw,
termowizor.

Uzbrojenie: minigun 7.62mm i laser pod$wietlajacy cele w wiezyczce umie-
szczonej z przodu pojazdu. Ltadownie wewnetrzne mieszczace 10 slotow
uzbrojenia (bomb i pociskéw rakietowych), pod specjalnymi skrzydtami moz-
na podwiesi¢ 10 slotéw uzbrojenia.

OSPREYE

PODSTAWA, TRANSPORTU LOTNICZEGO W XXI WIEKU, ZMLASZCZA NA
KROTKICH TRASACH, SA SAMOLOTY PIONOWEGO STARTU Z PRZEKRE-
CANYMI SKRZYDLAMI, NAZYWANE "OSPREYAMI" OD NAZWY PIERW-
SZEGO PRODUKOWANEGO SAMOLOTU TEGO TYPU. SA WIEKSZE OD
AV-EK | $MIGLOWCOW, | WYMAGAJA ODPOWIEDNIO WIEKSZEGO
PASU STARTOWEGOLADOWISKA, ALE SA SZYBSZE OD SMIGLOWCOW
| MAJA WIEKSZY UDZMIG NIZ AV-KI. NAJCZESCIEJ NIEOPANCERZO-
NE, UZYWANE PRZEZ SLY WOJSKOWE DO TRANSPORTOWANA PIE-
CHOTY | SPRZETU (OSPREY MOZE PRZEWOZIC LADUNEK PODWIESZO-
NY POD KADLUBEM W PODOBNY SPOSOB CO $MIGLOWCE, JEDNAK-
ZE CALY CZAS JEGO $MIGLA MUSZA BYC W POZYCJ PIONOWEJ -
MOZE SIE WTEDY PORUSZAG Z 1/5 SWOJEJ PREDKOSCI MAKSYMAL-
NEJ.)

LOCKHEED-CESSNA PINTO
Pinto, wielozadaniowa i o dalekim zasiegu, stanowi nieztg alternatywe dla
$migtowcow i AV-ek szturmowych. Latwa i tania w eksploatacjijjednoczes$nie
dysponujaca naprawde imponujacym udzwigiem - czesto jest wykorzystywa-
na jako transportowiec (fadunek moze by¢ przewozony w specjalnych,zasob-
nikach pod skrzydtami).

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: Osprey

Masa: 12,5 tony Cena: 600.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotel wyrzucany dla pilota, kimatyzacja, gasni-
ce automatyczne, wyrzutnie flar i folii metalizowanej, radio o duzym zasiegu,
autopilot, system nawigacyjny, noktowizor, radar umozliwiajgcy lot w/g kontu-
ru terenu, wojskowy wykrywacz radaréw.

Uzbrojenie: minigun 7.62mm zamontowany w wiezyczce.

BELL-BOEING V-22B OSPREY
Najpopularniejszy Osprey $wiata, rézni sie od modelu oryginalnego podwyz-
szonym udzwigiem. Produkowany byt, dzieki umowom licencyjnym, prawie
na catym $wiecie, uzyskujac reputacje $wietnego transportowca, ktéry nie za-
wiedzie pilota nawet w najgerszych chwilach. Stat sie legenda, podobnie jak
C-47 "Gooney Bird" (,Ptasiek Gooney") czy C-130 "Herky Bird" (,Ptasiek Her-
ky"). Ze wzgledu na swoje charakterystyczne, przekrecane wimiki, V-22 zo-
stat nazwany "Whirly Bird" (,Ptasiek Krecik").

Predko$¢é maks.: 315 km/h Przysp/Ham.: 10/20 km/godz

Zaloga: 2 Zasigg: 1920 km

Pasazerowie: 20 tadownosé: 28 slotéw, 9 ton

Manewrowosg¢: 0 WS; 200 (Struktura 10)

WB: 0 (Pancerz Q) Typ: Osprey

Masa: 25 ton Cena: 650.000E$

Predkos¢ maks.: 450 km/h Przysp/Ham.: 10/20 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 2560 km

Pasazerowie: 2 Ladownosé: 6250 kg

Manewrowosé: +2 WS: 150 (Struktura 7)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: Osprey

Masa: 18,75 tony Cena: 2.400.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane, klimatyzacja, gasnice auto-
matyczne, wyrzutnie flar i foli metalizowanej, wojskowe radio, dalmierz lase-
rowy, autopilot, system nawigacyjny, ECM, komputerowa korekta obrazu, wy-
krywacz promieniowania laserowego, wojskowy radar, wojskowy wykrywacz
radaréw, termowizor.

Uzbrojenie: dwa dziatka 20mm strzelajgcerdo,przodu (kazde ma 9 maga-
zynkow), laser wskazujacy cele zamontowany na wspomaganym mocowaniu
uzbrojenia z przodu kadtuba. Pinto moze przenosi¢ 36 slotow uzbrojenia pod
skrzydtami.

BELL-BOEING FALCON-B
Falcon to normalny samolot cywilny, przewidziany do przewozenia pasaze-
réw. Falcon-B to wersja wojskowa, opancerzona i przystosowana do prowa-
dzenia dziatan bojowych.

Predkos¢ maks.: 315 km/h Przysp./Ham.: 10/20 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 1600 km

Pasazerowie: 9 tadownosé: 10 slotéw, 4 tony

Manewrowos¢: 0 WS: 100 (Struktura 5)

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane dla zatogi, klimatyzacja, radio
o duzym zasiegu, autopilot, system nawigacyjny, radar, wykrywacz radaréw.

Uwagi: istnieje szturmowa wersja Ospreya znana jako Guillotine. W mode-
lu tym cata przestrzen tadunkowa zostata przeznaczona na uzbrojenie (trzy
Gatlingi 20mm, dwa granatniki automatyczne 40mm i jedno dziato 75mm,
wszystkie na mocowaniach wspomaganych, zainstalowanych z tej samej, le-
wej, strony kadtuba. Wszystkie systemy uzbrojenia majg 10 magazynkow.
W celu, zwigkszenia zdolno$ci bojowej zainstalowano takze dalmierz lasero-
wy, komputerowg korekte obrazu, termowizor, ECM oraz wyrzutnie flar i folii
metalizowane;.)

»OZMUGLOWALEM WSZCZEPY DO MEXICO
CITY, LtADUNKI WYBUCHOWE DO ANCHORAGE,
A TAKZE CZARNORYNKOWE CHIPY NEURALNE DO
SAN FRANCISCO. RAZ NAWET PRZEWOZIEM,
WYOBRAZCIE TO SOBIE, SKRZYNIE PELNA
SWIEZYCH, LUDZKICH SERC. PRZEZNACZENIEM

BYtA JAKAS FIRVA ZAJMUJACA SIE BIOTECH-
NOLOGIA W NIGHT CITY. NIE PYTALEM, PO CO
IM TO... ALE CZASAMI SIE ZASTANAWIAM,
SKAD TO WZIELL"

— ELSE LEWIS, NIEZALEZNY PLOT OSPREYA.
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SAMOLOTY

PO WPROWADZENU DO POWSZECHNEGO UZYTKU KOMERCYJNYCH
STEROWCOW | AV-EK KLASYCZNE SAMOLOTY ZOSTALY ZEPCHNIETE
DO ROU SZYBKICH NA TRASACH KRAJOWYCH.
TRANSPORT SAMOLOTAMI JEST MNIEJ OPLACALNY, GDYZ SPECJALNE,
OPARTE NA BENZYNIE PALIWA, JAKICH POTRZEBUJA ODRZUTOWCE,
SA O WELE DROZSZE | TRUDNEJSZE DO DOSTANIA. PALIWO, ZUZY-
TE PODCZAS JEDNEGO LOTU ODRZUTOWCA, WYSTARCZYLOBY AV-CE
NA KLKA DNI LOTU.

Samoloty odrzutowe sg nadal uzywane w organizacjach militamych. W
zastosowaniach taktycznych samolot ma powazng przewage nad innymi po-
jazdami powietrznymi - jest szybszy. Jest najszybszy zaréwno ws$rod poja-
zdow szturmowych, jak i mys$liwcow. Jedynymi pojazdami szybszymi sg poja-
zdy o napedzie hipersonicznym, ale sg one wykorzystywane gtéwnie w gor-
nych warstwach atmosfery i w przestrzeni kosmicznej. Samoloty moga prze-
wozi¢ wigcej tadunku niz AV-ki, $migtowce czy Ospreye, i sg zdecydowanie
szybsze od mogacych przewozi¢ wigksze tadunki sterowcow.

LOCKHEED C-200 UNIVERSE
Universe nie jest moze najwigkszym samolotem na $wiecie (transportowce
hipersoniczne sg dwa razy wigksze), lecz jest najwigkszym samolotem o
skréconej drodze startu i ladowania (STOL - Short Take-Off and Landing). Z
tego wzgledu jest najpopularmiejszym samolotem transportowym we wszyst«
kich sitach zbrojnych, na catym $wiecie.

Uzbrojenie: Gatling wycelowany do przodu kal. 20mm z komputerem ce-
lowniczym +5, 16 slotoéw uzbrojenia podwieszanego w zasobnikach pod
skrzydtami.

A-01 BLUTZ

W 1990 roku U.S. Air Force wycofato z uzycia najlepszy samolot szturmowy
w historii, jakim byt A-10 Thunderbolt Il, argumentujac, ze jest on "przestarza-
ty" (prawdziwym powodem byto to, ze byli piloci samolotéw mysliwskich nie
mogli znie$¢ samolotu zaprojektowanego przez i na potrzeby U.S. Amy. Po
tym, jak USAF zostato zobowigzane do wspomagania dziatan naziemnych
U.S. Amy zarzadzito modernizacje A-10. W rezultacie powstat A-01 Blitz,
ktéry wszedt do stuzby w 2001. Do dzi$ jest to najlepszy jednomiejscowy sa-
molot szturmowy $wiata.

Predkos$¢ maks.: 560 km/h Przysp./Ham.: 10/35 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 2560 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: brak

Manewrowosé: -1 WS: 160 (Struktura:8)

WB: 60 (Pancerz 3) Typ: $redni odrzutowiec

Masa: 20 ton Cena: 3:700.000E$

Predkos¢ maks.: 600 km/h Przysp./Ham.: 10/20 km/godz

Zatoga: 3 Zasieg: 6400 km

Pasazerowie: 100 lub tadownosé: 150 slotow, 42 tony.

Manewrowos¢: 4 WS: 200 (Struktura 10)

WB: 0 (Pancerz 0) Typ: duzy odrzutowiec

Masa: 80 ton Cena: 6.100.000E$

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane dla zatogi, klimatyzacja, ga-
$nice automatyczne, wyrzutnie flar i foli metalizowanej, radio wojskowe, tg-
cze satelitarne, autopilot, system nawigacyjny, radar, wojskowy wykrywacz
radarow.

MACDONALD-DOUGLASS F-33 WASP

F-33 Wasp firmy MacDonald-Douglass jest przodujacym modelem na rynku,
w kategorii szybkich samolotow przechwytujacych. Wasp.osiag predkosci
rzedu 2800 km/h, ma zasieg ponad 1600 km., a przy.tym przenosi duzg ilo$¢
uzbrojenia: cztery pociski powietrze-powietrze, dziatko, oraz dowolne uzbro-
jenie na zaczepach podskrzydiowych.

Predkosc maks.:, 1.200 km/h Przysp./Ham.: 20/25 km/godz

Zatoga: 1 Zasieg: 1600 km

Pasazerowie: 1 tadownos$é: brak

Manewrowos¢: +3 WS: 100 (Struktura 5)

Wyposazenie Specjalne: zaklécanie podczerwienne, system kontroli
uszkodzen, fotel' wyrzucany, system podirzymywania zycia z zapasem na 12
osobogodzin, dwie wyrzuthie flar i dwie wyrzutnie folii metalizowanej, wojsko-
we radio z komputerem szyfrujacym, tacze satelitarne, dalmierz mikrofalowy,
autopilot, system nawigacyjny, cyberpojazd, ECM, ECCM, komputerowa ko-
rekta obrazu, wykrywacz promieniowania laserowego, wykrywacz anomalii
magnetycznych, wojskowy radar niskoputapowy umozliwiajacy lot w/g kontu-
ru terenuj wojskowy wykrywacz radaréw, optyka z zoomem, termowizor.

Uzbrojenie: Gatling 30mm strzelajacy do przodu z dodatkowym magazyn-
kiem i komputerem celowniczym +3, stabilizowany laser wskazujacy na
wspomaganym mocowaniu zewnetrznym i 40 slotow uzbrojenia podwiesza-
nego pod skrzydtami.

STEROWCE

WOJUSKOWE STEROWCE UZYWANE SA DO TRANSPORTOWANA LADUN-
KU, NIE BORA UDZIALU W WALKACH. JEST JEDNAKZE KILKA BOJO-
WYCH ZASTOSOWAN STEROWCOW, ZWLASZCZA DWA: WALKA RADIOE-
LEKTRONICZNA | ZWALCZANIE OKRETOW PODWODNYCH.

STEROWIEC DAYTON OVERLORD

Armia uzywa Overlordow do pokrywania catego pola walki zaktécaniem elek-
tronicznym. Liczne generatory zakt6cajgce Overlorda, pracujace na réznych
czestotliwo$ciach zagtuszaja nawet najlepsze systemy ECCM. Overlordy naj-
czesciej umieszczane sa zdata od lini frontu, jednakze na tyle blisko, by ich
zakt6canie obejmowato najwazniejsze obszary pola walki. Sam sterowiec za-
wsze jest eskortowany przez kilka AV-ek bojowych i kilka mysliwcow prze-
chwytujacych.

WB:20 (Pancerz 1) Typ: matly odrzutowiec

Predko$¢ maks.: 80 km/h Przysp./Ham.: 5/30 km/godz

Masa: 8 ton Cena: 4.600.000E$

Zatoga: 10 Zasieg: 2400 km

Wyposazenie Specjalne: fotele wyrzucane, klimatyzacja, gasnice auto-
matyczne, wyrzutnie flar i folii metalizowanej, wojskowe radio z komputerem
szyfrujgcym, system $ledzenia celdw, autopilot, system nawigacyjny, ECM,
ECCM, wykrywacz promieniowania laserowego, wojskowy radar niskoputa-
powy (wyposazony tez w system identyfikacji celow), wojskowy wykrywacz
radaréw, optyka z zoomem.
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Pasazerowie: 2 tadownosé: 50 ton

Manewrowos¢: +5 WS: 1000 (Struktura 50)

WB: 20 (Pancerz 1) Typ: sterowiec

Masa: 50 ton Cena: 100.600.000E$

Wyposazenie Specjalne: stealth, klimatyzacja, gasnice automatyczne,
aerozol przeciwlaserowy, wyrzutnie flar i foli metalizowanej, wojskowe radio



@53

z komputerem szyfrujacym, laserowy system tacznosci, tacze satelitarne; au- _anomalii magnetycznych, wojskowy radar niskoputapowy wyposazony takze
topilot, system nawigacyjny, dwa generatory ECM o zasiegu 250km, kompu=  w system identyfikacji celow, wojskowy wykrywacz radaréw, detektor promie-
terowa korekta obrazu, wykrywacz promieniowania laserowego, wykrywacz niowania mikrofalowego, optyka z zoomem, termowizor.

STEROWIEC DAYTON /OVERLORD
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CZOLGl

Nadal krolujg na polach bitew, pomimo wszystkich wynalazkéw, usprawnien
broni przeciwpancerej, $migtowcéw szturmowych etc. W ciggu ostatniego
dwudziestolecia czolgi osiggnety pewien limit rozmiaréw i masy. W chwili
obecnej od wielko$ci czy masy czotgu bardziej jest istotne jego wyposazenie,
Izejsze pancerze, ilo$¢ cztonkéw zatogi, mozliwo$¢ pokonywania przeszkoéd
wodnych, wieksza predko$¢ i nowoczesne systemy obrony przeciwrakieto-
wej.

UsS M-11 MBT
M1 jest najlepszym czotgiem pierwszoligowym Armii Stanéw Zjednoczo-
nych. Wyposazony w ztgcze kontroli cybernetycznej, szybki, poteznie opan-
cerzony i niesamowicie kosztowny, zostat stworzony by zadnej korporaciji nie
byto sta¢ na wyprodukowanie czegos$ lepszego lub chociaz mu doréwnujacego.

Predko$¢ maks.: 60 km/h Przysp./Ham.: 10/50 km/godz

Zatoga: 3 Zasigg: 480 km

Pasazerowie: 0 tadownos$é: brak

Manewrowos¢: +2 WS: 360 (Struktura 18)

WB: 225 (Pancerz 11%) Typ: czolg

Masa: 60 ton Cena: 16.400.000E$

Wyposazenie Specjalne: pancerz kompozytowy, amfibia, system kon-
troli uszkodzen, klimatyzacja, system podtrzymywania zycia z zapasem na 12
osobogodzin, aerozol przeciwlaserowy, wyrzutnie folii metalizowanej i grana-
tow dymnych (dymy ciepte), 6 generatoréw dymoéw cieptych, ASDP, wojsko-

we radio z komputerem szyfrujgcym, laserowy system tacznosci, tacze sate-
litarme, system $ledzenia celow, dalmierze: optyczny i mikrofalowy, autopilot,
system nawigacyjny, cyberpojazd, ECM, ECCM, komputerowa korekta obra-
zu, wykrywacz promieniowania laserowego, wykrywacz promieniowania mi-
krofalowego, radar wojskowy, wojskowy wykrywacz radaréw, optyka z zoo-
mem, termowizor.

Uzbrojenie: stabilizowane LATG, laser pod$wietlajacy cele 12cm. dziato ak-
celeratorowe (jeden magazynek) w wiezy, ASPG i dziatko automatyczne w
matej wiezyczce zamontowanej na wiezy, 6 pociskdw Hellfire na wiezy, kara-
bin maszynowy 7.62mm na mocowaniu wspomaganym z przodu kadtuba.
Komputery celownicze: +3 dla dziata akceleratorowego, +4 dla LATG.

+~JEDEN Z NAJLEPSZYCH CZOLGOW,

JAKIE W ZYCIU WIDZIALEM. TYLKO

ZEBY KTOS JESZCZE CHCIAL ICH

UZYWAC POZA NAMI, AMERYKA-
NAMI..."

— PLK. JANICE CARDIFF, U.S. ARMY

46 MAXIMUM METAL



CZOLG SUPERCIEZKI US M-20

CZOLG SUPERCIEZKI U.S. M-20
Ta potworno$¢ jeszcze nie opuscita poligonéw badawczych: Uznany za naj-
wiekszy czotg na $wiecie od czasu hitlerowskiego Maus. Eksperci zaczynajq
juz narzeka¢, twierdza, ze jest zbyt wielki i ciezki by porusza¢ sie po czym¢
kolwiek poza pasami startowymi ze wzmacnianego betonu.

Predko$¢ maks.: 40 kmh Przysp./Ham.: 10/50_km/godz

Zatoga: 3 Zasieg: 320 km

Pasazerowie: 0 tadownosé: brak

Manewrowosé: +2 WS: 600 (Struktura 30)

WB: 375 (Pancerz 19%) Typ: czolg

Masa: 100 ton Cena: 23.500.000E$

Wyposazenie Specjalne: pancerz kompozytowy, amfibia, system kon-
troli uszkodzen, klimatyzacja, system podtrzymywania zycia z.zapasem na 12
osobogodzin, aerozol przeciwlaserowy, wyrzutnie folii metalizowanej i grana-
tow. dymnych (dymy ciepte), 6 generatorow dymoéw cieptych, APSD, wojsko-
we radio z komputerem szyfrujacym, laserowy system tacznosci, facze sate-
litame, system $ledzenia celow;, daimierze: optyczny i mikrofalowy, autopilot,
system nawigacyjny, cyberpojazd, ECM, ECCM, komputerowa korekta obra-
zu, wykrywacz promieniowania laserowego, wykrywacz promieniowania mi-
krofalowego, radar wojskowy, wojskowy wykrywacz radaréw, optyka z zoo-
mem, termowizor.

Uzbrojenie: Stabilizowane dziato akceleratorowe 3cm w wiezy, z 1 maga-
zynkiem. ASPG w matej wiezyczce umieszczonej na szczycie duzej wiezy.
Dziatka automatyczne 30mm umieszczone na mocowaniach wspomaga-
nych, po jednym z kazdej strony kadtuba, sterowane przez komputer. Wyrzut-
nia mieszczaca 11 ciezkich kierowanych pociskdéw przeciwpancernych
(HATGM) zamontowana z przodu kadtuba (pociski wyposazone sa w aktyw-
ny, optyczno-termiczny system naprowadzania. Komputery celownicze: +5
dia dziata akceleratorowego, +3 dla dziatek 30mm.

o TYRANOSAURUS REX,
TYGRYS SZABLASTOZEBY,
SLON AFRYKANSKI;
WSZYSTKIE DUZE, GROZNE

| ROBIACE WRAZENIE.
GROZNE JAK DIABLI, TAK JAK

M-20.

OCZYWISCIE,

WSZYSTKIE
DAWNO WYMARLY - W PRZE-
CIWIENSTWIE DO MYSZY.

CZASAMI DUZE OZNACZA JE-
DYNIE ,LATWIEJSZE DO TRA-

FIENIA"™

— KAPITAN JOSEPH BROWNING, USMC.
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CZOLG LEKKI U.S. M-75
M-75 to bardzo populama maszyna w armiach’korporacyjnych. Maty, szybki,
wyposazony w dziato szybkostrzelne - wystarczajacy, by rozwali¢ wszystko
poza cigzkim czotgiem, i wystarczajaca tani, by jego strata nie uszczuplita
zbytnio twego budzetu.

Predkos¢ maks.: 80 km/h Przysp./Ham.: 10/50 km/godz

Zatoga: 2 Zasieg: 320 km

TRANSPORTER OPANCERZONY
MILITECH BEHEMOTH

Militech nie buduje BWP, woli zamiast tego zwykte transportery opancerzone.
Nazwa jest nieco mylaca, poniewaz wiekszo$¢ transporteréw opancerzonych
ma lepsze uzbrojenie niz Behemoth. Tak groznie brzmigca nazwa dobrze jed-
nak wptywa na morale; Militech sprzedaje dzieki temu do$¢ duze ich ilo$ci.

Pasazerowie: 0 tadownosc¢: brak

Predko$¢ maks.: 60 km/h Przysp./Ham.: 10/50 km/godz

Manewrowos¢: +2 WS: 140 (Struktura 7)

Zatoga: 2 Zasieg: 430 km

WB: 60 (Pancerz 3) Typ: “czolg

Pasazerowie: 10 tadownosé: 4 tony

Masa: 14 ton Cena: 1.400.000E$

Manewrowos$¢: +2 WS: 120 (Struktura 6)

Wyposazenie Specjalne: pancerz aktywny, amfibia, klimatyzacja, gasni-
ce automatyczne, 4 generatory cieptych,dymow, granaty przeciwpiechotne,
wojskowe radio z komputerem szyfrujgcym, dalmierze: laserowy i optyczny,
autopilot, system nawigacyjny, komputerowa korekta obrazu, termowizor.

Uzbrojenie: karabin maszynowy 12.7mm i stabilizowane dziato 75mm w wie-
zy. 10 magazynkow do dziata w_kadtubie. Dziato jest wyposazone w kompu-
ter celowniczy +3.

Uwagi: za dodatkowe 134.400E$. moze by¢ wyposazony w ztacze cyberne-
tycznej kontroli pojazdu. Militech produkuje wersje tego czotgu nazwang De-
structor. Destructor uzywa amunicji beztuskowej, co podwaja koszt amunicji,
ale jednoczesnie zwigksza ilos¢ przewozonej amunicji zapasowej o potowe
(50 pociskow).
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WB: 40 (Pancerz 2) Typ: transporter opancerzony

Masa: 12 ton Cena: 480.000E$

Wyposazenie Specjalne: pancerz aktywny, amfibia, klimatyzacja, 4 ge-
neratory dymow cieptych, granaty przeciwpiechotne, wojskowe radio z kom-
puterem szyfrujacym, dalmierz optyczny, autopilot, system nawigacyjny, cy-
berpojazd, komputerowa korekta obrazu, termowizor.

Uzbrojenie: dziatko automatyczne 20mm lub granatnik automatyczny
40mm montowane w wiezyczce.
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BWP M-15

Termin ,Bojowy W6z Piechoty" oznacza transporter opancerzony wyposazo-
ny w taka ilo$¢ uzbrojenia, ktéra zapewni skuteczne wsparcie na polu walki
przewozonej przez niego piechocie. Podnosi to zdolnosci bojowe.i zwigksza
sile ognia jednostki, ale tez znacznie Zwigksza koszt. BWP nie majg, pance-
rza pozwalajgcego na pojedynek agniowy z innymi pojazdami, za wyjatkiem
bardzo lekkich. W praktyce BWP prowadza ostrzat z duzych odlegtosci, zza
lini piechoty, zapewniajac jej wsparcie ogniowe. Oznacza to jednak, ze pie-
chota musi wysig$¢ z BWP zdata od celu ataku, tym samym tracac ostone
pancerza. Co wiecejs' U.S. Army nadal nie ma BWP, ktéry potrafitby dobrze
ptywac!

NISZCZYCIEL CZOLGOW U.S. M-50

U.S. Amy wierzy w niszczyciele czotgow potrafigce przetrwac na polu walki.
Konstrukcja ta, oparta na kadtubie M-15, wyposazona jest w pociski przeciw-
czotgowe mogace niszczy¢ nieprzyjacielskie czotgi i pojazdy opancerzone z
dalekich odlegtosci, najczesciej z ukrycia.

Predkosc¢ maks.: 80 km/h
Zatoga: 2

Pasazerowie: 0
Manewrowos$¢: +2

WB: 40 (Pancerz 2)

Masa: 14 ton

Przysp/Ham.: 13/50 km/godz
Zasieg: 480 km

tadownosé: 4,5 tony

WS: 140 (Struktura 7)

Typ: 77?

Cena: 1.000.000E$

Predko$¢ maks.: 80 km/h Przysp/Ham.: 13/50 km/godz

Zatoga: 2 Zasigg: 480 km

Pasazerowie: 8 tadownos$¢: 6 ton

Manewrowosé: +2 WS: 200 (Struktura 10)

WB: 100 (Pancerz 5) Typ:, BWP

Masa: 20 ton Cena: 1.600.000E$

Wyposazenie Specjalne: pancerz aktywny, amfibia, klimatyzacja, gasni-
ce automatyczne, 4 generatory dymow cieptych, granaty przeciwpiechotne,
wojskowe radio z komputerem szyfrujgcym, dalmierze: laserowy i optyczny,
autopilot. System nawigacyjny, komputerowa korekta obrazu, termowizor.

Uzbrojenie: ciezkie naprowadzane pociski przeciwpancemne (HATGM, 7
sztuk) z aktywnym naprowadzaniem optyczno/termicznym, a takze dziatko
automatyczne 30mm, obydwa systemy zamontowane w wiezyczce.

Wyposazenie specjalne: pancerz aktywny, amfibia, klimatyzacja, gasni-
ce automatyczne, 4 generatory cieptych dymow, granaty przeciwpiechotne,
wojskowe radio z komputerem szyfrujgcym, dalmierze: optyczny i laserowy,
autopilot, system nawigacyjny, cyberpojazd, komputerowa korekta obrazu,
termowizor.

,TO 2ZWYKEA EKONOMIA. PRZYPUSCMY, ZE STRACE
TRZY M-50 Z ZALOGAMI ZA KAZDY CZOLG, KTORY
ZNISZCZA. MAM DUZE SZANSE, ZE MOJ BUDZET

BEDZIE DUZO DO PRZODU W POROWNANIU DO
BUDZETU PRZECIWNIKA..."

PLK. REGINALD BRICKTON,
ODDZIAL. OPERACJI WOJSKOWYCH MILITECHU.
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CZOLG MILITECH MT-4

CZOLG MILITECH MT-4
Militech to najwiekszy cywilny producent uzbrojenia na $wiecie. Czotg przez
nich wyprodukowany zdobyt duze powazanie i respekt - ma dobre uzbrojenie,
duzy promien dziatania, tatwy w obstudze i wystarczajaco lekki, by. mozna go
byto transportowa¢ sterowcem.

Predko$¢ maks.: 60 kmh Przysp./Ham.: 10/50 km/godz
Zaloga: 4 Zasieg: 320 km
Pasazerowie: 0 tadownos¢: brak
Manewrowosé: +2 WS: 250 (Struktura 12)

WB: 160 (Pancerz 8%) Typ: czolg

Masa: 41 ton Cena: 9.000.000E$

Wyposazenie Specjalne: pancerz kompozytowy, amfibia, klimatyzacja,
gasnice automatyczne, system podtrzymywania zycia z zapasem<12 osobo-
godzin, aerozol przeciwlaserowy, wyrzutnie granatéw.dymnych (dym ciepty),
4 generatory dymow cieptych, ASDP, wojskowe radio z komputerem szyfru-
jaeym, laserowy system tacznosci, dalmierze: optyczny i laserowy, autopilot,
system nawigacyjny, kemputerowa korekta obrazu, wykrywacz promieniowa-
nia laserowego, radar wojskowy, wojskowywykrywacz radaréw, termowizor.

Uzbrojenie: stabilizowane dziato akceleratorowe 1cm w wiezy, z kompute-
rem celowniczym +3, dziatko automatyczne 25mm w matej wiezyczce umie-
szczonej na duzej wiezy. Ciezkie naprowadzane pociski przeciwpancerne
(HATGM) strzelajace naprzod, z aktywnym naprowadzaniem optycznolter-
micznym, 7 sztuk.

Uwagi: MT-4 moze by¢ wyposazony w ztacze cybernetycznej kontroli poja-
zdu za dodatkowe 300000ES$.

LMT-4:
WPROST Z SALONU NA POLE BITWY,
TO COS$ WIECEJ NIZ TYLKO KAROSERIA!"

»MT-4: SZYBKI, EFEKTYWNY, DOSTEPNY.
SILA OGNIA DNIA JUTRZEJSZEGO - JUZ

DzIS!"
— SLOGANY REKLAMOWE MILITECHU.

»~MYSLALEM, ZE GORZEJ NIZ TERAZ JUZ BYC
NIE MOZE. TERAZ, KIEDY MILITECH ZACZAL
SPRZEDAWAC TE SUPERNOWOCZESNE
KOSZMARY KAZDEJ KORPORACJI LUB
DYKTATOROW], BYLE TYLKO MIELI CZYM
ZAPLACIC - SPODZIEWAM SIE, ZE JUZ NIE-
DLUGO ZOBACZYMY MT-4 W BARWACH JA-
KUZY. BOZE, ALEZ BEDE SZCZESLIWY KIE-
DY WRESZCIE PRZEJDE NA EMERYTURE."

— GEN. LEONARD MANDELA,
usmMmc
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YM RAZEM TO NA PEWNO BYL. CHROMOWIEC. PAKOWAL WE MNIE
KOLEJNE WIAZKI GRANATOW. WTEDY, ZAWALRO SIE CALE MB |
ZOSTALEM PRZYSYPANY GRUZEM. MYSLAL, ZE JUZ PO MNIE... JA
FEZ TAK MYSLALEM. ROZUMIECIE, FENNER MI SIE ZWIESE | NIC NE
WIDZIALEM. PAMIETAM, ZE ZACZALEM SIE WYGRZEBYWAC SPOD GRUZU - OD
CZASU DO CZASU WALAC W HELM, STARAIAC SIE PONOWNE URUCHOMIC
FENNERA. ZDAJE SIE, ZE CHROMOWIEEC NE MIAL ZBYTNEJ OCHOTY, BY
SPRAWDZAC, CZY ZYJE. WCALE MU SIE NIE DZIWIE, W OKOLICY BYU JESZCZE
BRACIA. ODWROCL. SIE DO MNIE PLECAMI | W TYM MOMENCIE, DAR BOZY,
ZJAWA SIE FENNER! WYKONALEM SZYBKI OSP: JEDYNE, CO DZAALALO TO MOJ
MINLGRAN. NO DOBRA, JAK SIE NIE MA, CO SIE LUBL TO SIE LUBL CO SIE MA,
TAK SOBIE POWIEDZIALEM. WYDOSTALEM SIE Z GRUZOW. KIEDY ZLOKALK
ZOWALEM SMIECIA, STAL TYLEM DO MNIE. BYLEM NAPAKOWANY PPZ!
MOZECIE SIE DOMYSLIC, CO BYLO DALEJ..."

— POR. BENTLEY COLLINS, 22-GI PLUTON, MILITECH EXTRACTIONS, LTD.

MORDERCZE WDZIANKO

Ta cze$¢ Maximum Metal jest rozszerzong
wersjq zasad zamieszczonych w Strzelaninie Piat-
kowej Nocy. Zawiera system walki do Cyberpunka
2020 z uzyciem BPW (Bojowych Pancerzy Wspo-
maganych). BPW lub, w skrécie PW, oznacza bo-
jowy stroj, ktory: 1) zostat wzmocniony sztywnymi,
lub pél-sztywnymi plytami opancerzenia, i 2) sam
dzwiga wiekszg czesSC€ swojego cigzaru, W znacz-
ny sposob utatwiajgc pilotowi poruszanie ‘sie w.
warunkach bojowych, poprzez jakiego$ rodzaju
wspomaganie. W epoce Cyberpunka, to wspoma-
ganie ma zwykle charakter egzoszkieletu
(CP2020, str. 82). W zargonie PW-niakows;-nosi
ono zwykle nazwe podwozia.

Po co nosi¢ pancerz wspomagany? Do$wiad-
czeni gracze znajq zalety przechadzania si¢ po
Strefie Walkiw MetalGear™, egzoszkielecie, ktory
zapewnia ochrone catego ciata (25 WB). Wyo-
brazcie sobie, ze niektorzy pracownicy Arasaki,
OrbitalAir, czy Zetatechu nie sg zadowoleni z tak
,hiewielkiej" ochrony; ze niektorzy ludzie z ich per-
sonelu sg zbyt dobrze wyszkoleni, by mogli zosta¢
tatwo po$wieceni; ze niektdre operacje sq zbyt taj-
ne, by mozna byto sobie pozwoli¢ na luksus pozo-
stawienia ciat na polu walki; lub tez ze Strefa Wal-
ki jest zbyt niebezpieczna, by konwencjonalne od-
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dzialy 'mogty ze 100%-wq pewnoscig wykona¢ po-
wierzone im zadanie. Przypusémy, ze potrzebu-
jesz zotnierzy, ktérzy mogg chodzi¢ w pancerzu o
wartosci WB'30, 50; a nawet wigcej; ktorych bro-
nie sa w stanie wykonczy¢ tuzin,zwyktych"
zotnierzy, kika AV-ek, czy tez dziurawi¢ zbrojone
Sciany. Przypuscmy, ze wydajac troche wigce;j pie-
niedzy teraz, mozesz zaoszczedzi¢ sobie znacz-
nie wiekszych wydatkow pozniej. Pancerz Wspo-
magany, to prosta odpowiedz na to i na wiele in-
nych_pytan. Niezbyt tani, niezbyt subtelny, lecz
trudny do powstrzymania — baardzo trudny do
powstrzymania!

ZOLNIERZE
| UMIEJETNOSCI

ZOLNIERZE

Zotnierz, czy tez poprawnie mowiac Operator
Pancerza Wspomaganego, jest zotnierzem, $wiet-
nie wyszkolonym w uzyciu PW. Bedac Srednim
przeciwnikiem w normalnej walce, zotnierz PW
staje sie morderczg maszyng w momencie, gdy
kieruje swoim PW. W praktyce, kazdego noszace-
go PW nazywa sie zotnierzem, niezaleznie od te-
go, czy specjalizowat sie w walce czy w kierowa-
niu. Tak czy inaczej, w walce réznica jest kolosalna.

Stopniowo, wraz z wprowadzeniem PW, wy-
ksztatcita sie nowa klasa Solo, bardzo wyspecjali-
zowanych, podobnie jak piloci mys$liwcow. W sy-
stemienZdolno$cig Specjalng zotnierzy PW jest
Zmyst Walki PW, podobny do tego, ktérym dys-
ponuje\,normalny" Solo, lecz wyspecjalizowany w
walce z uzyciem BPW.

Tak jak w przypadku Solo, Zmyst Walki PW
jest odzwierciedleniem umiejetnoscii profesjonali-
zmu Zotnierza w wybranej dziedzinie walki. Zmyst
Walki umozliwia Zotnierzowi (poprzez Interface
Odczytu) wyczucie niebezpieczenstwa, unikanie
strzatow i groznych sytuacji. Zmyst Walki PW za-
pewnia bonus do rzutu Zotnierza na Spostrze-
gawczos¢ za kazdym razem, gdy znajduje sig on
w'swoim»pancerzu, oraz bonus do rzutu na Inicja-
tywe. Rozne manewry i akcje bojowe wymagajg
rzutu na Zmyst Walki PW. Przy +2 mozesz biec
w swoim pancerzu bez potykania sie czy upada-
nia. Przy +4 mozesz biec jak wysportowany mto-
dzieniec nawet w trudnym terenie. Jednakze,
Zmyst Walki na nic Ci sie nie zda, je$li znajdziesz
sie poza PW (nie otrzymujesz bonusoéw do Inicja-
tywy, Spostrzegawczosci, czy manewrow). W ta-
kiej sytuacii, nie tudz sie, ze nadal jeste$ Solo!

TYPOWE UMIEJETNOSCI
ZAWODOWE ZOENEERZA PW
(NIEZLE DLA WIEKSZOSCI
KORPORACYJNYCH NAJEMNIKOW)

Zmyst Walki PW
Spostrzegawczo$¢

Bron Ciezka

Karabin

Bron Reczna

Walka Wrecz lub Sztuki Walki
Wysportowanie

Technika PW

Zastraszanie

Typowe umiejetnosci do wyboru to:

Wytrzymato$¢, Zdolno$ci Przywddcze, Unika-
nie Ciosow, Materiaty Wybuchowe, Programowa-
nie, Obstuga Cigzkich Maszyn, Pilot (Pojazd o Na-
pedzie Wektorowym), Naprawa Pojazdow AV,
Podstawowe Naprawy, Ekspert (Projektowanie
PW), Pierwsza Pomoc.



NOWE UMIEJETNOSCI DLA PW

Technika PW (3): umiejetno$¢ uzywana do na-
praw czy konstruowania wszelkich czesci PW,
ktore nie sg uzbrojeniem. Ta umiejetnosc¢ taczy w
sobie cechy CyberTechniki, Elektroniki i Pod-
stawowych Napraw, lecz jest wyspecjalizowany
dla Pancerzy Wspomaganych i egzoszkieletow.
Podchodzi pod ceche TECHNIKA.

Ekspert (Projektowanie PW): umiejetnos¢
uzywana do projektowania funkcji Pancerza
Wspomaganego dla zapewnienia maksymalnej
efektywnosci podczas misji. Uzycie deku z progra-
mami:CADaM dodaje +3 do rzutu. Ta umiejetnosé
pozwala takze na modyfikowanie Pancerza bez
koniecznosci wzywania Technika. Podchodzi pod
ceche INTELIGENCJA.

Pilot (Pancerz:Wspomagany) (2): niektore
postacie moga sie specjalizowa¢ w uzyciu PW,
bez koniecznosci bycia Zotnierzem. W takim przy-
padku, ta. umiejetnos¢ jest nabywana przez po-
sta¢, tak jak postacie nie-Fixerzy uczg sie Znajo-
mosci Potswiatka (zamiast Zdolnosci Specjalnej
Powiazania). Zapewnia bonusy do rzutow przy
manewrowaniu w PW, lecz nie do Inicjatywy. Pod-
chodzi podiceche REFLEKS.

Zyciorys Zotnierza prawie zawsze zawiera
wydarzenia ze stuzby militamej, czy to w wojskach
rzadowych, czy tez w korporacyjnych. Aby ustali¢
wiek, rzu¢ 2k6+18. Z tego, cztery lata musza zo-
sta¢ spedzone na intensywnym freningu wojsko-
wym lub tez w odpowiedniej akademii. Za kazdy
rok powyzej 20, rzucasz normalnie na tabeli Wy-
darzen, CP2020 str. 36. Zapytacie, co sie dziato
pomiedzy 16 a 20 rokiem zycia? Czemu nie moge
rzuca¢ za te lata? Czyzbym sie nie wyrazit dosta-
tecznie jasno, koty? Akademia Wojskowa! Tre-
ning! Myslicie, ze mieliscie czas na cokolwiek in-
nego? No dobra, dla rekompensaty straconych lat,
dostajecie '/, K6 punktéw na umiejetnosci do wy-
boru. W akademii duzy nacisk ktadzie si¢ na grun-
towne wyszkolenie.

TURY | KOLEJNOSC
AKCJI W TURZE

BONUS DO INICJATYWY PW (BIP)

Pancerze wptywajg na Inicjatywe noszacego,
albo pozytywnie albo negatywnie. Bez skompliko-
wanych, zaawansowanych systemoéw widzenia,
oraz wyspecjalizowanych systeméw celowni-
czych, Zotnierz PW miatby strasznie ograniczone
pole widzenia, tak jak kiedys rycerze w zbrojach.
Tego rodzaju pancerze, lub te z sitg nieadekwatng
do ich masy beda znacznie op6znia¢ reakcje uzyt-
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+DOBRA, PRZESTANCIE CHRZANIC.
NICZYM SIE OD WAS NIE ROZNIE.
DZIALAM PO PROSTU NA WIEKSZA
SKALE. CO, MYLICIE, ZE PRACUJECIE
DLA DOBRYCH FACETOW, A JA NIE?
POWIEM WAM, ZE ONI WSZYSCY SA
TACY SAMI! JA PO PROSTU NEE IDE
DO WALKI NAGO, JAK WY, IDIOCI!™

»,CO MACIE NA MYSLI, MOWIAC
ZABWANIE? NIE WIEM, KIM ONI BYLI
I, MOWIAC SZCZERZE, GUZK MNIE
TO OBCHODZI WSZYSTKO TO JEST
SWEGO RODZA GRA! SZACHOWA
ROZGRWWKA PRZENIESIONA NA GRUNT
ULICY. MY PO PROSTU WYKONUJEMY
ROBOTE, KTORA MUSI BYC ZROBIONA.
ZNAJDUJEMY CEL | NACISKAMY PRZY-
CISK!"

~A JA? JA MAM OCHRONE. MOJE
SZANSE NA DOSTANIE 20 LAT OD-
SIADKI NIE MUSZA BYC WCALE WY-
ZSZE OD WASZYCH, LECZ ZA MNA
STOI PRACODAWCA, A ONI NIE DOPU-
SZCZA DO TAKIEJ SYTUACJL INACZEJ
MOWIAC, JA BEDE 2YL, A WY TRAFH
CIE DO PUDLA.

ONI TAM NA GORZE TROSZCZA SIE
O NASZE DOBRO. MUSZA! MY TRO-
SZCZYMY SIE O ICH. | WIECIE CO?
MYSLE, ZE ONI ZDAJA SOBIE Z TEGO
SPRAWE. JA Z BRACMI DYSPONUJE
TAKA SiA OGNIA, IZ MOGLIBYSMY
ZAJAC CALA TA WIEZE KIEDYKOLWIEK
TVLKO BYSMY CHCIELL"

- POR MATT BRCKER
L BRYLANTONY ZESPOL", ARASAKA.

kownika. Jednak, pancerze wykonane przez wio-
dacych na rynku producentéw, wyposazone w
bardzo zaawansowane, wirtualne interface'y. rze-
czywisto$ci, oraz dysponujgce odpowiedniq silg w
stosunku do masy, beda prawie zawsze przyspie-
szac reakcje operatora. Co za tym idzie, operator
PW bedzie mogt wykonac w trakcie rundyswiecej
niz jedng akcje.

ZAWODOWY MODYFKATOR
RAJTU NA INICJATYWE

Zdolno$é Specjalna Zotnierza (Zmyst Walki
PW) dodaje sie do Inicjatywy, tak samo, jak Zmyst
Walki normalnego Solo. Jednakze, Solo nie otrzy-
mujg tego bonusu, gdy nosza PW, a Zotnierze
otrzymuja tylko potowe (zaokraglone w dét), w
czasie, gdy go nie nosza! Zmyst Walki Zotnierza
jest dodawany do wszelkich modyfikatoréw, jakie
zapewnia jego Pancerz, oczywiscie, w warunkach
bojowych.
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Uwaga: Suma bonuséw do rzutu na Inicjatywe
(Zawodowych i Pancerza) nie moze przekroczy¢
20.

AKCJE
Ponizsze typy akcji sg mozliwe w PW:

Ruch maksymalnie do warto$ci ruchu (SZYB +
Bonus do Inicjatywy PW, nastepnie pomnéz przez
3m) na ture.

Skok z miejsca lub z rozbiegu (patrz Skakanie,
sfr. 58).

Lot tylko w przypadku, gdy PW jest wyposazony
w plecak odrzutowy (JetPack) Iub jednostke lotu
(FlightUnit) - zaleznie od $rodowiska. Patrz zasa-
dy, str. 58.

Atak z bronig przygotowang do strzatu, maksy-
malnie do warto$ci Szybkostrzelnoéci broni, lub
atak wrecz lub bronig biata.

Unik tylko atakéw wrecz lub z bronig biata.

Parowanie tylko atakdw wrecz lub z bronig bia-
ta; niektére zaawansowane PW oferujg ograniczo-
ng mozliwo$¢ parowania atakow bronig palna.

Deaktywacja, odtgczenie, lub upuszczenie
cze$ci PW: broni, ekwipunku, systemu, jesli moz-
liwe.

Reczna aktywacja réznych systeméw (Auto-
dok, Auto-destrukcja, Wtaz ratunkowy, itp.) Moze
to by¢ rowniez dokonane przy pomocy Wizualne-
go Interface'u i Full HUD-Wideband (CW) lub jego
bardziej zaawansowanej wersji.

Reczne przetadowanie broni umieszczo-
nych w PW.

Proba ucieczki z putapki, uscisku, lub uchwytu.
Wejscie lub zejscie z pojazdu.
Wykonanie czynnosci nie bojowej.

ZASADZKI | ATAKI OD TYtU
LINIA WZROKU | USTAWIENIE
Te akcje i sytuacje sg rozstrzygane w oparciu
o zasady normalnej walki, zamieszczone w
CP2020 na stronach 104-105.

WIECEJ NZ JEDNA AKCJA
ATAK Z UZYCIEM

WIECEJ NIZ JEDNEJ BRON
Wykonanie wigkszej iloSci akcji jednocze$nie
w PW jest nieco trudniejsze niz w przypadku nor-
malnej walki, poniewaz kazda czynno$¢ musi
przej$¢ przez dwa procesory: mdzg operatora i
kontroler PW. Do drugiej akcji stosuje sie modyfi-

kator -3, za kazdg nastepng akcje odejmuje sie
dodatkowe -1. Maksymalna liczba jednocze$nie
wykonywanych akcji réwna jest potowie modyfiko-
wanego REF operatora. Dzigki Wizualnemu Inter-
face'owi Pancerza, mozliwa jest czasami jedno-
czesna aktywacja kilku broni.

OBRAZENIA

Obrazeniaw walce sa rozstrzygane przy po-
mocy kilku kostek szeécio- lub dziesiecio$cien-
nych, tak jak w CP2020, str. 106.

LOKACJA TRAFEENIA

Trafianie w PW jest rozstrzygane wedtug za-
sadzamieszczonych w CP2020, dotyczacych nor-
malnejwalki. Jednakze, poniewaz PW zawiera tak
wielkg ilos¢ podsystemow, i z uwagi na rozliczne
rodzaje ograniczenia obrazen przy trafieniu w PW,
gracze beda musieli wykona¢ dodatkowy. rzut na
lokacje trafienia, aby<ustalic, ktory podsystem zo-
stat trafiony.

SYSTEM ROZSTRZYGANIA OBRAZEN

Po ustaleniu lokacji trafienia (patrz CP2020,
str,, 106), sprawdz, czy nie zostat uszkodzony je-
den z systeméw'zewnetrznych.

Opancerzone (i nieopancerzone) syste-
my zewnetrzne: wiele z systeméw BPW jest
zbyt masywnych, by mogty zosta¢ umieszczone
wewnatrz pancerza. Duze bronie, dodatkowa
amunicja, zbiorniki tlenowe, systemy napedu pra-
wie zawsze sg umieszczone na zewnatrz gtdwne;j
struktury pancerza (wszystkie systemy sa oznako-
wane: zewnetrzny/wewnetrzny). Jednakze takie
systemy mogg okaza¢ sie na tyle istotne, iz beda
wymagac osobnego opancerzenia. W takich przy-
padkach, te systemy bedg posiadac swoje wtasne
wspotczynniki WB i WS (nalezy zauwazy¢, ze nie
stosuje sie tu wspétczynnika Twardo$ci szkieletu
pancerza). Za kazdym razem, gdy PW jest trafio-
ny w lokacje, ktéra zawiera Systemy Zewnetrzne,
istnieje 50%-wa (1-5 na 1k10) szansa, iz zamiast
pancerza zostat trafiony jeden z systemoéw tam sie
znajdujacych. Jesli uderzenie przewyzsza WB sy-
stemu, wowczas WS systemu musi zostaé zmniej-
szone o0 réznice pomiedzy liczbg punktdéw uszko-
dzen a wartosciag WB. Nalezy réwniez wykonaé
rzut na integralno$¢ systemu (patrz nizej).

Z réznych przyczyn: rozmiar, potrzeba wy-
mienno$ci, itp., system moze by¢ nieopancerzo-
nym systemem zewnetrznym. Tego typu systemy
rzadko posiadajg wtasne WS i przy ich trafieniu
natychmiast nalezy sprawdzi¢ integralno$¢ systemu.

Uszkodzenia, ktére przewyzszaja WS Zewne-
trznego Systemu, moga sie przebi¢ do opancerze-
nia samego pancerza.

Jesli nie trafiono zadnego Systemu Zewnetrz-
nego, lub, jesli uszkodzenia przewyzszajg WS i
WB tego systemu, oraz jesli uszkodzenia przekra-
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czajg WB opancerzenia i Twardo$¢, musi zostaé
wykonany kolejny rzut, ktéry zwany jest Lokacjag,
Trafienia Pancerza. Je$li rzut na trafienie wyzna-
cza lokacje ciata, a uszkodzenia zostaty zreduko-
wane przez warto$¢ opancerzenia i Twardosé
(patrz str. 63), wéwczas nalezy wykona¢ rzut na
LTP. Rzu¢ 1k10:

1-3 trafienie w ,Podwozie"

4-6 trafienie w jeden z Systemoéw
Wewnetrznych

7-9 trafienie w jeden z Wewnetrz-
nych Systeméw Uzbrojenia

10 Rzuc jeszcze raz: jesli wynik jest liczbg
parzysta, Uszkodzenie/Krytyczne
(patrz nizej); jesli nieparzysta,
woéwczas rzu¢ jeszcze raz na LTP,
ignorujgc 10.

Jesli w trafionym obszarze znajduje sie
wiecej niz jeden system, wowczas gracz w
BPW moze dokona¢ wyboru, ktéry zinich
zostat trafiony. Jesli w trafionym obszarze
nie ma zadnego systemu, wowczas obraze-
nia przejmuje postac¢ operatora.

ROZSTRZYGANE OBRAZEN

Wszystkie .\ PW posiadajg wartosé¢ WS (Wy-
trzymatos¢ Strukturalna), ktéra wyznacza ilo$¢
punktéw uszkodzen, jakie moze odnie$¢ system,
zanim nie przestanie funkcjonowa¢. W kazdym
PW znajdujq sie cztery obszary, a w zwigzku z
tym, cztery sposoby rozstrzygania uszkodzen:
Systemy Wewnetrzne: Te systemy (uzytkowe
lub defensywne) zazwyczaj sg umieszczone we
wnetrzu gtéwnej struktury Pancerza. W ten spo-
séb sg ochraniane przez warto$¢ opancerzenia
PW. Jesli zostanie trafiony jeden z Systeméw We-
wnetrznych, wszelkie pozostate punkty obrazen
(po odjeciu WB opancerzenia i Twardo$ci) otrzy-

muije ten system i natychmiast musi zosta¢ wyko-
nany rzut na integralno$¢ systemu.desli w trafio-
nym obszarze znajduje sie wigcej niz jeden sy-
stem, woéwczas gracz dysponujacy BPW moze do-
kona¢ wyboru, ktéry z nich zostat trafiony. Jakie-
kolwiek obrazenia nie zaabsorbowane przez WS
systemu zostaja zaaplikowane Zothierzowi. Jezeli
wszystkie Systemy Wewnetrzne lub Wewnetrzne
Systemy Uzbrojenia w jednej lokaciji ciata (gtowa,
tutéw, rece, nogi) zostaty doszczetnie zniszczone,
wowczas kazdy nastepny rzut na LTP, ktéry wska-
zuje tg lokacje, powoduje, ze obrazenia odnosi
Zotnierz.

Wewnetrzne Systemy. Uzbrojenia: Sg to
systemy uzbrojenia zamontowane we wnetrzu
pancerza. Poniewaz ich funkcje sa krancowo réz-
ne od systemow, defensywnych, czy tez uzytko-
wych, WSU majg osobng lokacje przy trafianiu.
Jesli chodzi o rozstrzyganie uszkodzen, WSU sg
traktowane tak jak inne, wewnetrzne systemy
Pancerza.

,Podwozie":Kazde uderzenie w Pancerz, ktore
niewuszkadza systemow wewnetrznych, badz
uzbrojenia, trafia w gtéwnag strukture Pancerza
Wspomaganego. Trafienie w ,Podwozie" jest roz-
strzygane tak jak normalny atak. Kazda cze$é
Podwozia ma swoje wtasne WS, zalezne od Sity
szkieletu PW. Jesli struktura opancerzenia w da-
nej lokacji ciata zostanie catkowicie zniszczona
(wyeliminowanie wszystkich punktow WS), wow-
czas wszystkie systemy w tej lokacji natychmiast
przestajg dziata¢. Jes$li zostanie zniszczona loka-
cja Tutéw, wéwczas automatycznie szlag trafia ca-
ty BPW! Tylko niezniszczone systemy, kontrolo-
wane z zewnatrz mogg zostac wydobyte przy uzy-
ciu odpowiednich narzedzi. Wymaga to czasu.
Kazde nastepne trafienie w zniszczong cze$é
Podwozia powoduje bezposrednie trafienie Pilota.
W takiej sytuacji nadal nalezy wliczaé Twardo$¢
Pancerza.

Trafienie Krytyczne: We wszystkich rodza-
jach BPW znajdujg si¢ miejsca szczegdlnie waz-
ne dla funkcjonowania czesci lub catosci PW. Sg
to réznego rodzaju ztgcza, zasobniki, zrédta zasi-
lania, itp. Réwniez one moga odnie$¢ obrazenia
ze wzgledu na bezposrednie trafienie, od impetu
uderzenia, spiecia elektrycznego, ,pecha", itp. Za
kazdym razem, gdy rzut na LTP wykaze Trafienie
Krytyczne, rzué jeszcze raz na ponizszej tabeli:

TABELA TRAFIENIA KRYTYCZNEGO

1-2 Lokacja, ktéra zostata trafiona krytycznie
blokuje sie i jest unieruchomiona na
1k10+1 bojowych rund. Blokada nogi: 12
ruchu, bieg niemozliwy; -2 do REF pod-
czasywalki wrecz. Blokada reki: ograni-
czenie podnoszenie, niemozliwa zmiana
broni/ekwipunku; -1 do. REF podczas wal-
ki wrecz. Blokada tutowia: -2:do. REF pod-
czas walkiwrecz; -2 do trafiania, podczas
obracania si¢ w kierunku wroga, niemoz-
liwa zmiana broni/ekwipunku. Blokada
gtowy: -2 do trafiania, podczas obracania
sie w kierunku wroga; +10 do Trudnosci
podczas wykonywania rzutu na Spo-
strzegawczos$¢.

3 System Chtodzenia: Po 2k10 minutach
Pancerz staje sie ucigzliwy ze wzgledu
na stale wzrastajacg temperature. Jesli
po tym czasie Zotnierz nie znajdzie sie
poza PW, wéwczas musi natychmiast wy-
konac test zachowania przytomnosci za-
czynajac od poziomu Powaznego. W
kazdej nastepnej turze trudno$¢ testu
wzrasta o jeden poziom. Podczas tego
okresu, zdolno$ci operatora sg w ten sam
sposodb zmniejszone, jakby znajdowat sie
on na odpowiednim poziomie ran (Po-
wazny, Krytyczny, Smiertelny, itd). Jesli
Zotnierz nie zostanie wyciagniety z wne-
trza PW przed uptywem 15 minut, umiera.

4-5 Sita Pancerza zostaje zmnigjszona o 1k6
punktéw. (Strata 50-300 kg przy dzwiga-
niu; 15-90 kg przy noszeniu).

6-7 REF Pancerza zostaje zmniejszony o
1k6/2 punktow. (Zredukowany zostaje
biezacy poziom REF operatora, a takze
maksymalny poziom REF w PW).

8 Jednostka Zasilania PW traci 1k6x2 go-
dzin pracy. (Zazwyczaj PW moze dziata¢
przez 24 godziny).

9 Zawieszajg sie Systemy Elektroniczne/in-
terface na czas 1k6 rund walki; na 2k6 w
przypadku Pancerza nie-militarnego.
(Wyznacz jeden z systemow ze wszyst-
kich dostepnych: Reflex/kontrola, Wizual-
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NIEKTORE WYRAZENIA
Z GWARY OPERATOROW
PANCERZY WSPOMAGA-
NYCH

Borys: bardzo duzy PW, zwtaszcza produkcii
rosyjskiej.

BPW: Bojowy Pancerz Wspomagany.

Bracia: okre$lenie uzywane w stosunku do
partneréw z oddziatu PW.

CHOOMH-gtéwki szalony lub niezdyscyplino-
wany personel, lub cywile (prawdopodobnie

pochodzi od okreslenia ,potgtowki").

Chromowiec: kto$, kio ,kocha" PW (zni-
szczone).

Czytanie: wykrycie i/lub skanowanie.

Fenner: najwyzszej klasy Wizualny Interface
montowany w PW.

Golasy: cele nie noszace PW lub egzoszkie-
letow.

HE: od ,high explosive" - pociski czy granaty o
zwiekszonejsile razenia.

Klapa: zwiastun ztych wiesci, okreslenie uzy-
wane w przypadku awarii ekwipunku, lub nie-
powodzenia operadj.

Kosz na $mieci: zazwyczaj nieruchomy ro-
bot defensywny.

Matpa: kto$, kto uzywa PW bez odpowiednie-
go treningu.

MB: miejsce bitwy.

Mini-gran: granatnik wytadowany minigrana-
tami.

Osiagniecie: zlokalizowanie i efektywne na-
prowadzenie na cel pociskéw kierowanych
lub broni taczone;j.

OSP: ,Odczyt Systemow Pancerza", kontrola
inspekcyjna réznych podsystemow, wyswietlo=

na na monitorze PW.

PPZ: przeciwpanceme pociski zapalajace.

PRZS: Powietrzna Rakieta o Zwigkszonej Sta-
tecznosci, okreslenie duzej, niekierowanej ra-

kiety.

Przytbica, Szczelinowiec: okreslenia PW
nie posiadajgcego Wizualnego Interface'u To
drugie ma podtekst erotyczny.

PW: Pancerz Wspomagany.

Twardziel: 1) cel noszacy egzoszkielet; 2)
kazdy poteznie opancerzony obiekt, budynek,
pojazd, itp.

Zepsuénzmienic czyj$ status na ,zepsuty".

Zepsuty: w odniesieniu do. PW lub ekwipunku
oznacza ,zniszczony", w odniesieniu do
zywychistot oznacza ,zabity".

Zeszprycowany: od nazwy narkotyku Czar-
na Szpryca, okreslenie uzywane w

przypadku, gdy ktos wtacza sie do walki w sta-
nie okre$lanym jako berserk.

Zotnierz: militamy operator PW, choé czasa-
mi stosuje sie to okreslenie w stosunku do
dowolnej osoby kierujacej PW, niezaleznie od
jej wyszkolenia.

ny Interface, Komunikacja, lub Audio-Wi-
zja). Jesli system otrzyma drugie uderze-
nie tego rodzaju, zostaje zniszczony.

10 Szok Mechaniczny. (1k6 dodatkowych
punktéw WS w losowo wybrang lokacje
Struktury, Zotnierz zostaje ogtuszony na
taka sama_ ilo$¢ rund bojowych).

SPRAWDZANE INTEGRALNOSCI SYSTEMU

Kiedy system lub bronie sa uszkodzone nale-
zy sprawdzi¢, czy nadajq sie do dalszego funkcjo-
nowania. Tego typu sprawdzenie musi zosta¢ wy-
konane za kazdym razem, gdy system otrzymuje
jakies punkty uszkodzen. Trudno$¢ testu zalezna
jest od'ilosci zniszczonych punktow WS::

Jesli system stracit mniej niz potowe wartosci
swojego WS, wowczas istnieje 25% we prawdo-
podobienstwo, iz system przestanie dziatac.

Jesli system stracit wiecej niz 12 wartosci
swojego WS, wowczas takie prawdopodobienstwo
wynosi 75%.

Jezeli uszkodzenia przekraczajg warto$¢ WS,
wowczas system jest uwazany za zniszczony i
musi zosta¢ skreslony z listy wyposazenia PW. To
urzadzenie nie moze zosta¢ naprawione, nie
przejmuje takze nastepnych uszkodzen i musi zo-
sta¢ wymienione na nowe. Uszkodzone systemy
mogq zostaé w pdézniejszym czasie naprawione,
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ptacac % koszt nowego systemu réwng % utraco-
nej wartosci WS. Catkowicie, zniszczone systemy
muszg zostaéwymienione na nowe.

Zapasowa amunicja jest wyjatkiemod po-
wyzszych zasad: Jesli zasobnik amunicji nie wy-
kona testu na sprawdzenie integralnos$ci syste-
mu, wéwczas cala amunicja jest bezuzyteczna.
Dodatkowo, za kazde 10 punktéw otrzymanych
uszkodzen istnieje 10%-wa szansa (1 nak10), ze
amunicja wybuchnie. W takim przypadku, cata
amunicja zostdje zniszczona, natomiast Zotnierz
ofrzymuje obrazenia w wysokosci 1k6/3 (zaokra-
glone'w gore) x normalny kod uszkodzern amuni-
cji. Opancerzenie moze ochroni¢ przed tymi
obrazeniami, lecz tylko w przypadku, gdy zasob-
niki amunicji zostaty zamontowane na zewnatrz
Pancerza. W przeciwnym wypadku stosuje sie
tylko Twardo$¢ PW.
MODYFKATOR BUDOWY CIALA
OBRAZENIA ZOLNERZA

Patrz CP2020, str. 105-110, odno$nie zasad

dotyczacych efektéw bezposrednich trafien w Zot-

nierza. Algorytm rozstrzygania obrazen przedsta-
wia sie nastepujaco:

PUNKTY USZKODZEN BRON - WB PANCERZA
- TWARDOSC - (JAKIEKOLWIEK WB ZEWNE-
TRZNYCH CZY WEWNETRZNYCH SYSTEMOW) -

MBC ZOLNERZA = OTRZYMANE OBRAZENIA.

TRAFIENIE | USZKODZENIA SZKIELETU BPW

,Nagi" (&zn. noszony osobno, nie jako czes¢
PW) egzoszkielet otrzymuje uszkodzenia w troche
inny sposoéb niz PW. Za kazdym razem, gdy no-
szacy zostanie trafiony, najpierw nalezy wykonaé
rzut na Lokacje Trafienia. Zwykte egzoszkielety
(Sita 12-16) otrzymuja uszkodzenia tylko przy rzu-
cie 12 na 1k10 (20%). Wieksze, zaawansowane
egzoszkielety (Sita 20-52) przechwytujg obrazenia
w 30% przypadkoéw (1-3 na 1k10). Jezeli chodzi o
uszkodzenia, WS egzoszkieletu jest rowna Sile
egzoszkieletu. Uszkodzony szkielet moze nadal w
petni funkcjonowa¢ do czasu, az otrzyma potowe
wartosci WS. W tym momencie istnieje 40%-wa
szansa (1-4 na 1k10), ze szkielet przestanie funk-
cjonowa¢. To prawdopodobienstwo wzrasta o
10% (o 1 na 1k10), za kazde trafienie w szkielet
po zniszczeniu potowy wartosci WS. Wiekszos¢
egzoszkieletow jest projektowanych ze wzgleddw
uzytkowych, nie militarnych. Uwazajcie - trafione
mogaq si¢ szybko zepsuc!

PORUSZANEE SIE W BPW

Ta cze$¢ poswiecona jest podstawowym za-
sadom dotyczacym poruszania sie, a takze wyko-
nywaniu atakéw w PW. Podzielilismy ten rozdziat
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na cztery sekcje: Czynnosci Sitowe, Poruszanie
sie; Ataki Wrecz, Ataki Bronig Dystansowa.

Poza swoim wspaniatym opancerzeniem,
istotnymi czynnikami popularnos$ci PWssa;: nad-
ludzka sita i predko$¢, zdolno$¢ pochtaniania
obrazen, przerazajace mozliwosci bojowe (nieza-
leznie od tego czy w walce wrecz, czy w walce dy-
stansowej). To wtasnie te zdoInosci wzbudzajg za-
rowno respekt jak i $lepy strach u przeciwnikow.

CZYNNOSCI SiOWE
DZWIGANIE

Oczywiscie, dysponujac pomoca ponad 2300
kg, mozna poruszy¢ wiele rzeczy. Zotnierz w PW.
ofrzymuje nastepujace modyfikatory do dzwiga-
nia:

- Moze nosi¢ dodatkowe obiekty o sumie cig-
zaréw rownej 1/2 wartosci Udzwigu Pancerza bez
zadnego problemu. Jesli suma ciezaréw zawiera
sie pomiedzy pofowa a petng wartoscig Udzwigu,
wéwczas nalezy odjgc 2:0od Bonusu do Inicjatywy
PW (BIP). Te obiekty moga stanowi¢: reczne bro-
nie i ekwipunek, wszystkie zewnetrznie montowa-
ne, wymienne przedmioty, dodatkowy zewnetrznie
umocowany ekwipunek, przenoszony przez PW.

- Moze podnie$c¢ obiekt o wadze réwnej 90%
pojemnosci Podwozia i przenie$¢ go na odlegtosé
réwna modyflkowanemu REF Zotnierza (w me-
trach).

- Uzywajac obu rak, Zotnierz moze podniesé

nad gtowe obiekt 0. wadze nie przekraczajacej po-
towy pojemnosci catego PW i rzuci¢ na odlegtos¢
réwna wynikowi rzutu:

1k10 + Zmyst Walki PW_+ Sita/15 (zaokraglone w
gore)

- Zotnierz moze rzuci¢ obiektem, o wadze nie
przekraczajacym 1B pojemnosci. catego PW na
dwukrotnie wigkszg odlegtosé. Obiekt wazacy
mniej niz 120 pojemnosci catego PW moze zo-
sta¢ rzucony na/ czterokrotnie wiekszg odlegtosé.

UDERZANIE

Dostac sie w uscisk PW to tak, jakbyscie to-
czyli walke wrecz z autobusem. PW umozliwiajg
sztuki walki, tyle ze z sita samochodul! Sita uderze-
nia w PW zalezna jest od Sity Podwozia. Podziel
Site przez 9, zaokraglajac do najblizszej liczby cat-
kowitej. Obrazenia od ciosu reka sg ustalane
przez wtaénie takg liczbe kostek dziesigcioscien-
nych! Zgniatanie to dodatkowa kostka! (Pamietaj,
ze przed Zgniataniem nalezy wykona¢ rzut na
Trzymanie). Kopnigcia powodujg wieksze obraze-
nia (50% wigcej niz uderzenie reka).

CIOS REKA: SILA/9 ZAOKRAGLAJAC DO NAJ-
BLIZSZEJ LICZBY CALKOWITEJ) = X K10

ZGNIATANEE: (X+1) K10

KOPNIECIE: [X+(X/2)] K10

W ten sposob, PW z udzwigiem 2000 kg zadaje
nastepujace obrazenia:

ClOS REKA: 4K10
ZGNIATANIE: 5K10
KOPNIECIE: 7K10 (AUC!)

Mimo iz nie sg to oszatamiajace liczby (zwy-
kta rekawica bojowa zadaje 1k6+3 przy ciosie i
3k6 przy zgniataniu), lecz w walce réznica jest wy-
razna. Poréwnajcie sobie z zasadami taranowania
pojazdami na stronie 121 w CP2020. Okaze sie,
ze uderzenie 2000 kg jest porownywalne z przy-
jemnos$ciami odczuwanymi przy zderzeniu z sa-
mochodem, jadacym 60 km/h!

WS DLA OSLON

Cyberpunk 2020 nie zawiera zasad dotycza-
cych WS niektérych obiektéw, ktére moga stuzyé
jak potencjalne ostony (CP2020, str. 105). Ze
wzgledu na pewne osoby, dla ktérych moze sie to
okaza¢ bardzo wazne, podajemy wskazéwki,
ktérymi mozna sig postuzy¢ zaréwno przy wywa-
zaniu drzwi, jak i przy chowaniu sig¢ za nimi.
Obiekt, ktéry ma podang WB, posiada réwniez
WS o wartosci 3xWB. Na przyktad, zwykty stup z
zelbetonu (WB 35), posiada pewnie ze 105 WS.
Mistrz Gry moze zmodyfikowac tq warto$¢, jezeli
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obiekt jest wyjatkowo masywny (x4, x5, itd.), lub
jezeli jest to czes$¢ obiektu (x1).

PCHANIE | CIAGNIECIE

PW moze pcha¢ lub ciagna¢ z sita rowng 60%
jego udzwigu, jesli wszystkie konczyny uczestni-
czg w tym zadaniu (100%, jesli operator ma jakas
podpore). Pojedyncze ramie moze pchac z silg
rowng 110 udzwigu, natomiast pojedyncza noga
z sita rowng 15 udzwigu pancerza.

MIAZDZENIE

Kiedy Zotnierz atakuje ramieniem (barkiem)
jaka$ przeszkode, wowczas efekty uderzenia sg
podobne do rezultatu taranowania ciezkim poja-
zdem (CP2020, str. 121). Uwaga: zaokraglaj nor-
malnie (nie zaokraglajw dét) przy dzieleniu przez
20. Pancerz Wspomagany wywiera wigkszy na-
cisk na wymierzone miejsce uderzenia.

PORUSZANEE SIE
BIEGANIE

Goscie z Badawczo-Rozwojowego wreszcie
zrealizowali swoje marzenie o skonstruowaniu
stroju Supermana. Bonus do Iniciatywy PW (BIP)
jest dodawany do SZYBKOSCI Zotnierza przy
obliczaniu odlegtosci, ktérg moze on przeby¢ w
ciagu rundy bojowej:

(BIP + SZYB) X 3 = BIEG W METRACHNA
RUNDE BOJOWA,

Przy tego rodzaju masie nie tak tatwo wytra-
cié predkosé. Jesli Zotnierz biegnie z peingpred-
koscig i chce raptownie zwolni¢ do mniej(niz poto-
wy szybkos$ci w nastepnej rundzie, wowczas musi
wykona¢ rzut na Zmyst Walki PW + REF +1k10
na Trudno$¢ 20+. Jesli porusza sie na Sliskiej na-
wierzchni (np. na linoleum), wéwczas Trudno$¢
wzrasta do 25+. Poruszajac sie po lodzie, Zotnierz
musi rzuci¢ 30 lub wigcej. Jesli ktorys z tych, rzu-
tow sie nie uda, wowczas Zotnierz weale nie zwal-
nia, natomiast musi wykona¢ ponowny rzut, tym
razem o Trudno$ci 20+, aby uchroni¢ sie przed
upadkiem.

Dodatkowo, biegnagcy. Zotnierz, z uwagi na
swojg wysoko$¢, potrzebuje znacznie wigcej miej-
sca ponad gtowg niz nomalny cztowiek. We-
wnatrz budynkéw, biegnacy Zotnierz potrzebuje
(SZYB/10) + 2,5m wolnej przestrzeni, by nie ude-
rzy¢ glowag w sufit.

SKAKANIE

Zotnierz moze skorzystaé ze wspomagania
swojego PW, by zwigkszy¢ zasieg lub wysokos$¢
SKOKU. Biegnac z predko$cig wyzszg od potowy
mozliwej, Zotierz moze skoczyé w dal na odle-
gtos¢ BIEG/4 metréw, natomiast wzwyZz na wyso-
kos¢ SKOK/3 metrow.

Z miejsca, Zotnierz moze skoczy¢ w dal na
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WS DLA OSLON
W CYBERPUNKU, KAZDY OBIEKT Z
PODANA WARTOSCIA WB, POSIADA

ROWNIEZ WS W WYSOKOSCI 3 X WB.

PRZYKLAD 1:

2ZWYKLE DREWNIANE DRAM (WB
5) MOGA WYTRZYMAC 15 PUNKTOW
WS, ZANIM NIE ZOSTANA CALKOWICIE
STRZASKANE.

PRZYKLAD 2:

BETONOWY MUR (WB 10), KIORY
OTRZYMAL 30 PUNKTOW WS W JEDNO
MIEJSCE, JEST STRZASKANY W TYM
WLASNIE MIEJSCU.

MISTRZ GRY MOZE ZMODYFIKOWAC
TEN MNOZNIK ZALEZNIE OD RELATYW-
NEJ MASY OBIEKTU W STOSUNKU DO
OTACZAJACYCH GO OBIEKTOW TEGO
SAMEGO RODZAJU.

odlegto$¢ BIEG/6 metréw, natomiast.wzwyz na
wysoko$¢é SKOK/3.

Masa opadajacego PW jest czym$, z czym
nalezy sie liczyé. Za kazdym razem, gdy Zotierz
Jaduje" musi natychmiast wykonaé/rzut na Test
Otoczenia (wyjasniony pozniej)« Za kazde 3m
upadku, kategoria opancerzenia zostaje zwiek-
szona o jeden na odpowiedniej tabeli (patrz Roz-
walajge.otoczenie na sir. 59-60).

Ostrzezenie: Ponizsze zasady dotyczace lata-
nia w PW mogq utrudni¢ przeprowadzenie Twojej
przygody. W zwigzku z tym, mozesz postanowic,
iz latajgce BPW sg czyms$ tak rzadkim, ze prawie
niespotykanym, jezeli to pomoze Twojej kampa-
nii.

LATANIE

Zotnierze moga lata¢, w tych rzadkich wypad-
kach gdy sgwyposazeniw plecak odrzutowy (Jet-
Pack), lub jednostke lotu (FlightUnit).

PW moga uzywac silnikéw odrzutowych, badz
rakietowych do lotu, szybowania, unoszenia, za-
wisu lub skokoéw wspomaganych. Silniki odrzuto-
we moga by¢ dwojakiego rodzaju: Manewrowe |
Napedowe.

Manewrowe silniki odrzutowe pozwalajg
na SZYB w wysokosci 5 w warunkach zerowej
grawitacji. Sg przeznaczone do uzycia tylkko w
prézni.

Napedowe silniki odrzutowe mnozg war-
to$¢ SKOKU o 1x za kazdq jednostke, maksymal-
nie do 6 jednostek (+6x). Przy jednej jednostce
wspomagania (+1x), PW moze zamortyzowac
upadek z wysokosci do 100m i w miare ,tagodnie”
wylagdowa¢. Ladowanie nie uszkodzi Pancerza,

lecz nie mozna tego samego powiedzie¢ o miej-
scu upadku. (Wykonaj Test Otoczenia uzywajac
kategorii opancerzenia o jeden mniegjszej). W
prézni, Napedowe silniki odrzutowe pozwalaja na
przyspieszenie 10km/h (okoto 10m/runde bojowa
lub SZYB 3) maksymalnie do predkosci 100km/h
(SZYB 30). Unoszenie sie jest mozliwe, na pozio-
mie maksymalnej warto$ci SKOKU, wyczerpuje
1,25x wiecej paliwa niz normalny loti wymaga rzu-
tu na Zmyst walki PW na Trudno$¢ 20+ w kazde;j
rundzie bojowej. Jesli Zotnierz stara sie wykonaé
Inne czynno$ci podczas unoszenia sig, wowczas
musi wykona¢ dodatkowy rzut na Zmyst Walki,
niezaleznie od rzutu na unoszenie sie.

PW wyposazone w jednostke lotu sg zjawi-
skiemirzadko spotykanym z wielu powodéw. Zot-
nierz musi by¢jednoczes$nie szkolony w kierowa-
niu'PW,, a takze w pilotowaniu pojazdéw o nape-
dzie ‘wektorowym (odpowiednio»3+ i 2+ poziomy
umiejetnosci). Nalezy rdwniez zwrécié uwage na
wage i rozmiary takiego urzadzenia. Zazwyczaj
wyroznia sie dwa typy: ,skrzydio" i ,sanie". Oba sq
napedzane przez silniki rakietowe podobne w kon-
strukgji do rakiet ,Cruise"! Pozwala to PW Izejsze-
mu niz 800 kg (wtacznie z waga systemu lotu) na
osiggniecie predkosci do 1000 kmh (SZYB 300)
na wysokosci od 3 metrow do 10,000!!! Paliwo wy-
starcza na okoto 1600 km.

Czasami \Mistrz Gry moze zdecydowa¢, iz
Zohierz wykonujgcy manewr w powietrzu, musi
wykona¢ rzut na Zmyst Walki PW (lub Akrobaty-
ka/Pilot AV zaleznie od tego, czy skacze, czy le-
c) + REF + 1k10. Mistrz Gry moze zwigkszyé
Trudno$¢ zaleznie od predkos$ci poruszania sie
(tylko w czasie lotu, nie podczas skakania) o 1 za
kazde 15 punktéw SZYB.

Jesli Zotnierz jest w stanie catkowicie wytracié
predkos$¢ przy Iladowaniu, wowczas nie frzeba wy-
konywac¢ Testu Otoczenia (chyba ze waga same-
go PW wymaga Testu). Lagdowanie przy predkosci
wymaga rzutu na Zmyst Walki PW + REF + 1k10
(Trudno$¢ modyfikowana o 1 za kazde 15 punk-
tow SZYB).

PLYWANIE

Ptywajacy PW jest jeszcze rzadziej spotyka-
nym widokiem niz latajacy. Jak dotad, jedynie Eu-
roZolnierze uzywajg zdolnych do zanurzania sie
PW, a jedynym producentem systeméw napedo-
wych do tego rodzaju maszyn pozostaje Euro-
Arms. Jednak wymagania techniczne nie sg zbyt
wysokie i z tatwos$cig mozna przenies¢ takg pro-
dukcje na grunt dowolnej duzej Korporacji, lub
rzadowej organizacji, gdyby zaszta potrzeba uzy-
cia podwodnych PW. Jak dotad w sporadycznych
przypadkach uzycia podwodnych PW, nie-Euro-
pejczycy wynajmowali do tego celu EuroZotnierzy.

Jednostka napedowa EuroAms Deepwar®
zapewnia nastepujace mozliwosci:
Maksymalna predkos$¢ - 62 kmh (SZYB 20)



PORUSZANIE SIE
W PANCERZU
WSPOMAGANYM

BIEG (BIP + SZYB) X
3 METROW NA

RUNDE BOJOWA
SKOK
BIEG/6 METROW

BIEG/4 METROW
BIEG/18 METROW

Z MIEJSCA
Z ROZBEGU
W2WYZ

Przyspieszenie - 5m/runde bojowg (SZYB 2)
Zwalnianie - 10m/runde bojowa (SZYB 4)

Zapas paliwa wystarcza na 4 godziny ptywa-
nia z maksymalng predkosScia. Przy predkosci
optymalnej (34 km/h) paliwa wystarcza na 8 go-
dzin.

Wazna uwaga: Pancerze Wspomagane nie sg
zaprojektowane z mysla o neutralnej ptywalnosci.
Musisz stale by¢ w ruchu, posiadac jaki$ rodzaj
wiezi z powierzchnig (lina, itp.) lub tez réwnowa-
ge odzyskasz dopiero na dnie. Aw morzu, dno
znajduje sie baaardzo daleko...

ROZWALAJAC OTOCZENIE

Krétki esej na temat cigzenia ziemskiego i fizyki
zachowan humanoidalnych obiektéw:

Bez watpienia, najbardziej populamym niepo-
rozumieniem dotyczacym Pancerzy Wspomaga-
nych, i ich bliskich kuzyndw, gigantycznych robo-
tow, jest kwestia ich ciezaru. Powstawaty fimy,
gry, kreskowki na temat duzych humanoidéw, lecz
wszystko to jest tylko wytwér wyobrazni. Dlacze-
go? Grawitacja. Moéwigc prostym jezykiem, cafa
waga humanoidalnego ciata opiera sie na dwoch
(lub, czterech) proporcjonalnych stopach. PW o
wadze ponad 450 kg jest tylko o kilka cali wyzszy
od nomalnego cztowieka (ponizsze obliczenia do-
tycza wzrostu84-90 cali, okoto 211-226 cm). Sto-
pa pokrywa okoto 60 cali kwadratowych po-
wierzchni (mniej wigcej o 50% wigcej niz u nor-
malnego cztowieka). Dwie stopy pokrywajg wiec
obszar o wielko$ci 120 cali kwadratowych. Wycho-
dziwiec, ze na jeden cal kwadratowy PW wywiera
nacisk okoto 3,5 kg. Normalny mezczyzna wywie-
ra nacisk o potowe mnigjszy. Lecz uczynmy PW
tylko dwa razy wyzszym, wazgcym prawie 3,5 to-
ny! Stopy beda pokrywaé powierzchnie réwng 240
calom kwadratowym, wywierajgc nacisk 15 kg na
cal kwadratowy!

Poréwnajcie to sobie z cigzkim ciggnikiem ga-

sienicowym, ktoéry wywiera nacisk okoto 11 kg na
cal kwadratowy. Teraz zatézmy, ze nasz ulubie-
niec, robot-gigant jest prawie trzy razy wiekszy,
okoto 6,5 metra i wazy 121 tony, wywierajac na-
cisk 30 kg na cal kwadratowy, to znaczy tyle co 3
potaczone ciggniki! Nacisk wywierany przez lo-
dowki i tozka wodne wydaje sie nie by¢ niczym
wielkim, z uwagi na stosunkowo duzg powierzch-
nig, lecz wielu staruszkéw z lat 60-tych ubiegtego
wieku pamieta dawne czasy, gdy te przedmioty
swoim ciezarem przebijaty podtogi w starych do-
mach. Wigc w jaki sposéb mozna zbudowaé robo-
ta o wysokoéci 15 metréw? C6z, najpierw musisz
zdoby¢ okoto 148 751 kg materiatu (oczywiscie,
jezeli uda Ci sie znalez¢ materiat o cigzarze row-
nym 1/3 wagi stali) i uksztalttowaé go w postac¢ hu-
manoida, stojacego na stopach o powierzchni
428,6 cali kwadratowych, wywierajgcego nacisk
346 kg na cal kwadratowy!! Czy nie tatwiej jest
ustawi¢ na sobie 35 1840 kotowych ciggnikéw i
sprawdzi¢, czy ten dolny w og6le moze sie ruszaé
(z uwagi na to, ze w tym momencie bytby bardzo
ptaski).

ZASADY DOTYCZACE PODLOG
W Maximum Metal, nie lekcewazymy praw fi-
zyki. Po osobistym zbadaniu przekroju poprzecz-
nego kilku adwiedzonych budynkéw, Twoi Zotnie-

»COZ, MYSLALEM, ZE TYM RAZEM
JUZ Z TEGO NIE WYJDE CALO. STALEM
TAM, NAPRZECWKO NAJWIEKSZEGO,
CUCHNACEGO BORYSA, JAKIEGO W 2Y-
CIU WIDZIALEM. POZNIEJ DOWIEDZIA-
LEM SIE, ZE BYt TO OFICER POLOWY,
NEZBYT LUBANY ZE WZGLEDU NA
SWOJUA DELIKATNOSC... SPOJRZAL NA
MNIE | PRZESWIECK. PO HELMIE. MY-
SLALEM, ZE MI LEB URWALO! DELIKAT-
NOSC! ZDAWALEM SOBIE SPRAWE, ZE
MOJ HELM MILITECHU DLUGO NIE WY-

TRZYMA TAKICH PIESZCZOT, WIEC WY-
PALKEM Z PPG W PODLOGE MIEDZY
JEGO STOPAMI. OCZYWISCIE, GDYBY

EKSPLODOWALO NATYCHMIAST, NIE
MOGLBYM WAM O TYM OPOWIEDZIEC!
LECZ, MIALEM PRZECZUCIE, ZE NIE
WYBUCHNIE DOPOKI NIE PRZEBWE KIL-
KU POZIOMOW BUDYNKU, A KIEDY TO
SIE STALO, TEN WIELKI, TLUSTY BORYS
WALL. SIE WEASNIE POPRZEZ DZURE W
PODLODZE!.. OCZYWISCIE, W TYM
MOMENCIE, GLOWNY WYDARL SIE NA
MNIE, ZE BUDYNEK JEST CELEM NEU-
TRALNYM, | CO JA SOBIE, KUR.., WYO-
BRAZAM! CZY UWIERZYLIBYSCIE?!"

- KPT. BENTLEY COLLNS, 22-GlI PLUTON,
MLITECH EXTRACTIONS, LTD.

rze rdwniez nie beda tego robi¢. PW zostaty skla-
syfikowane wedtug Ich catkowitej wagi (wtacznie z
Zotnierzem wewnatrz).

Zamiast bawi¢ sie w obliczenia doktadnego
nacisku wywieranego przez Twoich Zotnierzy pro-
ponujemy kilka wskazéwek, ktére pozwolg Ci upo-
rac sie z problemem zbyt stabych podtdg i zbyt
ciezkich PW.

OGOLNE ZAtOZENIE

Za kazdym razem, gdy Zotnierz w PW wcho-
dzi na grunt, ktéry cechuje sig stabszg konstrukcja
(stabe drewno, stara podtoga, itp.) lub mniejszg
wytrzymato$cia (miekka ziemia, btoto, itp.) w po-
réwnaniu z poprzednim terenem, Zotnierz musi
wykonac rzut na uniknigcie zapadania sie. Trud-
nosc¢ uzalezniona jest od oceny terenu przez MG.
Niektore  czynniki nutrudni¢ manewrowanie i w
zwigzku z tym unikniecie zapadania sie. Bardzo
mato czynnikdw mogq zmniejszy¢ Trudno$¢. Pod-
stawowy formuta rzutu:

1K10'" + ZMYSE WALKI PW + MODYFKATOR
WAGOWY + MODYFIKATORY MG

POZIOMY TRUDNOSCI
Bardzo staba powierzchnia (np. cienki 16d, zapa-
dnia, bagno, delikatna podtoga) - 30

Staba powierzchnia (np. 16d o grubosci
10 cm, miekka ziemia, staba podioga) - 25

Marginalnie wytrzymata podtoga (np.
zwykta podtoga w domu, cienki pancerz) - 20
Standardowo wytrzymata podtoga (np.
posadzka w rezydencjach, $redni pancerz) - 15

Wytrzymata podtoga (np. ciezki
pancerz, solidny most) - 10

Podtoga godna zaufania (nawierzchnia
drogi, bardzo gruby pancerz) -5

MODYFIKATORY WAGOWE PW

(WLACZNIE Z WAGA ZOENERZA)
956 kg+ -15
701-955 kg -10
481700 kg -5
386480 kg O
201-385 kg +5
191290 kg +10

190 kg- +15
INNE MODYFIKATORY
powolny, ostrozny sposo6b poruszania sie +5
wieksze stopy +3
upadanie lub ladowanie(-5 za 3m/sek lub SZYB 7)
rzucony, opuszczony, podskoki -3

uszkodzona podtoga (1 za 2 WS uszkodzen)
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,CZY PAN COLLNS MOGLBY
LASKAWE WYJASNIC SWEMU
DOWODCY, DLACZEGO UWAZA,
ZE ZNISZCZENIE CEZAROWEGO
POUAZDU DOWODCZEGO, BYLO,
DO CIEZKIEJ CHOLERY, TYLKO
POSREDNIO JEGO WINA, CO,
KAPITANEE COLLINS?"

,COZ, SR ZNALAZZEM SIE
W NESTRATEGICZNEJ SYTUACJL,
STAWAJAC CZOLA CHMLOWO
ZNACZNE LICZNEJSZEMU PRZE-
CMNKOWL W TAKEJ SYTUA-
CJl POSTANOWLEM ZAJAC TAK-
TYCZNA POZYCJE W KUCHNIL.
BORYS JUZ ZA NINA PEDZIL. W
SRODKU ZAUWAZYLEM PATERE Z
OWOCAM, WIEC WYSYPALEM
PRZED DRAM JEJ ZAWARTOSC,
GLOWNE BANANY | WINOGRO-
NA. BORYS, WBEGLSZY NA
NIE, NESTETY, UTRACL. STE-

ROWNOSC | WPAKOWAL. SIE W
ZEWNETRZNA SCIANE. PRZEBLL.
SIE PRZEZ NIA JAK PRZEZ WATE
| WYPADL, TAK... HM, MYSLE,
ZE TO BYtO OKOLO 4 PIETER,
SR"

,WPADL NA CIEZAROWKE?"

~EH,... SR TAK WLASNIE
SIE STALO"

»(PAUZA)... CZY ZDAJE PAN
SOBIE SPRAWVE, ZE TEN APAR-
TAVENT JEST NEUTRALNA WEA-
SNOSCIA, KAPITANIE COLLINS?"

- FRAGMENT ROZMOWY POMIEDZY
PUL. WALFORDEM PRESCOTTEM | KAPI-
TANEM BENTLEY'EM COLLINSEM, TUZ
PRZED GLOSNA AFERA ZWIAZANA Z PRE-
SJA MEDIOW, KTORA DOPROWADZLA
DO PROMOCJI COLLINSA NA STOPIEN
MAJORA.
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ATAKI WRECZ

Walka wrecz w PW nie rézni sig bardzo od
normalnej, lecz istnieje kilka waznych wyjatkow od
zasad przedstawionych w CP2020.

Obrazenia powodowane przez uderzenia re-
ka i kopniecia sg znacznie o powazniejsze od nor-
malnych. Patrz Czynnosci Sitowe na stronie 57.

Zotnierze moga uzywaé umiejetnosci Sztuki
Walki w PW, jesli pozwala im na to system re-
flex/kontrola, lecz maksymalnie na poziomie row-
nym wartosci Zmyst Walki PW Zotnierza.

Do przedmiotdw mozliwych do wykorzystania
w walce wrecz dotgczyty nowe obiekty, wtgcznie z
odtamkami pola walki. Duze obiekty moga by¢
rzucane lub uzywane jako bron obuchowa. Dodat-
kowo, wprowadzili§my nowe bronie biate. Patrz
Bron Biata w sekgji Systemy BPW.

ATAKI BRONIA DYSTANSOWA

BPW sg uwazane za jedne z najbardziej
$mierciono$nych ruchomych arsenatdw broni dy-
stansowej. Niektore z nich sg tak duze, ze montu-
je je sie zwykle na pojazdach wspomagajgcych
piechote. Bronie dystansowe, wtgcznie z miotany-
mi, korzystaja z pomocy-wyswietlaczy. czotowych
(HUD - Head Up Display), ktére s fabrycznie
montowane w wigkszosci PW.

Wszystkie bronie dystansowe sg podzielone
na trzy kategorie. smartowano-taczone, kierowa-
ne, lub celowane. Do uzywania jakiejkolwiek broni
dystansowej w PW stosuje sieumiejetnosé Bron
Ciezka, z wyjatkiem uzycia karabinu, trzymanego
widwoch. rekach. W takiej sytuacji uzywa sig umie-
jetnosci Karabin.

BRON DYSTANSOWA SMARTOWANO-LACZONA

Bronie w rodzaju karabiné6w maszynowych,
przenosnych dziatek, itp., sg niekierowanymi bro-
niami, ktérych uzywa si¢ do uszkadzania obiektow
znajdujacych sie w zasiegu wzroku. Tego rodzaju
bronie moga zostac podtaczone do PW, natomiast
celownik jest wyswietlany na HUD. Do strzelania z
takich broni-nie stosuje sie normalnego modyfika-
tora broni smarowanej, lecz Bonus Ognia Bezpo-
Sredniego (BOB), ktory okreslony jest przez typ
Wizualnego Interface'u PW.

BRON DYSTANSOWA CELOWANA

Wiele z broni posiada paraboliczng trajektorie
lotu pocisku (dla laikéw: oznacza to, ze pocisk nie
leci po linii prostej, lecz po bardzo zakrzywionej li-
nii) ilub ograniczony zasigg, lecz nie posiada we-
wnetrznych systemow kierowania - rakiety niekie-
rowane, lub wystrzeliwane granaty sg przyktadem
takich broni. Zotnierz uzywajac takich broni nadal
korzysta z dobrodziejstw swojego HUD, lecz tra-
fienie w cel nie jest juz tak proste, jak zwykte strze-
lanie z broni smartowano-taczonej. Jezeli Zotnierz
nie uzywa tych broni do trafien bezposrednich,
uzyj zasad dotyczacych Ognia Posredniego,

przedstawionych w sekcji Walka Pojazdow.

Bardzo wazna uwaga: BPW z interface'ami,
ktére nie s3 wyposazone w HUD lub IRW nie mo-
gq uzywac kierowanych lub celowanych broni do
ognia posredniego!

BRON DYSTANSOWA KIEROWANA

Nawet na polu bitwy spotyka sie luksusowe
bronie. Jak sama nazwa wskazuje, bronie kiero-
wane to takie, ktére posiadajg wewnetrzny system
kierowania torem wiasnego lotu. Tego rodzaju
broniami sg zazwyczaj rakiety (ziemia-ziemia, zie-
mia-powietrze, itd.). Wigkszo$¢ z nich po pewnym
zalokowaniu w celu bezbtednie wen trafia. Pamie-
taj, ze tego typu pociski zazwyczaj maja minimal-
ny zasieg (1110 zasiegu Dtugi)! Przy wystrzeliwa-
nid rakiet z PW.stosuje sie zasady dotyczace Ra-
kiet, przedstawionychw-sekcji Walka Pojazdow.

,PULKOWNIKU PRESCOTT,

W OBLICZU BEZPRECEDENSOWE-
GO SUKCESU 22-GO PLUTONU,
KTORYM DOWODZL. PAN PRZEZ
OSTATNE DWA LATA, TU | TE-
RAZ ZA NEZWYKLE OSIAGNIE-
CIA W KWESTI DOWODZENA

ODDZALAMI, | ZA NALEPSZY

ODSETEK SZCZESLMWE UKON-
CZONYCH MISJI WSROD WSZYST-
KICH ZESPOLOW SPONSOROWA:
NYCH Z SEKTORA PRYWATNEGO,
JEDNOMYSLNA DECYZJA RADY
KORPORACJ, ZOSTAJE PAN PRO-

MOWANY NA GENERALA BRYGA-
DY. DODATKOWO, JESTEM NIE-
ZMEERNEE ZASZCZYCONY MOZL:
WOSCIA WRECZENAA PANU
SZKARLATNEGO EURODOLARA,
NAGRODE, KTOREJ FUNDATOREM
JEST MDTOWN BUSINESS AS-
SOCIATION Z SIEEDZIBA W NO-
WYM JORKU".




ZANOWNI GOSCIE, KAZDY Z ZOLNIERZY WIE, ZE KARABIN GAUS-

SA, POMIMO WSZELKICH PROBLEMOW Z NIM ZWIAZANYCH, PO-

ZOSTAJE JEDNA Z NAJBARDZIEJ NIEBEZPIECZNYCH BRONI W DYS-
POZYCJI ODDZIALOW PIECHOTY. JAKO PIERWSI ZNALEZLISMY ROZWIAZA-
NIE TEGO PROBLEMU, NOWY BOJOWY PANCERZ WSPOMAGANY ,NEME-
ZIS", ZAPROJEKTOWANY PRZEZ ODDZAL. BADAWCZO-ROZWOJOWY KORPO-
RACJ MEXICAN METALS. PROSZE, Z UWAGA OBSERWUJCIE DEMONSTRA-
CJE JEGO SILY. BOHATER, KTOREGO WSZYSCY ZNACIE, JACKSON DMITRY
Z 14-GO ODDZIALU, ZGODZi. SIE ZAPREZENTOWAC WYTRZYMALOSC NA-
SZEGO NOWEGO PW ,NEMEZIS" NA STRZALY Z TEGO OTO 4-MM CIEZ-
KIEGO KARABINU GAUSSA, KTORY BEDE MIAL ZASZCZYT OSOBISCIE OB-
SLUGIWAC.

— OSCAR LABLONSKI,
GLOWNY PROJEKTANT MEXICAN METALS, INC.

~ZEBRALISMY SIE TU DZISIAJ, BY ODDAC HOLD NASZEMU BOHATEROWI,
JACKSONOWI DMITRY, KTORY ZGINAL GODNIE NA POLU BITWY, WIENCZAC
DZIELO CALEJ KARERY W NIEBEZPIECZNYM SWIECIE KORPORACJI..."

— DALTON MARTINEZ, CEO MEXICAN METALS, INC.,
W TRAKCIE POGRZEBU MAJORA JACKSONA DMITRY,
TUZ PO UCIECZCE OSCARA LABLONSKIEGO.Z DEATH ROW,

SEKWENCJA PROJEKTOWANIA

Pierwszym<zadaniem jest ustalenie celu
misji: co nalezy osiggnac, jakie, niebez-
pieczenstwa moga wchodzic w gre?
(Ekwipunek, uzbrojenie i opancerzenie
zwiadowcy nie beda w stanie wytrzymacé
ognia z broni ciezkiej.)

Nastepnym krokiem jest wybér;podwo-
zia" — czyli strukiury gtéwnej Pancerza.
Zapisz jego nazwe, wage, ceng, poem-
no$¢i Twardos¢, korzystajac z karty da-
nych BPW przedstawionej na wewnetrz-
nej stronie tylnej oktadki. Sita podwozia
jest nastepnie rozdzielana na rozne loka-
cje ciata, jako punkty WS wedtug naste-
pujacej formuty: 25% catkowitej Sity na
Gtowe i kazda Reke, 50% na kazda Noge
i 75% na Tutdw. Zapisz te cechy w odpo-
wiednich miejscach karty BPW. Podwozie
jest niewatpliwie najwazniejszym frag-
mentem Pancerza.

Wybierz opancerzenie dla BPW. Ponie-
waz opancerzenie jest kupowane jako
pojedyncza ,powtokq", zapisz w karcie
PW tylko WB, wage i cene dla wybrane-
gotypu opancerzenia. Nie mozesz wy-
bra¢ opancerzenia o wartosci WB prze-
kraczajacej dwukrotng warto$¢ Sily
podwozia.

Zaznacz Pojemno$¢ dia Zotnierza projek-
towanego typu BPW. Pancerze réznig sie
miedzy sobg pod wzgledem wewnetrzne-
go ,metrazu" i wielko$ci wspomagania,
przeznaczonej do podtrzymywania wagi
operatora. Warto$¢ ta pokrywa cigzar
Zolnierza. Najczesciej uzywany jest typ
114 kg. Rosyjskie firmy preferuja wyzsze
wartoéci - do 136 kg. Niektore elitame
jednostki europejskie lub amerykanskie
uzywaja tylko ,osiemdziesigtek" (od 80
do 89 kg). Z tym etapem nie wigzg sie
zadne wydatki, oprdécz przypadku ponad-
planowego zwiekszenia ,wagi".

V. Wybierz Uzytkowe, Ofensywne i Defen-
sywne systemy BPW. Nie mozesz prze-
kroczy¢ pojemnosci slotéw w zadnej lo-
kacji ciata. Zaznacz cene i wage kazdego
z systeméw. Kazdy z nich, ktory nie be-
dzie trzymany w rekach, uznany zostanie
za wewnetrzny lub zewnetrzny i bedzie
zajmowat sloty w odpowiedniej lokacii
ciata. Pojedynczy systtem moze zosta¢
umieszczony tylko w jednym rodzaju
slotéw - badz zewnetrznych, badz we-
wnetrznych. Nie moze sie znajdowac jedno-
czesnie w obu.
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Sloty Wewnetrzne: Na karcie BPW, zaznacz
dla kazdego systemu odpowiednig liczbe slotow.
Upewnij sie, ze zaznaczyte$ wszystkie systemy
PW. Zauwaz, iz systemy zamkniete moga wcho-
dzi¢ tylko w sktad systeméw wewnetrznych. Pan-
cerze Wspomagane majg liczbe slotéw wewnetrz-
nych zaleznie od rozmiaru podwozia:

Sita Giowa Reka/Noga Tutéow
16-20 1 2 3
25-37 2 3 4
40-52 3 4 5

Sloty Zewnetrzne: liczba slotéw zewnetrznych
w PW jest réwna ilosci slotow wewnetrznych -1.
Takze systemy umieszczone na zewnatrz Pance-
rza muszg zosta¢ zaznaczone na karcie PW. Pa-
migtaj: Systemy Zewnetrzne NIE sg ochraniane
przez opancerzenie.

Uwaga: te sloty nie sg wymienialne ze slotami
pojazdow lub miejscami na wszczepy

VI. Oblicz Bonus do Inicjatywy PW, czyli BIP.
Ta warto$¢ PW odzwierciedla jego zrecz-
nos$¢, inicjatywe w walce, oraz stosunek
sita/lwaga. Istniejg trzy podstawowe kroki
przy wyprowadzaniu warto$ci BIP:

A. Dodaj warto$ci ciezarow PW, wiacznie z
podwoziem, Zotnierzem, opancerzeniem
i wszystkimi systemami.

B. Podziel pojemnos$¢ podwozia przez tacz-
na wage w petni zatadowanego Pance-
rza. Jesli otrzymany wynik sktada sie z

liczby catkowitej i utamka, wéwczas zao-
kraglij warto$¢ w dot, jesli utamek jest niz-
szy niz 0,8, lub w gore, jesli jest rowny tej
liczbie, lub od niej wyzszy. Jesli otrzyma-
ny wynik sktada sig tylko z utamka, wow-
czas traktyj to, jak 0. Nastepnie odejmij
od niego 1.

C. Dodaj bonus systemu Wizualnego Inter-
face™ bezposrednio do liczby otrzymanej
w punkcie B. Zapisz ta warto$¢ jako BIP
Twojego BPW.

Dodaj wszystkie ceny PW, wigcznie z podwoziem,
opancerzeniem i systemami. Zaznacz to w punk-
cie Catkowity Koszt na karcie PW. Jesli typ PW
jest produkowany w znacznych ilo$ciach, wow-
czas obniz koszt catkowity o 10%. Tego rodzaju
Pancerze posiadajg swoje stabe strony, znane
Zotnierzom i personelowi technicznemu. Jesli typ
PW jest produkowany w ilo$ciach hurtowych,
wowczas obniz koszt catkowity o 20%. Stabosci
tego rodzaju Pancerzy sg doskonale znane wigk-
szo$ci oddziatéw bojowych i personelowi tech-
nicznemu.

Zaprojektuj Pancerz, kup go i w droge!

Mozesz wybra€ sobie podwozie i uzywac go
jako egzoszkielet. Postepowanie w takim przypad-
ku jest znacznie prostsze. Spojrz do Tabeli
Podwozia ponizej i wybierz odpowiadajacy Ci ro-
dzaj. Zapisz wartosci jego Sity, Modyfikatora
Obrazen, Modyfikatora, Obcigzenia, Udzwigu na
karcie postaci. Nie zapomnij, iz cywilne (oraz nie-
ktérermilitame, wybor MG) egzoszkielety posiada-
ja system reflex’kontrola; odpowiednio obniz cene.

ELEMENTY SKLADOWE

STRUKTURA GLOVWNA
EGZOSZKIELETU

Pancerze Wspomagane staty sie mozliwe w
zwigzku z powstaniem i rozwojem egzoszkieletow
(CP2020, str. 69, 98). Egzoszkielet jest metalowo-
plastikowym rusztowaniem ze wzmocnionymi
wigzkami syntetycznych mig$ni. W zamysle za-
projektowane jako pomoc przy zatadowywaniu po-
jazdéw bojowych, zwykte egzoszkielety wyposa-
zajg operatora w 80% swojej ,sity" do maksymal-
nego udzwigu 800 kg (przy cenie za sztuke okoto
9000 eb). Jednakze, nie moga one by¢ uzyteczne
w przypadku BPW, ktore same wazg od 200-400
kg'iwymagatyby od operatora dzwigania od 35-70
kg, a dodatkowo takze jego wtasnego ciezaru!
(Wyraznie nie jest to bojowysrideat). Grupy R&B
(Rozwojowo-Badawcze) opracowatyntyp egzo-
szkieletu, ktory moze by¢ podstawag PW, w ktérym
ZoMnierze moga poruszaé sie znacznie szybciej
niz normalnie, ‘rozrywa¢ na strzepy metalowe
drzwi oraz uzywac broni, normalnie montowanych
na ciezkich pojazdach wsparcia piechoty.

Najwyrazniej, odpowiedzig byto skonstruowa-
nie ekstremalnie poteznego mechanizmu, o
udzwiguw granicach 1300-2200 kg, znacznie od-
cigzajgcego operatora, a przy tym utrzymujacego
efektywnos¢é 90% Iub wiecej! Tego rodzaju urza-
dzenie pozwala mezczyznie o wadze 91 kg, poru-
szajgcego sie w Pancerzu o wadze okoto 270 kg
na manewrowanie ze zwinnoscia, jakby wazyt tyl-
ko 36 kg! W jednym z rzadkich przypadkow mieg-
dzykorporacyjnej wspotpracy, Militech oraz Orbital
Air stworzyty Contracting Crystalline Poly-nucleiti-

STRUKTURA GLOWNA EGZOSZKIELETU

SIA TWARDOSC MOD. OBRAZEN UDZWIG/POJEMNOSC MOD. OBCIAZENIA WAGA (KG) CENA (ES$)
12 5 +4 600 180 125 5000

14 5 +6 700 210 138 7000

16 5 K6+2 800 240 150 9000

20 6 K10 1000 300 116 28,450
25 -7 K10+2 1250 375 138 37,360
27 -7 K10+5 1350 405 146 38,700
30 -8 K10+5 1500 450 158 46,990
32 8 3K6-1 1600 480 166 50,890
3b 9 3K6-1 1750 525 180 56,140
37 9 3K6-1 1850 555 185 61,050
40 -10 2K10 2000 600 200 66,000
42 -10 2K10 2100 630 208 69,970
45 -1 2K10 2250 675 222 75,250
50 -12 2K10+5 2500 750 242 85,230
52 -12 2K10+5 2600 780 250 89,230
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de Lattice (Krystaliczng Poll-nukleotydowg Siat-
ke), plastalowe wtékna z elektryczng kontrolg dtu-
gosci, oraz cechujgcy sie znaczacym zmniejsze-
niem ciezaru w porownaniu z materiatami uzywa-
nymi do tej pory do produkcji egzoszkieletow.
Przeprojektowujac zwykty egzoszkielet, wyposa-
zajac w ,wigzki miesniowe" zbudowane z CCPL,
oraz wzmacniajac strukture, chtopcy z B&R stwo-
rzyli podstawe Bojowych Pancerzy Wspomaga-
nych. Projektanci nazwali swoje dzieto Zaawanso-
wanym Egzoszkieletem, lub, technicznie méwiac,
Wojskowym Zewnetrznym Hiperzmniejszonym
Systemem Wspomagania. Personel techniczny,
pracownicy zaktadéw montazowych i opinia pu-
bliczna nazywa je ,podwoziem". Dla wojskowych
to po prostu ,szkielet". To jest wiasnie ,wspoma-
ganie" zamieszczone w nazwie BPW. Do dnia dzi-
siejszego zaprojektowano rozne typy podwozia o
réznej budowie i efektywno$ci. Same egzoszkiele-
ty bez obudowy opancerzenia sg wykorzystywane
w celach uzytkowych i konstrukcyjnych. Patrz Ta-
bela Podwozia oraz Uwagi odno$nie szczegotow.

Tabela Podwozia zawiera podstawowe infor-
macie na temat gtéwnych wspotczynnikéw
PW/egzoszkleletow potrzebne przy projektowaniu
i uzyciu. Dla poréwnania przedstawiono réwniez
trzy podstawowe typy egzoszkieletow.

Sita jest to poréwnawcza sita egzoszkieletu, uzy-
wana do obliczania warto$ci WS podwozia (patrz
str. 61).

Twardo$¢ jest podobna do MBC (CP2020,.str:
29,109) i odzwierciedla wytrzymato$¢ opancerze-
nia i podwozia na otrzymywane ciosy.destuzywa-
ny do zmniejszania uszkodzer. Egzoszkielet po-
siada warto$¢ wspotczynnika Twardosci TYLKO
jesli jest czescig PW.

Modyfikator Obrazen jest uzywany w walce
wrecz. Przedstawia efekty zastosowaniapotwor-
nej sity egzoszkieletu. Uzywany jest tylko w przy-
padku, gdy egzoszkielet nie stanowi czesci PW:
Obrazenia w walce wrecz dla PW sg obliczane w
inny sposéb (patrz str. 57).

Udzwig/Pojemnos¢ przedstawiajgwwarto$c
ciezaru, jaki moze podnies¢ egzoszkielet, uzywa-
ny osobno(Udzwig), oraz catkowitg tadownosS¢ w
przypadku, gdy jest czescig PW.

Modyfikator Obciazenia wyznacza maksy-
malny cigzar, jaki moze zostac przenoszony przez
egzoszkielet, nie bedacy czescig PW. Zaréwno
Modyfikator Obcigzenia, jak i Udzwig sg modyfiko-
wane w przypadku, gdy podwozie stanowi czesé PW.

Uwaga: rosyjskie egzoszkielety sg prawie za-
wsze 0 50% ciezsze i 0 10% tansze.

Najlzejszymi dostepnymi Zaawansowanymi
Egzoszkieletami sg podwozia o Sile 20. Jedynym
przyktadem jest Ninja Arasaki. Na podstawie tego
egzoszkieletu buduje sie gtdwnie pancerze zwia-
dowcze.

Przy poziomie Sity 25-30 spotyka sie kilka ty-
pow stabszych Pancerzy. Sa to Jacksuit firmy Me-
ta Industries, firmy, ktéra jako jedna z pierwszych
stworzyta kompletny PW. Pdzniej sprzedata licen-
cje Militechowi, ktory uzyt go do produkcji egzo-
szkieletu o Sile 25, podwozia do ich modelu Gun-
slinger, pierwszego modelu produkowanego ta-
$mowo na duzg skale. Do tej kategorii zaliczajg
sie takze: Warrior o Sile 27 - efekt wspotpracy
Orbital Air, Zetatechu i Raven Microcyb - na nim
opierajg sie pozniejsze modele latajacych PW;
oraz klasa Hero o Sile 30 fimy IEC. Sowieci row-
niez majg swojego przedstawiciela w tej kategorii
- Cossack, czyli swojski Kozak (Sita 27).

Pancerze o $redniej budowie posiadajg Site
od 32-40. Klasycznymi juz przyktadami sg modele
Arasaki: Bushi (Sita 32) oraz Ronin (Sita 37). Ten
pierwszy byt z powodzeniem uzywany przez sity
policyjne; PW budowane w oparciu o _podwozie
Ronina byty uzywane w_niedawnych konfliktach
militarnych. Highwayman (Sita»35) Militechu to
zmodernizowana<wersja Gunslingera, ktéra byta
wykorzystywana przez Zesp6t'dls Specjalnych
Operacji LEDiv. Firma IEC zaprezentowata nowg
klase podwozi - Titan (Sita 40), uzywane przez
najemniczg armie Korporacj EBM. Jezeli chodzi o
modele radzieckie, to jednym z lepszych byt typ
Vodyanoi (Sita 37).

Naprawde ciezkie pancerze to takie, ktérych
Sita przewyzsza 40. Prekursorem byt Samurai (Si-
ta 42) Arasaki;model uzywany przez wiele korpo-
racyjnych oddziatow PW. Na jego bazie powstat
ostatnio morderczy Shogun (Sita 52!), ktory zostat
zaprezentowany na Swiatowej Wystawie Militarnej
2020. Tym pierwszym dwoém nie ustepujg: Ma-
gnum (Sita 45) Militechu, w zatozeniu projektowa-
ny jako podstawowa jednostka wsparcia ogniowe-
go oddziatow PW, lecz uzywany jako egzoszkielet
0g6lnego zastosowania; oraz Crusader (Krzyzo-
wiec) o Sile 42 Orbital Air/Raven Microcyb, obe-
cnie ,szkielet" 90% oddziatow PW firmy EEC (za-
réwno na ziemi, jak i w przestrzeni). Szczytowym
osiagnieciem firmy IEC jest klasa Demigod (P6t-
bég)o Sile 50, najwieksze podwozie, jakie kiedy-
kolwiek zamontowano we wnetrzu Bojowego Pan-
cerza Wspomaganego. Firma Russian Arms, Ltd.
zastosowata ten sam typ podwozia w swoim mo-
delu Mikael.

Jedng z ciekawostek dotyczacych Zaawanso-
wanych Egzoszkieletdw jest wzrastajgca efektyw-
nos¢ przy coraz wiekszych rozmiarach Pancerzy.
Przyczyng takiego zjawiska jest ograniczono$¢
mozliwo$ci zmnigjszenia wtdkien. Wieksze wtdkna
mogg by¢ tworzone przy zachowaniu wigkszej do-
ktadnosci, a co za tym idzie osiqgajg wyzszq ja-
ko$¢. Zdawatoby sie, ze bedzie to prowadzi¢ do

coraz wigkszych PW, lecz praktyczne ogranicze-
nia wagi sprowadzity na ziemie wiekszo$¢ marzy-
cieli. Jednakze, mozliwosci produkcyjne doprowa-
dzity do sytuacji, iz relatywnie najwigkszg grupe
stanowig Pancerze o pojemnosci podwozia od
1250 do 1850 kg. Sg one stosunkowo efektywniej-
sze, a przy tym nie tak ktopotliwe, jak najwigksze
modele. Mozliwe, iz przetom w technice i rozwgj
nanotechnologii doprowadzi do znacznie mniej-
szych, a rownie efektywnych Bojowych Pancerzy
Wspomaganych.

OPANCERZENIE

Jako$¢ oraz struktury opancerzenia, wykorzy-
stywane w PW r6znig sie znacznie miedzy soba,
zaleznie od warunkoéw finansowych misji, stopnia
rozwoju, itd: Punki, ktérzy, nie daj Boze, dostali w
swoje rece podwozie, lub na wpbt zniszczony
Pancerz, mogli dospawaérézne ptyty opancerze-
nia, tworzac w ten sposéb cos w.rodzaju BPW
Punkcernika (patrz«Chromebook, str. 29, odnos$nie
oryginalnego Punkcernika)! Tylko najbiedniejsze
Korporacje montujg jednorodne ptyty opancerze-
nia, ze stali, etc. Wieksze firmy, oraz rzadowe
organizacie korzystajg z réznych stopow metali,
plastiku, tworzyw. ceramicznych, taczac je z ptata-
mi twardych metali, rozciggliwymi siatkami rézne;j
grubosci, materiatami absorbujgcymi wstrzasy, itd.
Opancerzenie jest kupowane i montowane jako
jednorodna,powtoka", ktéra ochrania caty Pan-
cerz. Rodzaje opancerzenia zostaty podane w Ta-
beli Opancerzenia ponizej.

TABELA OPANCERZENIA

WB Waga (kg) Koszt (e$)
25 36 1200
30 150 5600
40 200 9600
50 250 13, 600
65 330 19, 600
80 400 25, 600

Warto$ci WB i wagi opancerzenia odnoszg si¢ do
catej powtoki, ktéra ochrania caty Pancerz. Dla po-
rownania przedstawiono réwniez MetalGear™.

Najpopulamiejsze rodzaje opancerzenia to:
KromeGear ™ Militechu oraz DragonSkin ™ Euro-
ams (oba WB 30); Russian Arms produkujg Ena-
melled CompSteel (WB40) podobny do P-Steel
Composite Models nr 1 i 2 z Militechu (WB odpo-
wiednio 40, 50). Wysokg ochrone (WB 65) oferujg,
opancerzenia: Black New Classic™ (Euroarms),
Russian Plate™ (Russian Arms, Ltd.) oraz PSC
Alloy Sandwich™ (Militech). ,Chityn Indomita-
ble™" oraz ,Crystalline Steel™" sgq powszechnie
uwazane za najwyzsze osiggniecie techniki opan-
cerzenia (WB 80). Produkowane sg przez Euro-
arms i Militech.
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SYSTEMY BPW

UJECIE OGOLNE

Poza podwoziem i opancerzeniem w sktad
struktury wchodzg trzy rodzaje systemoéw: Uzytko-
we, Ofensywne oraz Defensywne. Opis kazdego z
nich zawiera takze dane techniczne: Ciezar, ilo$¢
slotéw, WB, WS, Koszt, a takze, czy mogg by¢
przenoszone na zewnatrz czy wewnatrz struktury
PW. Jak juz wcze$niej wspomniano, systemy PW
nie powodujg znaczgcego uptywu energii samego
Pancerza. Systemy albo nie potrzebujg zasilania,
badz wyposazone sg we wiasne zrédta energii,
badz tez w czesci pobierajq jg z akumulatoréw
Pancerza. Korzystajac z takich rozwigzan, przy
wybieraniu systeméw PW nalezy bra¢ pod uwage
pozostate czynniki: koszt, ciezar oraz rozmiar.

Wszystkie PW sg odporne na dziatanie ci$nie-
nia wody do gtebokosci 30m, oraz posiadajg wia-
sny zasobnik powietrza, badz filtr, ktére pozwalaja,
na godzinne odizolowanie sie od $rodowiska ze-
wnetrznego (normalnie operator oddycha przefil-
trowanym zewnetrznym powietrzem). BPW jest
napedzany kombinowanym napedem paliwowo-
akumulatorowym, ktory umozliwia ciagte dziatanie
przez 24 godziny. Zapasowe zbiorniki z paliwem
moga zosta¢ wymienione na polu walki z pomoca,
Lbraci", lub personelu technicznego. Zotnierze w
PW nosza obciste, gtadkie kombinezony, ktére
stuza réwniez jako stroje chtodzace, nie moga na-
tomiast nosi¢ zadnego opancerzenia we wnetrzu
PW (chociaz splot skérny i pancerz podskérny nie
sg problemem). BPW tak jak egzoszkielety wyma-
gaja, by Zotnierz posiadat ziacza interface'u oraz
tacze kontroli pojazdu zamontowane w proceso-
rze

SYSTEMY UZYTKOWE

UJECIE OGOLNE

W skiad systemoéwuzytkowych 'wehodza naj-
wazniejsze elementy PW. Do tej szerokiej katego-
rii wchodzg wszystkie systemy, ktére nie petnig
funkcji defensywnych badz ofensywnych. Istnieje
kilka podkategorii: Refleks/Kontrola, Komunika-
cja/Sensory Specjalne, Bezpieczenstwo Zotnie-
rza/Wspomaganie Fizyczne, Kontrola Ruchu, oraz
Systemy Podstawowej Uzyteczno$cix Prawie
wszystkie' systemy PW podpadajg pod jedng z
tych subkategorii.

SYSTEMY WIZUALNEGO
INTERFACEU

System Wizualnego Interface'u jest najwaz-
niejszym elementem sktadowym kazdego PW, tuz
po podwoziu. Nazwa WI jest uzywana do okresle-
nia dowolnego urzadzenia, ktére zwieksza wiedze
Zotnierza na temat otaczajacego go $rodowiska,
oraz przystosowuje go do najefektywniejszego
sposobu poruszania si¢ w nim. Wizualne Interface'y
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SYSTEMY WAANECO NTERFACEU

NAZWA WAGA SLOTY CENA WB WS  WEWNETRZNY
OTWOROWY INTERF. WIZJI BRAK BRAK 100E$ BRAK 20 TAK
ROZSZERZONY O.I.W. 1KG 12 300E$ BRAK 15 TAK
SZEROKOZAKRESOWY O.L.W 1KG 12 800E$ BRAK 15 TAK
SZEROKOZAKR. WYSW. CZOL. 2KG 12 2400E$ BRAK 10 TAK
HUD z UKLADAMI. ODWZOR. 2KG 12 4000E$ BRAK 10 TAK
RUSSIANARMS  [RW 3KG 1 6000E$ BRAK 25 TAK
MILITECH IRW 2KG 1 8000E$ BRAK 15 TAK

NIEZALEZNIE OD RODZAJU WIZUALNEGO LNTERFACE'U BEDZIE ON
ZAWSZE UMIESZCZONY W HELMIE PW.

PAMIETAJ: PW NIE MOZE UZYWAC BRONI CELOWANYCH CZY KIE-
ROWANYCH DO PROWADZENIA OGNIA POSREDNIEGO, JEZELI NIE POSIA-
DA WIZUALNEGO LNTERFACE'U, KTORY UWZGLEDNIA HUD LUB IRW.
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roznig sie¢ miedzy sobg. Niektore to po prostu pio-
nowe szczeliny, ktore stuza jako wizjer, a zdarzajq
sie takie systemy IRW (Interface Rzeczywisto$ci
Wirtualnej), ktére sprawiaja, iz walka w PW wygla-
da jak sieciowanie. Niezaleznie od rodzaju Wizu-
alnego Interface; u bedzie on zawsze umieszczo-
ny w hetmie PW. Istnieje sze$¢ poziomow interfa-
ce'dw, rdznigce sie ztozono$Scig techniczng oraz
jakoscia. Kazdy rodzaj interface'u posiada row-
niez warto$ci bonusu BIP (Bonus do Inicjatywy
PW) oraz BOB (Bonus Ognia Bezposredniego),
ktéry zastepuje jakiekolwiek bonusy, wynikajace z
uzywania smartowanej broni. Niektére interface'y
majq, fabrycznie montowane réznego rodzaju sy-
stemy Audio-Wizji (nie zajmujg slotéw, nie dodaje
sie ich ciezaru i kosztu).

Otworowy interface wizji: Jest to najprost-
szy model. W hetmie znajdujq sie otwory, zabez-
pieczone kuloodporym szktem Ilub pleksiglasem,
ktéry umozliwia wizje operatorowi. Ta niesamowi-
cie nieefektywna metoda ogranicza Zotnierza do
poziomu percepcji Sredniowiecznego rycerza w
zbroi. (BIP: -6; BOB: -2).

Rozszerzony Otworowy interface wizji:
wyzej wymieniony model zostat wzbogacony o ze-
staw soczewek ilub sensoréw audio zamontowa-
nych w hetmie. Mozliwos$¢ otrzymania fabrycznie
wbudowanego systemu podczerwieni, czy Low-Li-
te", wynosi 30%. Taki ekwipunek nieco poprawia
sytuacje operatora. Wszystkie interface'y od tego
poziomu wzwyz zapewniajq graficzny odczyt sy-
steméw PW. (BIP: -4; BOB: 0).

Szerokozakresowy otworowy /interface
wizji: ten model zwigksza mozliwoSci powyzsze-
go systemu, gtéwnie w postaci systemu soczewek
i luster, ktore radykalnie zwiekszajq pole widzenia
Zotnierza. Réwniez po raz pierwszy pojawia sie
wspomaganie celowahia, podobne'do Smartgogli.
Standardowo montuje sie Antyo$lepiacz, razem z
podczerwienig lub Low-Litee. Mimo iz na gtowe bi-
je ,przytbice", ten model jest trudny i meczacy w
uzyciu ze wzgledu na zaktécony obraz. Jakosé
sensoréw audio doréwnuje poziomowi dzwiekow
uzyskiwanych dzieki cyberaudio. (BIP: -2; BOB:
+1).

Szerokozakresowy Wyswietlacz Czoto-
wy: ten model oferuje takie same mozliwosci jak
powyzszy, lecz dodatkowo zapewnia automatycz-
ne celowanie i namierzanie, ktére powodujg, ze
bron PW staje sie znacznie bardziej niebezpiecz-
na, gdyz system umozliwia prowadzenia ognia z
kilku broni w jednej akgji. Dopiero na tym poziomie
technologii zlikwidowano wszelkie utrudnienia w
wizji spowodowane catkowicie zamknietym het-
mem. Standardowo montuje sie antyoslepiacz,
podczerwien, Low-Lites, dodatkowo takze Kompu-
terowa korekte obrazu (50%-we prawdopodobien-

stwo). Jako$¢ odbioru audio jest rowna jakosci cy-
beraudio ze wzmocnionym stuchem. (BIP: 0;
BOB: +2).

HUD z uktadami odwzorowania srodo-
wiska: mimo iz opanowanie sztuki obstugi tego
modelu jest trudne, ECI HUD wyposaza Zotnierza
w naprawde wysokiej klasy odwzorowanie otacza-
jacego go terenu. Odlegtosci, katy, obnizenia, itd.,
sg przedstawione na CW w formie symboli, badz
tez, w zaawansowanych modelach, graficznie.
Dysponujac ECl HUD, Zotnierz zaczyna odczu-
wac niesamowite mozliwos$ci swojego Pancerza,
np. moze jednoczes$nie celowac z trzech oddziel-
nych broni. Standardowo montuje sig antyosle-
piacz, podczerwien, i optyke z zoomem. Jako$¢
dzwieku pozostaje na poprzednim wysokim pozio-
mie, plus Zwigkszony zakres stuchu. (BIP: 42;
BOB: +2).

Interface Rzeczywistosci Wirtualnej -
RW: z takim urzadzeniem mozna obstugiwac nie-
wielki samolot. IRW samodzielnie przeprowadza
odczyt Srodowiska i przekazuje obraz bezposre-
dnio na CW Zotnierza w.formie skomplikowanych
graficznie obrazéwy  czasem takze przekazuje
dzwiekowe ostrzezenia. Na tym poziomie techno-
logii Zotnierka staje sie czym$ w rodzaju sieciowa-
nial Dobrze wyszkoleni Zotnierzy wyposazeni w
takie urzgdzenie stajg sie naprawde zabojczy
(mozliwe jednoczesne celowanie z 4 broni). Na
rynku istnieje kilka typow IRW réznigcych sig tylko
detalami. Wszystkie poprzednie opcje Audio-Wi-
Zja'sg,montowane standardowo, a dodatkowo tak-
ze Termograf. (BIP: +3; BOB: +3).

SYSTEMY REFLEKSKONTROLA

Mimo iz te systemy nie sg tak wazne dla PW
jak systemy Wizualnego Interface'u (ktére zaste-
pujg zmysty Zotnierza), systemy reflexikontrola
pozostajq istotne dla efektywnego dziatania PW,
gdyz regulujg'wspétdziatanie Zotnierza ze swoim
Pancerzem, poprzez ztacze interface'u oraz tacze
pojazdowe. Militarne BPW majq fabrycznie mon-
towany przynajmniej Zaawansowany System
Kontroli. Zaden z dopalaczy nie moze zostaé uru-
chomiony podczas podtaczenia do PW, gdyz po-
woduje to zaktécenia, nawet zawieszenia syste-
mu. Systemy reflexkontrola nie zajmujg ,slotéw".

System Bazowy: ten ,idiotoodporny" system
jest uzywany przez wiekszos¢ nie-bojowych lub
cywilnych PW. Jest on réwniez uzywany przez
wszystkie cywilne (i niektére militame) egzoszkie-
lety. System Bazowy nigdy nie zwigksza mozliwo-
§ci ruchowych normalnego cztowieka. Oznacza
to, ze operator uzywa swojego wtasnego poziomu
REF-2 (maksymalnie do poziomu operacyjnego
REF = 8). Wojskowe egzoszkielety o Sile 42 Ilub
wiecej majg nawet surowsze ograniczenia (REF-
3). Cena jest uiemna, gdyz zainstalowanie takiego
systemu w rzeczywisto$ci zaoszczedza pienigdze.

Zaawansowany System Kontroli: standar-
dowy system we wszystkich militamych PW. Po-
zwala'Zotnierzowi na na poruszanie sie na pozio-
mie REF, maksymalnie 10.

System niskiego przyspieszenia: ten sy-
stem monitoruje wszelkie Swiadome i nieswiado-
me ruchy miesSniowe i koordynuje je'za pomocg
prostego procesora S| - ,psiego mézdzka". Po-
2zwala to na dodanie +1 do REF Zotnierza, maksy-
malnie do poziomu operacyjnego REF = 11). Po-
zwala réwniez na uzywanie umiejetnosci Sztuki
Walki (maksymalnie na poziomie rownym Zmyst
Walki PW).

System wysokiego przyspieszenia: do
uzywaniatego ztozonego systemu wymagane jest
duze obycie z PW (Zmyst Walki PW na poziomie
+3 lub wyzej). Umozliwia Zotierzowi petne wyko-
rzystanie potgczen nerwowo-miesniowych i koor-
dynuje je przy pomocy Wizualnego Interface'u
(przynajmniej Szerokozakresowego otworowego).
Operator moze utrzymywac petng czujnos¢ i kon-
centracje umystu przez 12 godzin, nastgpnie musi
zapa$¢w sen (REM przez 60 minut). REF +2, ma-
ksymalnie do poziomu 12.

Komputerowa kontrola komend (K3: nie
jest to system reflex, lecz opcja, ktéra moze zo-
sta¢ zainstalowana w kazdym z powyzszych sy-
stemow reflex/kontrola. Pozwala wszystkim PW w
zakresie jednej grupy (np. oddziatu) na wspdtdzia-
tanie. Odczyty dowolnego sensora w grupie moga
zosta¢ przedstawione na wszystkich CW w catej
grupie. W efekcie, zapewnia to +1 do Iniciatywy
oraz Spostrzegawczosci wszystkim PW w grupie,
natomiast dowédcy oddziatu takze +1 do umiejet-

SYSTEMY REHBKSOONTROLA
NAZWA WAGA SLOTY CENA wB WS  WEWNETRZNY
BAZOWY BRAK BRAK -2000E$ BRAK BRAK YES
ZAAWANSOWANY BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK YES
NISKIEGO PRZYSPIESZ. BRAK BRAK 3000E$ BRAK BRAK YES
WYSOKIEGO PRZYSPIESZ. BRAK BRAK 9000E$ BRAK BRAK YES
KOMPUT. KONTR. KOM. 1KG BRAK 5000E$ BRAK BRAK YES
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SYSTEMY AUTODCKIOR

NAZWA WAGA SLOTY CENA WB WS  WEWNETRZNY
RUSSIANARMS KWIKFIX 1KG 12 200E$ BRAK 15 TAK
ARASAKA MONITOR 1KG 1 800E$ BRAK 15 TAK
BODYWEIGHT MEDIC 3KG 1 2000E$ BRAK 15 TAK
MILITECH REPEATER 3KG 2 4000E$ BRAK 25 TAK
ORBITAL AIR PRIME 2KG 1 8000E$ BRAK 20 TAK

nosci Taktyka. Wszystkie informacje sg przekazy-
wane bezposrednio przez neuralny interface.
Uwaga: zasieg takiego potaczenia jest ograniczo-
ny do granicy zasiegu tacza komunikacyjnego i
moze zosta¢ zakidcone przez urzadzenia ECM
($rodki przeciwdziatania elektronicznego). Jesli ta-
cze zostanie przerwane, woéwczas wszelkie bonu-
sy przestajq dziatac.

SYSTEMY AUTO-DOKTOR

Wiekszos$¢ BPW sg standardowo wyposaza-
ne w auto-doki. Sg to bardziej lub mniej zautoma-
tyzowane systemy medyczne, ktére zwiekszaja
prawdopodobiefistwo przezycia Zotnierza w wa-
runkach bojowych. Muszg zostaé zainstalowane
badz w hetmie, badz w czesci Tutowia BPW.

Russian Amms Kwikfix: podstawowy system,
Kwikfix zawiera max trzy rézne leki, wprowadzane
do organizmu Zotnierza za pomoca automatycz-
nych zastrzykéw. Mimo iz we wnetrzu autodoka
moze sie znajdowac kilka porcji, zazwyczaj poda-
je sie tylko jedng na raz. Bojowe lub znieczulajace
narkotyki moga zosta¢ wstrzykniete srecznie. Dla
kazdego leku jest zamontowany oddzielny przy-
cisk uruchamiajgcy. Kwikfix moze rowniez zosta¢
zaprogramowany na automatyczne wstrzykniecie
jednego lub wiecej lekow, jesli wewnetrzny moni-
tor wykaze, iz Zotniérz stracit przytomno$¢ lub od-
niést rany.

Arasaka Monitor: system ten spetnia podsta-
wowe zachodnie normy. Pozwala na kontrolowa-
ne dozowanie do 4 lekéw:yDodatkowo, jesli Zot-
nierz straci przytomno$¢ lub zostanie zabity, Pan-
cerz wysle pojedynczy sygnat radiowy (1 minuta)
do specjainego odbiornika, informujac o stanie

wyczerpie sie zasilanie w nadajniku. Jednakze,
najwiekszg zaleta Medica jest Surface Constric-
tion Array (Siatka Oddziatywania Powierzchniowe-
go), programowane, nadmuchiwane rekawy, ktére
opasujg konczyny i tors Zotnierza. Kiedy systemy
Medica zauwazg spadek cisnienia krwi lub krwa-
wienie, itp.,, wowczas mogg zredukowaé lub
zwigkszy¢ naprezenie SOP. Efekty takiego me-
dycznego wspomagania:

- Zotnierz moze doda¢ 2 do OP przy rzucie na
morale

- Zotnierz moze raz_powtérzy¢ dowolny nieu-
dany rzut na zachowanie przytomnosci lub zacho-
wanie zycia. Jesliddrugi rzut réwniez sie nie uda,
wowczas uwzgledniamy pierwszy wynik. Jesli dru-
gi rzut bedzie udany, wbéwczas przy nastepnej
okazji réwniez przystuguje przerzut.

Militech Repeater: dzietem Militechu, drogim
oraz bardzo reklamowanym, jest Repeater. W
konstrukgji podobny do Medica, Repeater zapew-
nia-mozliwose¢. iniekcji do 7 lekéw. Jest stawny z
powodu "Conversing Diagnostician” - ,Porada
Lekarska" - aktywowanego mowaq, wewnetrznego
mikrokomputera, ktéry umozliwia Zotnierzowi na
zapytanie sie wtasnego Pancerza odno$nie naj-
lepszej kuracji w warunkach specyficznej sytuacii
bojowej. Zotnierze' moga sobie wybra¢ ,imie" oraz
barwe gtosu autodoka. (W chwili obecnej Militech
pracuje nad mozliwoscig potaczenia Repeatera z
systemami IRW.) Réwniez mozliwosci SOP zosta-
ty znacznie udoskonalone w poréwnaniu z Me-
dic'em. Posiadajac Repeater, wszystkie przerzuty
na zachowanie zycia lub przytomnosci sg wykony-
wane z modyfikatorem +2, znacznie zwiekszajac
szanse przezycia Zotnierza.

»SIR, SADZE, ZE TEN
RAPORT JEST PRZEKONYWU-
JACY. POR. KERGOR BJERNY
PRZEZYLBY, GDYBY SAMO-
CZYNNIE SIE NIE URUCHO-
MIL JEGO KWIKFIX. RANY
ODNIESIONE PRZEZ BJER-
NY'EGO BYLY, WIDOCZNIE,
NA TYLE POWAZNE, BY
WPROWADZIC GO W STAN
LEKKIEJ NIEPRZYTOMNO-
SCI. KWIKFIX WYKRYL STAN
NIEPRZYTOMNOSCI | AUTO-
MATYCZNIE WSTRZYKNAL
DUZA DAWKE EPINEFRYNY
DOSERCOWO. TEN SRODEK
CZESTO POBUDZA SERCE
DO PONOWNEJ PRACY,
LECZ ZNACZNIE CZESCIEJ
POWODUJE, IZ PRZESTAJE
ONO FUNKCJONOWAC.

W KAZDYM RAZIE, CO
MAM Z TYM ZROBIC?
ZAPRZESTAC UZYWANIA?
CZY TEZ KOGOS ROZSTRZE-
LAC?"

-KPT. SERGE ZASULICH
DO SWOJEGO OBECNEGO DOWODCY,
PLK. ALEKSANDRA DOSTOEVSKY'EGO,
FREE RUSSIAN COMPANY

Zotnierza. Wreszcie, autodok posiada system na- ,

mierzania, ktory przez 1 k6:godzin bedzie wskazy- SYSTEMY BEAFECZENSIWA

wat pozycje rannego lub zabitego Zotnierza. NAZWA WAGA SLory CENA wB WS WEWNETRZNY
WLAZ RATUNKOWY 1KG 12 500E$ BRAK 30 TAK

Bodyweight Medic: standardowy autodok, SAMOCZYNNA KOMPRESJA 5KG 4 6000E$ BRAK 50 TAK

ktory pozwala na uzycie do 5 réznych lekow, ktére POZYWIENIE/FILTRACJA 2KG 112 400E$ BRAK 10 TAK

uzytkownik moze sam zaprogramowaé zaleznie ROZSZERZONY SYST. P.Z. SPEC. SPEC.  500E$/SLOT [30] 20/SLOT  TAKNIE

od wtasnych potrzeb. Medic zapewnia takie moz- DODAT. ZASOB. ENERGII SPEC. 12 2000E$ BRAK 15/SLOT TAK

liwoéci informowania o statusie rannego, jak Moni-

tor, lecz umozliwia wielokrotng transmisje danych Uwagi: Warto$ci WB w nawiasie (#) przedstawiajg ochrone chowanych urzadzen w momencie, gdy sg

o stanie zdrowia Zotnierza, tak diugo, dopoki nie wysunigte. Przedstawiajg rowniez stale opancerzenie systemow montowanych na zewnatrz
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Orbital Air Prime: Prime, prawdziwy cud mi-
niaturyzacji, jest bardzo podobny w konstrukcji do
Repeatera, z wyjatkiem znaczniej efektywniej-
szych rozmiaréw. Mimo iz Orbital Air wyposaza
wszystkich swoich Zotnierzy w Prime, niektorzy
glosza plotki, ze zbudowano je tylko w celu o$mie-
szenia Militechu, zgodnie z nowym mottem OA:
,Cokolwiek zrobisz, my to zrobimy jeszcze mniej-
sze!"

SYSTEMY BEZPIECZENSTWA

Mimo iz nie wszystkie ponizsze urzadzenia sg
systemami bezpieczenstwa, ta kategoria obejmu-
je wszelkie urzadzenia uzytkowe, ktére zwigksza-
ja prawdopodobienstwo przezycia w warunkach
bojowych, lub tez wytrzymato$¢ Zotnierza i nie sq
auto-doktorami. Z ponizszych jedynym popular-
nym jest wtaz ratunkowy, montowany przez kazdg
firme, w kazdym modelu. Inne systemy sg dosy¢
rzadko spotykane.

Witaz ratunkowy: ten system sktada sie z kie-
runkowych tadunkéw wybuchowych, mikroproce-
sora, duzej baterii elektrycznej oraz zrecznie
skonstruowanych potgczen w samym Pancerzu.
Za kazdym razem, gdy PW otrzyma obrazenia,
ktére go przewrécy ilub spowodujg blokade cate-
go PW, wéwczas mikroprocesor moze dokonaé
odpalenia odpowiednich tadunkoéw kierunkowych,
ktére spowodujg przewrdcenie si¢ PW na
,brzuch". Nastepnie zostang odpalone kolejne ta-
dunki na plecach, ramionach i hetmie, ktére uta-
twiajg wydostanie si¢ z wnetrza PW. Wtaz_nie po-
woduje ostabienia struktury opancerzenia PW.
Jednakze, po tego rodzaju otwarcius naprawa be-
dzie kosztowac przynajmniej 25% bazowej ceny
PW. Zotnierz moze nieskoriczenie dtugo zwlekaé z
odpaleniem tadunkéw, jesli tak zadecyduje, np. ze
wzgledu na niesprzyjajaca sytuacje na polu walki.
Wtaz ratunkowy zajmuje sloty z czesci Tutowia.

Samoczynne uszczelnienie: urzadzenie nie-
zbedne przy pracy w warunkach prozni lub pod
woda. Mimo iz wszystkie PW sg do pewnego stop-
nia wodoszczelne i hermetyczne, nie sg one cal-
kowicie\bezpieczne w warunkach wysokiego ci-
$nienia, badz prézni. Posiadajac ten system, Zot-
nierz moze nomalnie funkcjonowac w prozni lub
pod woda do gtebokasci 750 metréw. Ten system
jest réwniez wymagany przy uzyciu jednostki lotu.
Jesli PW odniesie w takich warunkach obrazenia,
wowczas system moze zatka¢ 3k6 dziur, zanim
sie nie wyczerpie ptyn uszczelniajacy. Do przeby-
wania w takich warunkach przez 1 godzine wyma-
gane jest posiadanie Rozbudowanego Systemu
Podtrzymywania Zycia. Sloty potrzebne na ten sy-
stem moga zostaé pobrane z dowolnych lokacji
ciata.

PozywienielFiltracja: bardzo ktopotliwy w
uzyciu system pozwala Zotnierzowi na przezycie
2,5 dnia w warunkach bojowych bez koniecznosci
uzupetniania zapasow pozywienia i wydalania
odchodow. System zazwyczaj wywotuje zapalenia
skéry i inne tego typu nieprzyjemnosci. Moze zo-
sta¢ umieszczony w dowolnej lokacji ciata.

Rozbudowany System Podtrzymywania
Zycia: absolutnie konieczny dia PW funkcjonuja-
cych w prézni, w warunkach podwodnych, lub w
trakcie lotu. Wymaga 1 slotu i 10 kg/4 godziny pra-
cy systemu. Moze by¢ wewnetrznym lub zewne-
trznym systemem umieszczonym w czesci Tuto-
wia lub Nég.

Dodatkowe Zasobniki Energii: gtowny sy-
stem zasilania, jak tez zasobniki energii zostaty
zmontowane razem ze strukturg gtéwng PW, nie
wymagajq slotéw ani zaptaty. Natomiast przeno-
$ne, dodatkowe zasobniki energii majg, cigzar row-
ny 6% bazowej wagi Podwozia (pamietaj, ze rosyj-
skie modele wazg o 50% wigcej!). Kazdy,z nich
zapewnia dodatkowe 8 godzin pracy, tacznie ma-
ksymalnie do poziomu.48:godzin, gdyz tyle jest w
stanie wytrzymagZotnierz. Dodatkowe zasobniki
moga zosta¢_zamieszczone w Nogach lub w cze-
$ci Tutowiad

AUDIO-WIZJA, KOMUNIKACJA
| SPECJALNE SENSORY

Ponizsze systemy petnig wazng role na polu
walki, utrzymujac wysoka efektywno$¢ PW oraz
koordynacje dziatan catego oddziatu. Wszystkie z
nizej wymienionych systeméw musza zostaé
umieszczone w hetmie lub Tutowiu, chyba ze wy-
raznie zaznaczono, ze dany system nie musi.

Maksymalnie do 4 przedmiotéw zajmujacych
,1/4 slotu" (chyba ze wyraznie wykluczono takg
mozliwo$¢) moze zosta¢ zainstalowanych razem,
jako komplet, zajmujacy 1 slot na Karcie PW. Taki
zespot systemow uzywa swojego kombinowanego
WS, ajesli nie wykona testu naintegralno$c¢ syste-
mu, wowczas wszystkie jego sktadniki przestajq
funkcjonowaé. Niektore z tych systemodw sg mon-
towane standardowo z. IRW. Wszystkie wizualne
opcie ‘mogq zosta¢ zamontowane na wysiegni-
kach sensorycznych podobnych do, cyberoka
(CP2020, str. 73491, 99).

tacze' komunikacyjne: standardowe radio,
brak wagi/slot, WS 5, 200 eb, zasieg komunikacii
80km. Radio duzego zasiegu 5kg, 14 slotu, WS 5,
1000 eb, zasieg 300km. Militame radio (zmienna
czestotliwosg, krotkie transmisje) 10 kg, 12 slotu,
WS 10,2500 eb, zasieg 500km. Wszystkie radia
majg wbudowane nadajniki identyfikujace.
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ADOWZA  KOMUNKACA | SPECAINE SENSCRY

NAZWA WAGA SLOTY CENA WB WS  WEWNETRZNY

tacze  KOMUNIKACYJINE SPEC. SPEC SPEC. BRAK SPEC. TAK
tacze SATELITARNE 20KG 1 3000E$ BRAK 15 CHOWANE

TELEFON KOMORKOWY 2KG 1/4 500E$ BRAK 5 TAK
SZYFRATOR BRAK 1/4 500E$ BRAK 5 TAK
KOMUNIKATOR LASEROWY 10KG 1/4 7000E$ BRAK 10 TAK
WYSIEGNIKI SENSORYCZNE 2KG 12 500E$ 15 15 NIE
tacze CEL. CZASU RZECZ. 1KG 12 800E$ BRAK 5 TAK
ANTYOSLEPIACZ BRAK 1/4 200E$ BRAK 5 TAK
NOKTOWIZOR BRAK 1/4 200E$ BRAK 5 TAK
PODCZERWIEN BRAK 1/4 400E$ BRAK 5 TAK
TERMOWIZOR BRAK 1/4 500E$ BRAK 5 TAK
OPTYKA Z ZOOMEM BRAK 1/4 150E$ BRAK 5 TAK
K.K.O. BRAK 1/4 450E$ BRAK 5 TAK
WIZUALNE SPEKTRUM 1KG 12 300E$ BRAK 15 TAK
KAMERA ANV 2KG 1/4 300E$ BRAK 10 TAK
RADAR 5KG 12 1000E$ BRAK 15 TAK
SONAR 10KG 1 2000E$ BRAK 10 TAK
MAGNETOMETR 20KG 1 3000E$ BRAK 15 TAK
WYKRYW. PROM. LASER. BRAK 1/4 1000E$ BRAK 5 TAK
WYKRYW. MIKROFAL BRAK 1/4 5000E$ BRAK 5 TAK

Lacze satelitarne: ten system umozliwia bez-
posrednie potaczenie PW ze zwiadowczym badz
komunikacyjnym satelitg na orbicie. Przy wigcze-
niu, system jest uwazany za zewnetrzny iflub nie-
opancerzony.

Telefon komadrkowy: zwyczajny system ko=
morkowy, lecz ze zwiekszonym zasiggiem«(moze
sie podigczy¢ do miejskiej sieci z odlegtosci do
20km). Nie dziata pod ziemig, lub przez bariere
gorska bez odpowiedniego ekwipunku/ (przekazni-
kow, itd.).

Szyfrator: kompatybilny z wszystkimi trzema po-
wyzszmi systemami, szyfrator umozliwia kodowa-
ne potaczenie komunikacyjne, ktére moze zostaé
zrozumiane tylko przy uzyciu innego urzadzenia
szyfrujacego, ktory posiada odpowiednig kombi-
nacjgtkodu. Za dodatkowe 500 eb, szyfrator moze
zostaé wyposazony w procesor, ktory z 20%-wym
prawdopodobieristwem ustala kombinacjerkodu,
umozliwiajgc podstuchiwanie szyfrowanych prze-
kazow.

Komunikator laserowy: ten system umozli-
wia PW komunikacje zinnym, podobnie wyposa-
zonym PW w zasiegu wzroku. Nie moze ona zo-
sta¢ zaktocona, lecz jedynie” zerwana poprzez
dziatanie innego zespotu wyposazonego w urza-
dzenia laserowe.

Wysiegniki sensoryczne: te systemy sg
ekwiwalentem cybersystemoéw audio-wizji w PW

(Cyberpunk 2020, str. 99). Te montowane na an-
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tenach sensory‘ audio-wizi moga by¢ uzywane
bez koniecznosci wystawiania korpusu PW na
ogien nieprzyjaciela. Pancerz musi posiadac przy-
najmniej Szerokozakresowy Otworowy Wizualny
Interface, aby wtasciwie je wykorzystaé. Zazwy-
czaj, dlugos¢ takich wysiegnikow wynosi 66cm.
Montowane sg zewnetrznie, tylko w czesci Tuto-
wia, Gtowy, lub Reki.

Lacze celownicze czasu rzeczywistego:
ten system jest uzywany do przekazywania da-
nych do baterii artyleryjskiej. Obserwator transmi-
tuje dane (zebrane w drodze obserwacji badz od-
czytu systeméw elekironicznych) poprzez to zta-
cze do jednostki zamierzajacej prowadzi¢ ogien
posredni, lub wystrzeli¢ kierowany pocisk. Posia-
danie takiego ztacza zapewnia dodatkowy bonus
do trafienia. Patrz zasady dotyczace Ognia Posre-
dniego (str. 8) i Zdalnego Celowania w sekcji Po-
jazdow (str. 25).

Antyoslepiacz: identyczny jak opcja cyberoka
(CP2020, str. 92).

Noktowizor: identyczne jak gogli LL (CP2020,
str. 73).

Podczerwien: podobne do opcji cyberoka
(CP2020, str. 91), lecz ten system jest wyposazo-
ny w zrédto promieni podczerwonych do wizji ak-

tywnej.

Termowizor: identyczny jak opcja cyberoka
(CP2020, str. 92).

Optyka z zoomem: identyczny jak opcja cybe-
roka (CP2020, str. 92).

Komputerowa Korekta Obrazu: lepszy niz
opcja cyberoka (CP2020, str. 92). Posiada szer-
sze pole widzenia oraz mozliwo$¢ ,quick zoom";
zapewnia bonus do Spostrzegawczos$ci ze
wzgledu na ,komputerowe wspomaganie wizji"
(patrz zasady dotyczace Walki Pojazdowej, str.
10).

Wizualne spektrum: jest to zapasowa wersja
podstawowego systemu wizualnego, instalowana
na wypadek zawieszenia gtéwnego Wizualnego
Interfaced (Rozszerzony Otworowy lub lepszy).
Zapewnia pole widzenia (oraz BIP i BOB) réwne
poziomowi Rozszerzonego Otworowego interfa-
ce'u wizji bez wizualnych, ulepszen).

Kamera A/V: tak jak zwykta reporterska:VCR, ta
kamera ‘ofrzymuje bezposredni obraz i dzwigk z
sensoréw PW. Moze nagra¢ do 6 godzin na poje-
dynczym cyfrowym chipie. W systemie znajdujg
sie 2 chipy.

Radar: wykrywa obiekty w promieniu 10 km, tak
dtugo, dopdki nic nie blokuje wigzki. Radary moga
zostac zagtuszone (patrz Systemy Defensywne,
str. 79). Radary wojskowe (10kg, 172 przestrzeni,
10000 eb, zasieg 50 km) sg znacznie trudniejsze
do wykrycia i zagtuszenia.

Sonar: dzwiekowe systemy wykrywania zapew-
niajag PW mozliwosci sonarowe, zdolne do wykry-
cia duzych, obiektow w zasiegu 50m. Mogg zostac
zaktocone tylko przez skoncentrowany hatas (eks-
plozje, generator szumu, itp.). Jesli sonar nie jest
nastawiony na aktywne szukanie, wowczas moze
zostaé uzyty do podstuchiwania specyficznych sy-
gnatéw w zasiegu 200m. (Pod wodg wszystkie za-
siegi nalezy pomnozy¢ przez 10).

Magnetometr: réwniez znany jako Wykrywacz
Anomalii Magnetycznych, ten system wykrywa du-
ze obiekty metalowe w zasiegu 100m. Nie jest
zbyt uzyteczny w warunkach miejskich, lecz z po-
wodzeniem jest uzywany do wykrywania PW i po-
jazdoéw w terenie wiejskim. Magnetometry znako-
micie sig¢ sprawdzajg przy wykrywaniu dziat akcel-
eratorowych, ktére mogq zosta¢ wykryte z odle-
gtosci réwnej trzykrotnemu ich zasiegowi.

SYSTEMY KONTROU RUCHU

Ponizsze systemy zwigkszajg, w pewnym
sensie, manewrowo$¢ BPW. Niektore z nich mogg
by¢ wysuwane z wnetrza Pancerza, chociaz kilka
musi zosta¢ zamontowanych na zewnatrz. Nie
wszystkie z nich sg wykorzystywane, lecz dane na
ich temat zostaty podane na wypadek projektow
specjalnych i na uzytek historykow.



Wspinacze: Wspinacze sg zestawami specjal-
nie zakrzywionymi ostrzy, podobnych do szponow,
lecz znacznie wigkszych, zazwyczaj montowa-
nych po jednym zestawie na kazda korczyng. Mo-
g by¢ chowane do wnetrza Pancerza. Ostrza sg
tak ostre i wytrzymate, iz mogq unie$¢ caty ciezar
PW. Zotnierz moze sie wspina¢ po pionowej $cia-
nie z predkosciag réwng BIP w metrach/runde bo-
jowa. Oczywiscie, ostrza mogaq by¢ z powodze-
niem uzywane w walce wrecz. Zapewniajg dodat-
kowe 1k10 do ciosu, kopniecia i obrazen zadawa-
nych przez PW. Nalezy zauwazyé¢, iz w takiej sytu-
acji uderzenia beda miaty charakter tnacy niz
miazdzacy. W zwiazku z tym, migkki pancerz
chroni tylko potowicznie przed takimi‘ciosami (po-
towa WB).

Plecak odrzutowy: jest to system umozliwia-
jacy ograniczone latanie. Dane dotyczg Napedo-
wych silnikow odrzutowych, ktére mogg zosta¢ za-
montowane tylko' w zewnetrznej czesci Tutowia
badz No6g. Ciezar jednostki napedu wynosi 2,5%
catkowitej wagi PW (nie wliczajac silnikow, zakta-
da sie, ze s one w stanie udzwigna¢ swoj ciezar).
Zbiomik paliwa (wystarczajacy na 10 rund bojo-
wych) wazy 1% maksymalnej.pojemnosci Pance-
rza.

Dane Manewrowych silnikow odrzutowych,
uzywanych w przestrzeni kosmicznej: 2 punkty
sloty, 1000 eb, brak WB, WS 30, waga: 1% catko-
witego cigzaru PW/100 wrond bojowych napedu.
Szczegoty dotyczace latania sg zawarte w odpo-
wiedniej czesci sekcji Poruszanie sie.

Lotnia: jeden z niesamowitych pomystéw chtop-
cow z R&B. Lotnia to zestaw duzych, cudownie
skonstruowanych, wysuwanych skrzydet. Zajmujg
6 slotow (zewnetrznych), ktére musza zosta¢ po-
brane ze wszystkich lokacji ciata. Oczywiscie,
skrzydta troche przeszkadzajg w normalnych, bo-

TABHA SYSTBVON RUCHU

NAZWA WAGA SLOTY CENA WB WS  WEWNETRZNY
WSPINACZE 1KG/KONCZYNE 12 1000E$/PARA [30] 15 TAKNIE
PLECAK ODRZUTOWY SPEC. 1/SLOT  10,000E$/SZT. 20 30 SPEC.
LOTNIA 45KG 6 3000E$ [15) 30 CHOWANY
LATACZ 300KG SPEC. 75,000E$ 30 60 NE
WROTKI (ZASILANE) 14KG 1/NOGE 4000E$ [201 20 CHOWANY
WROTKI (NIE ZASILANE) 5KG 12NA1NOGE  500E$ 20 20 NE
PLYWAK 50KG 2 6000E$ 25 60 NE

Uwagi: Wartosci WB w nawiasie @) przedstawiajg ochrone chowanych urzadzen w momencie, gdy sq

wysuniete. Przedstawiajg rowniez stale opancerzenie systeméw montowanych na zewnatrz

jowych warunkach i, poza przypadkami ewakuacji
z dachow wysokich budynkoéw, nie maja zbyt wie-
lu zastosowan. Jednakze, do$¢ szybko przycia-
gnely uwage wiekszej ilosci ludzi j«zainspirowaty
niektére firmy do przeprowadzenia kilku_ niezwy-
klych (zazwyczaj nieskutecznych) operacji militar-
nych. Skrzydta moga zosta¢ wysuniete w czasie
2k6 rund (chowane w 3k6:rund). Zotnierz, posia-
dajac Lotnig, moze latac z przyspieszeniem
14m/runde (SZYB 5) maksymalnie do predkosci
97m/runde/(SZYB 32).

Latacz: system prawdziwegootu. Silnik i kadtub
zostaly skonstruowane przez IEC na podobien-
stwo klasy Wym firmy EEC. Waga 300 kg, WB
30, WS 60. Typ ,sanie" jest montowany na grzbie-
cie PWy.nie zajmujac slotow.

Typ ,latajace skrzydfo" wymaga 8 slotow (tak

jak Lotnia), lecz umozliwia odstrzelenie systemu
po ladowaniu - wspomaganie przez Napedowe sil-
niki odrzutowe, wymagane przynajmniej 2., \Wada,
tego 'systemu jest to, ze jego waga wilcza sie do
pojemnosciPW. Szczegéty dotyczace latania sg
zawarte w odpowiedniej cze$ci sekcji Poruszanie
sig (str. 58).

Wrotki (zasilane): te chowane, zasilane wrot-
ki pozwalajg Zotnierzowi na szybkie poruszanie
sig po.gtadkich powierzchniach (predko$¢ do
117km/h, SZYB 35). Moga przyspieszac lub zwal-
nia¢ o 10m/runde (SZYB 3). Wykonanie zwrotu
lub zatrzymanie sie wymaga Trudnego (20+) rzu-
tu na Akrobatyke lub tyzwiarstwo. Pamietaj, ze
skutki upadku sg podobne do kraksy samochodo-
wej
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Wrotki (nie zasilane): te nie zasilane, cho-
wane wrotki pozwalajg Zotnierzowi na podwojenie
SZYB na odpowiednio gtadkich powierzchniach
(jezeli posiada umiejetnos$¢ tyzwiarstwo). Manew-
rowanie jest rozstrzygane tak jak w powyzszym
przypadku. Montowane zewnetrznie.

Ptywak: stynny podwodny silnik odrzutowy Dee-
pwar Instaluje sig tylko w zewnetrznej czesci Tu-
towia. Szczegéty dotyczace ptywania sg zawarte
w odpowiedniej czes$ci sekcji Poruszanie sie.

SYSTEMY PODSTAWOWEJ
UZYTECZNOSCI

Te systemy nie nalezg do zadnej specyficznej
kategorii. Sg to to prostu pomocnicze urzadzenia,
ktore sg zazwyczaj montowane na cywilnych PW.
Uwaga: BPW moga mle¢ montowane inne, nie
standardowe urzadzenia, takie jak komputery, cy-
bermodemy, a nawet zewnetrzne ztgcza interfa-
ce'u. Mozesz skorzysta¢ z systemow opisanych w
Cyberpunku 2020 i Chromebook'u.

Lina i wyciagarka: jeden z prostszych, lecz
wyjatkowo uzytecznych systemoéw. Sklada sie z
poteznej, uruchamianej sprezynowo tuby (uzy-
teczny tylko z zastosowaniem wspomagania Pan-
cerza) oraz 100 metrow cienkiego, stalowego ka-
bla przymocowanego do chwytaka. Ten system
umozliwia Zotnierzowi zastosowanie liny w roz-
nych celach. Moze wystrzeli¢ line w gore i uzy¢
wyciggarki jako windy, lub $ciggac z jej pomoca in-
ne obiekty (wyciggarka moze udzwigng¢ maksy-
malnie 1200kg). Kabel ma 20 WS i jest bardzo
matym celem (6 do Trafienia). Czasami, Zotnierz
moze wyposazy¢ si¢ w kilkka zestawow lin, ktére
umozliwiajg przeskakiwanie pomigdzy budynkami.

Tabela Sysemdw Podsiawowej Uzyiecosd

NAZWA WAGA SLOTY CENA wB WS WEWNETRZNY
LINA | Wyciagarka 20KG 1 500E$ BRAK 40 TAK
GASNICA 10KG 1 500E$ [20] 20 TAKNIE
REFLEKTOR 5KG BRAK 300E$ (o] 5 NO
ZEST. CIEZKICH NARZEDZI 50KG 2 400E$ 15 40 NO
ZEST. LEKKICH NARZEDZ| 8KG 1 560E$ BRAK 15 TAK

Uwagi: Warto$ci WB w nawiasie B przedstawiajg ochrone chowanych urzadzen w momencie, gdy s
wysuniete. Przedstawiajg rowniez stale opancerzenie systemoéw montowanych na zewnatrz

Gasnica: gasnica pianowa, uzywana do gasze-
nia palacych sie materiatdbw na zewnatrz PW, lub
do ttumienia matych skupisk ognia (do 2 metréow
$rednicy). Zapas starcza na 4 uzycia.

Reflektor: zewnetrzny reflektor montowany na
ruchomym wysiegniku. Swiatlo reflektora.jest trak-
towane jako maty cel. (Za dodatkowe 200 eb, re-
flektor moze zosta¢ opancerzony - WS'i WB 10:
opancerzenie jest konieczne przy pracy w prozni i
pod wodg). Reflektor moze emitowac biate $wia-
tto, promienie podczerwone, badz ultrafioletowe.
System widocznych promieni moze zosta¢ uzyty
do o$lepienia przeciwnika. Wykonaj normalny rzut
na Trafienie,z WA +4, przy maksymalnym zasig-
gu 200m¢ Jezeli cel zostat trafiony, wéwczas mo-
zesz zignorowac, wszelkie ujemnhe modyfikatory
wynikajace z ciemnos$ci, natomiast do akcji celu
stosuje sie modyfikator o$lepienia (CP2020, str.
103).

Zestaw ciezkich narzedzi: do wykonywania
wyjatkowo ciezkich prac pod wodg, badz w proz-
ni, PW okazuje si¢ by¢ darem Bozym. Taki zestaw
zawiera niezbedny ekwipunek (zasilany lub nie)
do wykonania najwazniejszych prac konstrukcyj-

nych czy naprawczych. System jest montowany
zewnetrznie, w dowolnych lokacjach oprécz Gtowy.

Zestaw lekkich narzedzi: ten zestaw jest
podobny do powyzszego, lecz zawiera urzadzenia
niezbedne do naprawiania urzadzen elektronicz-
nych oraz wykonywania delikatnych, mechanicz-
nych zadan. Jest#o system wewnetrzny i moze
zosta¢ zainstalowany w dowolnej lokaciji ciata.

SYSTEMY OFENSYWNE
BRON BIAtA

Ponizsze bronie moga by¢ uzywane tylko w
walce wrecz. To jedna z ich wspdlnych cech. Inna
to taka, ze powodujg dosy¢ powazne obrazenia,
zwtaszcza w poréwnaniu z innym, nie-bojowym
ekwipunkiem. Nalezy pamieta¢, ze uderzenia PW
kryja za sobg site podwozia, liczong w setkach ki-
lograméw, Ze akcje sa wykonywane w pancerzach
o0 najwiekszej grubosci, ze ciosy sq znacznie
,ciezsze" niz w normalnej walce wregcz. W skrécie,
te bronie sg w stanie uszkodzi¢ inne BPW, nato-
miast dla ,golaséw" sa one po prostu zabdjcze.
Wszystkie bronie sg instalowane zewnetrznie,

TABELA BRON BIALEJ

NAZNA WA USAOLZENE POLMAGAZ STRZAZRIRA 01y CENA WAGA w8 ws
WSPINACZE +1 1D10+CIOS/KOP BRAK 2 1.5M 12 1000E$/PARA 1KG/KONCZ. 15 15

PIESC 0 SPEC. (SPEC.) BRAK 2 12V BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK

KOPNIECIE -1 SPEC. (SPEC.) BRAK 2 12M BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK
CIEZKA BRON SIECZNA (1-RECZNA) +1 4DBAP+CIOS (4+SPEC) BRAK 1 2M 12 550E$ 6KG [20] 20
CIEZKA BRON SIECZNA (2-RECZNA) -1 6D6AP+CIOS (5+SPEC) BRAK 1 3M 1 1000E$ 10KG [20] 30
CIEZKA BRON Kruszaca (1-RECZNA) 0 4D6+cios (2+SPEC.) BRAK 1 2M 12 200E$ 10KG [20] 25
CIEZKA BRON Kruszaca (2-RECZNA) -1 6D6+cios (3+SPEC.) BRAK 1 3M 1 500E$ 20KG [20] 40
CIEZKA BRON PUNKTOWA (2-RECZNA) 0 3DBAP+cios (2+SPEC.) BRAK 1 5M 1 225E$ 6KG [20] 15
CIEZKAPILA -2 8DBAP (6) BRAK 1 2M 1 1250E$ 15KG 20 25
WYSUWANY CIEZKI MONO-MIECZ +1 4D6AP+cios (6 +SPEC)  BRAK 1 M 1 2000E$ 4G BRAK 15

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje w stosunku do Pojazdéw. Penetracja dla Ciosu Piescig oraz Kopnigecia zastata podana na str. 4.

Warto$ci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych na zewnatrz badz trzymanych w reku.
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chyba ze wyraznie stwierdzono, ze nie sa. Warto-
$ci WB podane w nawiasach w Tabeli Uzbrojenia
reprezentujg ochrone, jaka daje pochwa broni,
badz uchwyt. Inne wartosci WB przedstawiajg
twardo$¢ broni.

Wspinacze: zostaly przedstawione w sekcji Sy-
steméw Kontroli Ruchu.

Pies¢: atak 0 zadziwiajace; sile. Zasady rozstrzy-
gania uszkodzen zostaty przedstawione wcze$niej
(sfr. 57). Pie$¢ Zotnierza w BPW jest zdolna otwo-
rzy¢ wiele drzwi pojedynczym uderzeniem.

Kopniecie: nawet bardziej niebezpieczne niz
uderzenie piescig. Zasady rozstrzygania uszko-
dzen zostaly przedstawione wczes$niej (str. 57).

Ciezka bron sieczna: do tej kategorii nalezg
wszelkie masywne bronie (miecz, top6r, halabar-
da), ktére sq wystarczajaco wytrzymate, by znie$¢
wstrzgs uderzenia z sitag PW, natomiast zbyt ciez-
kie, by mogty by¢ uzywane przez niewspomaga-
nych ludzi. Niektore plutony noszg tego typu bro-

nie jako bron dekoracyjng, anachroniczng oznake
honoru, religiiny symbol, oznake rycerskosci, itp.
W przeciwienstwie do broni uzywanych w normal-
nej walce wrecz, te bronie w taki sam sposoéb od-
dziatywujg na ciezkie rodzaje opancerzenia, jak i
na lekkie.

Najbardziej populamym modelem jest Mlecz
Zotnierza, zewnetrznie kryty, podobny do $rednio-
wiecznego miecza Krzyzowcow. Mimo iz jest kilka
razy ciezszy od normalnego miecza, Miecz Zotnie-
rza zachowuje ostro$¢ dobrego noza bojowego.
Miecz jest produkowany z zastosowaniem najlep-
szej technologii (10%-we prawdopodobienstwo
ztamania przy automatycznej porazce). Bronie,
nie bedace mieczami, majq 40%-wg szanse na
ztamanie, lub inny sposob straty uzyteczno$ci.

Ciezka bron kruszaca: do tej kategorii nale-
za wszelkie bronie obuchowe, ktére nie majg
ostrza. Moze to by¢ nawet urwane ramie innego
BPW! Tak jak bronie sieczne, tak i bronie krusza-
ce sg wyrabiane przy uzyciu najlepszejitechnolo-
gii, lecz przy nizszej jakos$ci produkcji. Nalezy za-
uwazy¢, ze ta kategoria broni nie ma wtasciwosci

| 1

przebijania opancerzenia, tak jak bronie sieczne.
Fabryczne bronie majg 15%-wa szanse na ztama-
nie sie lub zepsucie przy automatycznej porazce
(sprébujcie ztamaé¢ dwumetrowg betonowo-stalo-
wg maczuge!). Bronie improwizowane zwigkszajq
to prawdopodobiefistwo o 10%.

Ciezka bron punktowa: tak jak powyzsze bro-
nie, wiekszo$¢ z broni z tej kategorii to bronie im-
prowizowane, lecz niektore sg specjalnie projekto-
wane. Z uwagi na matg powierzchnig oddziatywa-
nia sity uderzenia, atak jest typu PP, lecz obraze-
nia sa zmniejszone (1/4 uszkodzen). Stabsza
struktura takiej broni powoduje, iz tatwiej jq zta-
mac (50%-we prawdopodobienstwo przy automa-
tycznej porazce).

Ciezka pita:zazwyczaj jest to pita tancuchowa,
badz dyskowa (krajzega). Tego rodzaju bron jest
wyposazona w bardzo osire zeby z utwardzonego
stopu. Dwureczna (badz montowana w. ramieniu)
pita ‘moze przecina¢ materiaty do grubosci 80.
Warto$¢ WB, przeciwko takiej broni jest podzielona
przez 3.

Wysuwany ciezki mono-miecz: |zejszy od
Miecza Zotnierza, ta bron moze zostaé catkowicie
schowana we wnetrzu ramienia PW (montowana
wewnetrznie). ‘Bedac bronig. mono-krystaliczna,
jest ona rownie niebezpieczna jak Pancerz, ktory
nig wtada (patrz zasady dotyczace mono-broni,
CP2020, str. 120). Z uwagi na ciensze ostrze,
prawdopodobienstwo ztamania przy automatycz-
nej porazce wynosi 30%.

KARABINY MASZYNOWE
| CIEZKIE KARABINY

Bronie nalezgce do tej kategorii sg podstawo-
wym wyposazeniem wiekszosci BPW. Sg one w
stanie zranié¢ Zotnierza nawet pomimo ochrony
PW. Oczywiscie, przy celnym strzale. Szczegolnie
doktadne sg karabiny 139mm i 4mm. Oprécz
12,7mm Gatlinga, wszystkie karabiny i kaemy mo-
gq zosta¢ zamontowane jako systemy wewnetrz-
ne w Tutowiu badz Rece, moga by¢ takze trzyma-
ne w dwéch rekach. Je$li wybrano zewnetrzne

TAEELA K.M. | KARABNOW

NAZNA WA USZKOLZENE POJ. MAGAZ  STRZAUTURA  ZASEG 01y CENA WAGA wB ws

CKM 12.7MM +1 6D10 (3) 100 5LUB 10 550M 2 2000E$ 30/13KG  [25] 30

CIEZKI KARABIN MASZYNOWY 13.9X99MM +2 6D10+5 (4) 60 3 600M 2 2400E$ 18/11KG  [25] 30
CKM 14.5MM 0 7D10 (4) 100 3LUB5 550M 2 2500E$ 50/25KG [25] 35

GATLING 12.7MM 0 6D10 (3) 500 100 500M 4 6000E$  140/65KG  [20] 25

LEKKIE DZIALO AKCELERATOROWE 4 MM +3 5D10+10AP (7) 5 1/2TURY  1500M 3 11,370E$ 35KG [20] 15

nicji - patrz rozdziat: Amunicja

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje Pojazdéw. Warto$ci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych
zewnetrznie badz trzymanych w rekach. Warto$ci wagi po kresce/ oznaczajq wage broni z petnym magazynkiem. Koszt podany jest tylko dla broni. Cena amu-
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mocowanie, badz bron jest trzymana w rekach,
woéwczas mozna dokupi¢ kabure na bron, ptacac
15% warto$ci broni (w takim przypadku WB broni
jest podana w nawiasie w Tabeli KM i Karabinéw).
Niektore wspotczynniki Szybkostrzelnosci zostaty
zmniejszone, by odzwierciedli¢ mniejsze mozliwo-
$ci BPW w poréwnaniu z pojazdami.

Ciezki karabin maszynowy 12,7mm: ta
bron zostata oryginalnie zaprojektowana jako
ciezki kaem montowany na pojazdach. Moze to
by¢ amerykanski .50 GPHMG lub rosyjski Soviet
NSV-12. Moze uzywa¢ amunicji sabotowej (Pene-
tracia 4).

Ciezki karabin 13,9x99mm: ten stosunko-
wo rzadki (tylko EEC), wielkokalibrowy karabin
jest oparty na konstrukcjianty-czotgowej broni
uzywanej pomiedzy wojnami $wiatowymi, zwanej
Boys AT-Rifle. Zmniejszenie wagi oraz tryb pétau-
tomatyczny uczynito z niej wyjatkowo uzyteczng
broi dia BPW.

Ciezki karabin maszynowy 14,5mm
KPV: ten masywny kaem jest jedng z najbardziej
niebezpiecznych broni anty-BPW, bedgcych kie-
dykolwiek w uzyciu. Posiada wyjatkowo wysokg
Szybkostrzelno$¢. Ten najwiekszy rosyjski kaem
byt poczatkowo montowany na pojazdach. Mimo
niesamowitej sity ognia, na niekorzy$¢ polowego
zastosowania tej broni przemawia jej rownie nie-
samowita waga. EEC skonstruowata podobna
bron - 15mm-owy RG-15 (WA+1, Szybkostrzel-
nos¢ 10, 650m, 2800eb, inne cechy identyczne).

Uwaga: powyzsze bronie mogg rowniez strzela¢
pojedynczymi pociskami (Szybkostrzelnosc¢ 1).

Gatling 12mm: ten wielolufowy elektrycznie za-
silany kar?bin byt zazwyczaj montowany w AV-
kach i helikopterach. \Waga i rozmiary'ograniczaja
jego zastosowanie. (Montowany tylko zewnetrznie
- Tutéw, lub trzymany w dwoch rekach). Jednak
jest lubiany wérod Zotnierzy ze wzgledu na wielo-
pociskowa, penetracje.

EMG-85 4mm Lekkie Dziato Akcelerato-
rowe: znaczne wymagania zasilania dziatka ak-
celeratorowego sprawiaja, ze rzadko widuje sie go
w uzyciu napolu walki. Kiedy wyczerpie sie amu-
nicja, Gauss jest kompletnie bezuzyteczny. Prze-

tadowanie i wymiana zasilania nie mogg zosta¢
dokonane na polu walki. Koszt 1200eb. Jednakze,
pewnym pocieszeniem jest fakt, iz Gauss, jak do-
tad, nie ma sobie rownych w sile ognia i mozliwo-
$ci penetracji opancerzenia. Krazg pogtoski, iz Mi-
litech przeprowadza eksperymenty z nowym ro-
dzajem akumulatora do dziatka akceleratorowego,
ktéry moze by¢ wymieniany tak jak zwykly maga-
zynek.

BRONE WAZKOWE

Pancerze Wspomagane sg czesto wyposazo-
ne w rézne eksperymentaine bronie (moze dlate-
go, 1z same sg dosy¢ nietypowym urzadzeniem).
Bronie wigzkowe byty do tej pory uzywane na
wielkg skale w przestrzeni kosmicznej, lecz podej-
mowano proby skonstruowania przeno$nego eg-
zemplarza. ,Painting Laser" moze zosta¢ zamon-
towany gdziekolwiek na powierzchni PW, nato-
miast ,Photon" musi by¢ zainstalowany lub noszo-
ny w rekach jak ciezkie karabiny z Sekgji 2.

Laser wskazujacy cele: Uzywany jest do'na-
prowadzania broni kierowanej wigzka laserowa:
Moze zostac¢ zablokowany_przez. antylaserowe ae-
rozole lub dym. Laser nie zadaje obrazen, lecz pa-
trzenie w promien.moze doprowadzi¢ do oslepie-
nia, oczywiscie' tylko biologicznych ‘oczu. Zasieg
jest rowny linii wzroku.

Meta-Armson ;,Photon" Dziato szturmo-
we: Pierwsza bron laserowas ktora zostata uzyta
na polu walki. Uzycie poprzednich projektow byto
Znacznie, ograniczone ‘ze wzgledu na wage, za-
sieg czy zawodnos$¢. Wiprzypadku PW, waga nie
jest zadng przeszkoda. Specjalna konstrukcja
czyni ta bron bardziej zab6jcza niz inne bronie la-
serowe. ,Photon" jest zasilany nadprzewodzacym
akumulatorem, umieszczonym w plecaku. Obra-
zenia zalezg od ilosci mocy (patrz CP2020, sfr.
115). Penetracje oblicza si¢ wedtug ponizszych
zasad: 1-2k6 = Pen 0; 3-4k6 = Pen 1; 5-7k6 = Pen
2: 8-9k6 = Pen3; 10k6 = Pen 4. Zawodno$¢: ZW
(-1, _jesliuszkodzona).

£ ADUNKI PRZECWPIECHOTNE

Sa to stosunkowo lekkie bronie, ktére uzywa-
ne sg do pokrywania ogniem znacznego obszaru
walki. Dosy¢ duzy odrzut broni spowodowany wy-
strzatami (odpalenie minitadunkéw wybuchowych)

ograniczyt ich uzycie. W chwili obecnej wykorzy-
stywane sg wtasciwie tylko przez BPW oraz poja-
zdy antypersonaine.

--szeroko$¢ stozka ostrzatu zalezy w
znaczacy sposob od broni. Kat ostrzatu
jest podany dla kazdej broni. Takie bronie
moga by¢ montowane zewnetrznie Iub
wewnetrznie w dowolnej lokacji PW,
oprocz Glowy.

- kierunek ostrzatu (przéd, tyt, prawo, le-
wo) musi zostac ustalony przy konstrukcji
samego Pancerza. Bronie, ktére mogq
zmienia¢ kierunek ostrzatu, muszg zo-
sta¢ zamontowane na zewnatrz PW, a co
za tymiidzie, nie sg chronione opancerze-
niem PW. Bronie. zewnetrzne majg war-
tos¢ WB, podang w nawiasach w Tabeli
tadunkow Przeciwpiechotnych:

- broniesmodularne, z uwagi na podobne
ksztatty i rozmiary, moga zosta¢ zamie-
nione na. inne. Jednak, nowy zestaw be-
dzie ‘miat ten sam kierunek ostrzatu, co
poprzedni.

-\nalezy zauwazy¢, ze te bronie sg wypo-
sazone w amunicje PPanc.

jesli Zotnierze posiadaja zapasowq
amunicje do tych broni, przetadowanie
trwa trzy razy dtuzej niz w przypadku nor-
malnych broni. Zapasowa amunicja wazy
i kosztuje tyle samo, co oryginalna bron
(zasadniczo, podczas uzycia wykorzystu-
je sie caly magazynek).

- WA, Strzal/Tura, oraz Szybkostrzelno$¢
sg uzywane w troche inny sposéb niz
normalnie. WA jest uzywany do spraw-
dzenia, czy cel w ogdle zostat trafiony
przez jaka$ cze$¢ tadunkdw, lecz nie wy-
konuje sie normalnego rzutu na trafienie.
Strzat/Tura wskazuje ile razy mozna wy-
strzeli¢ salwe okreslonej ilosci pociskow;
np. 6x24 oznacza, ze mozna wystrzeli¢ 6
salw po 24 pociski kazda; 1x144 ozna-
cza, iz mozna wystrzeli¢ tylko jedng sal-
we 144 pociskow. Szybkostrzelno$é
wskazuje liczbe kostek, ktorymi nalezy

TABHA BRON WAZKONYCH

NAAANA WA USZKODZENIE POJ. M\GAZ  STRZAUTURA  ZASEG 01y CENA WAGA WB ws
LASER WSKAZUJACY CELE +3 BRAK BRAK BRAK SPEC. 12 1000E$ 3KG [15] 10
DZIALKO SZTURMOWE "PHOTON" +2 1-10D6AP (SPEC.) 30 2 300M 3 80,000E$ 40KG [251 10

zewnetrznie badz trzymanych w rekach.

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje Pojazdow. Wartosci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych
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rzuci¢ na trafienie, by ustali¢, jak wiele
pociskéw trafito w cel.

--piechota nie wykorzystujgca PW row-
niez moze uzywac takich broni, lecz stosu-
je sie nastepujace ograniczenia: bron
musi zostaé zamontowana na stacjonar-
nym tréjnogu/platformie, lub tez musi zo-
sta¢ skonstruowana w formie karabinu
(przy uzywaniu tej broni przez zotnierzy w
egzoszkieletach). Je$li Zotnierz, nie po-
siadajacy wspomagania w postaci BPW
czy egzoszkieletu, bedzie usitowat strze-
la¢ z takiej broni (nie zamontowanej),
woéwczas zawsze zostanie powalony na
ziemie ze ztamanymi ko$¢émi: reki, barku,
czy (1/2k6)/2 zeber. (Wybér MG: moze
tez otrzymaé¢ k6+2 obrazen i nie bedzie
moégt uczestniczy¢ w walce przez mie-
sigc).

- uzycie tych niesamowicie niebezpiecz-
nych broni przeciwpiechotnych zostato
zakazane przez wiele cywilizowanych
panstw. Odpalenie takiej broni w strefie
niezmilitaryzowanej pocigga za sobg
konsekwencje $ledztwa w stosunku do
zotnierza badz oficera dowodzacego. Te-
go typu $ledztwo ma na celu ustalenie,
czy uzycie tej broni byto wskazane i
usprawiedliwione okoliczno$ciami.

BRP Battle Ripple Flechette Pack®:
L,burp" posiada specjalne tuby, w ktérych przecho-
wywana jest amunicja. Mogg by¢ one odpalane
samodzielnie. Jesli tuby sg uruchamiane jedno-
czes$nie, wowczas liczba pociskéw jest mnozona
przez ilos¢ tub. BRP posiada 60-stopniowy kat
ostrzatu, ktéry wystarcza, by wyczysci¢ korytarz,
lub wiekszg cze$¢ pokoju.

BFC-2,3,4 i BFCWA Flechette Clouds®:
Lchmurki igtowe" odpalaja spore ilosci pociskéw
igtowych w znacznie szerszym promieniu ostrzatu.
W ten sposéb, pozwalajag PW na potozenie trupem
wiekszej ilosci piechociarzy. Modele BFC-2, 3 i 4

posiadajg 120-stopniowy kat ostrzatu. Tylko model
BFC-4 nadaje sie do wykorzystania przeciw innym
BPW i posiada mozliwoéci przebijania I1zej opan-
cerzonych PW. Sg wtasciwie bezuzyteczne prze-
ciwko mocniej opancerzonym BPW. ,Chmurka"
BFCWA (Battle Flechette Cloud Wide Angle) po-
siada 180-stopniowy kat ostrzatu.

BIM Minelets Volley: ta bron rézni sie od in-
nych tadunkéw przeciwpiechotnych tym, Ze nie
jest zaprojektowana do bezposredniego oddziaty-

Moment odpalenia BRP

wania na cele indywidualne. Zamiast tego, BIM
rozrzuca mini-miny promieniscie (60-stopniowy
kat ostrzatu). Takie miny powodujg obrazenia nog
i stép zotnierzy, ktérzy na nie nadepna. Z uwagi na
to, ze buty nie sg zwykle mocno opancerzone na
podeszwach, uderzenie oraz odtamki powodujg
natychmiastowe unieruchomienie Zotnierza. Per-
sonel nie-wspomagany (bez PW) zostanie odrzu-
cony na 12 metrow w przypadkowym kierunku.
Oczywiscie, catkiem prawdopodobne jest, ze ofia-
ra zostanie odrzucona na kolejng mine. Warto$¢

NAZNA

WA USAOIZRNE FOLMAGZ SRZAMIRA  ZASEG  SOIY  CENA WG w8 ws UG
BRP RIPPLE FLETCH PACK +  3D10AP (3) 6x24 206 15M 1 500E$  2KG 0] 20 60 STOZEK
BFC-2 FLETCH CLOUD +6  2D10AP (2) 1x144 306 25M 1 300E$  2KG  [20] 20 120 STOZEK
BFC-3 FLETCH CLOUD +9 1D10AP (1) 1x288 4D6 30M 1 300E$  2kG  [20] 20 120 STOZEK
BFC-4 FLETCH CLOUD +3  4D10AP (4) 1X72 1D6 20M 1 1200E$ G 0] 20 120 STOZEK
BFCWA FLETCH CLOUD +5  2D10AP(2) 1x144 206 30M 1 300E$ G 0] 20 180 STOZEK
BIM Minelet VOLLY +3 4D6 (1 1x50 106 50M 1 1000E$ 2KG [20] 20 60 STOZEK
BSP VARIETY SHOW +3 SPEC 1x50 1D6 50M 1 300E$ %G 0] 20 60" STOZEK

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje Pojazdéw. Wartosci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych

zewnetrznie badz trzymanych w rekach.
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Szybkostrzelnosci jest podana w przypadku, gdy-
by bron zostata uzyta bezposrednio przeciwko ce-
lom czy fizycznym przeszkodom. Miny odpalane w
ten sposob wybuchaja przy kontakcie z celem!

BSP Variety Show: ,Show" jest bronig, ktora
moze by¢ zatadowana réznymi rodzajami pociskow.
Ponizej wymieniamy kilka najczesciej spotykanych
rodzajow pociskow, lecz istnieje wiele innych.

Pociski gumowe: najczesciej uzywane do roz-
pedzania ttumoéw oraz dziatan, kiedy operator nie
chce spowodowac¢ powaznych obrazen. Pociski
uderzajac w cel rozptaszczajg sie, powodujac po-
wierzchowne obrazenia (1k10), lecz z uwagi na to,
ze rany majg forme siniakow i sttuczen, ich ,wyle-
czenie" zajmuje 15 minut za kazdy punkt obrazen.
Utrata przytomno$ci moze by¢ wywotana przez
trafienie w gtowe (podwojone obrazenia), lecz te
obrazenia sg ,leczone" w takim samym tempie.

Pociski dymne: te pociski wydzielaja gesty, ko-
lorowy, zaktécajacy lasery lub chemiczny dym. Za-
zwyczaj pozostaje on na terenie walki przez 5 mi-
nut, jednak moze sie rozwia¢ szybciej przy gwat-
towniejszym wietrze.

Pociski z farba: tak jak dawne ,paint-ball", te
pociski po trafieniu w cel rozpryskujg ciecz. Moze
by¢ ona réwnie nieszkodliwa, co farba, lecz uzywa
sig takze pociskow z napalmem, kwasem lub cie-
ktymi narkotykami. Razem z pociskami wypetnio-
nymi cieczg tatwopalna, mozna wystrzeli¢ pociski
fosforowe w celu natychmiastowego podpalenia.

Pociski fosforowe: te pociski moga spowodo-
wac ogien, permanentne oslepienie’ (10%-we
prawdopodobiefistwo, minimum 12 minut, tymcza-
sowe oslepienie w przypadku nieochranianych
organow wzroku), lub oparzenia (1 k6 obrazen na
skore lub lekkie opancerzenie w nastepnych
trzech rundach).

Pociski minowe z opdznionym za-
ptonem: te pociski funkcjonujg podobnie jak
BIM-y,decz nie eksplodujg pod naciskiem. Zamiast
tego, wybuchaja po okreslonym, wcze$niej zapro-
gramowanym czasie. Kazda mina powoduje 4k6

uszkodzen. Cata seria moze spowodowaé zawale-
nie sie pietra budynku, podtogi, zatoniecie todzi, ifp.
Zestaw pirotechniczny TP-4,6: Wchodza-
cy w sktad oddziatéw BPW Zotnierze czesto zartu-
ja sobie z ,cztero-szdstek". Taki zestaw, zaprojek-
towany specjalnie dla potrzeb gto$nych i koloro-
wych dywersji, odpala serie rac, $wiecgcych bom-
bek, ptonacych két, gwizdzacych $wiec, petard,
itd. Prawdopodobienstwo zranienia kogo$ przez
takie tadunki jest niewielkie (20%; obrazenia 1k6).
,Cztero-szostkl" sg cenione przez Zotnierzy,
ktorzy zagubili sie w trakcie operacji, a sygnaty
kierunkowe illub radio zostaty zniszczone. W ta-
kich okoliczno$ciach, ,cztero-szoéstki" moga wska-
zaé pozycje Zotnierza, tak samo jak flara.

MINI ZESTAWY
SPECJALNEGO PRZEZNACZENIA

Zotnierze w PW moga przenosi¢ mndstwo
uzytecznych urzadzen w postaci spray'ow lub ze-
stawdw wysuwanych lub wystrzeliwanych. Wiek-
sz0$¢ z nich znajduje sie w ramionach, lecz moga,
by¢ instalowane gdziekolwiek. Jesli montowane
sg zewnetrznie, wowczas automatycznie posiada-
jawarto$¢ WB podangWw nawiasach wiTabeli Mini
Zestawow Specjalnego Przeznaczenia. Kilka po-
nizej wymienionych mini-zestawow to tylko czegsc¢
powszechniesspotykanych ,uzytkow".

Zel C6: ten mini-zestaw zawiera trzy kilogramy
zelu C6. Zotnierz w»PW .moze rozprowadzié
spray'em ten zel na Scianie, drzwiach, przez ktore
zamierzarsi¢ przedostac. Razem z porcjg zelu wy-
strzeliwany jestjeden z dwéch matych detonato-
row czasowych. Taki tadunek C6 z tatwoscig roz-
bila wzmacniane drzwiiczy $ciane. Zotnierz moze
wystrzeli¢ dowolng ilos¢ zelu (maksymalnie do
trzech kilograméw), lecz posiada tylko dwa deto-
natory.

Zastona strunowa: ten mini-zestaw sktada sie
z granatow, ktére moga by¢ rzucone lub wystrze-
lone. przez'sprezyne zestawu. Granat zawiera
znacznej dfugosci odcinek struny fortepianowej
obcigzonej na koncu cigzarkami. Kiedy granat
eksploduje, uwolniona lina pokrywa korytarz
4x4x4m nieregulamymi zwojami linki. Usunigcie

tego typu przeszkody zabiera nawet PW kilkana-
Scie rund, chyba ze w okolicy zdetonuje sie przy-
najmniej kilogram C6. Nalezy pamigtac, ze wszy-
stkie osoby bez odpowiedniego opancerzenia be-
dg w momencie detonacji granatu rozrzucone po
podtogach, $cianach, a nawet suficie (minimalne
obrazenia 1k6x1k6 punktéw obrazen). Opance-
rzenie 0 WB wigkszym niz 30 nie zostanie naru-
szone przez line.

Zastona z plastiku: tego rodzaju urzadzenie
znakomicie sie sprawdza w dziataniu przeciwko
dwunogom (z ludzmi wigcznie) oraz czworono-
gom. Sktada sie z 240 1-metrowych plastikowych
petli, ktére pokrywajg obszar o promieniu 5m. Te
plastikowe petle, ktore zostaty wynalezione przez
Poczte StanowsZjednoczonych do wigzania ciez-
kich' przesytek, sg znakomita zastona, blokujgca
korytarz. Zotnierze w. PW moga, swobodnie poru-
szac¢ sie po takim podtozu, natomiast nie=wspoma-
gany personel.nie moze poruszac sig szybciej niz
0,5m/runde.

Spray silikonowy: ten mini-zestaw moze wy-
dzieli¢ do 3 kilogramow czystego, lepkiego zelu.
Substancja przykleja sie natychmiastowo, lecz w
petni zasycha dopiero po uptywie 24 godzin. Po
zaschnieciu, silikon traci swojg lepkos¢ i formuje
twarda, ‘gumowata spoine. Zotnierze w PW uzy-
wajq silikonu do zatykania dziur, lub jako prze-
szkode w poruszaniu si¢, pokrywajac podfoge $li-
ska, lepka substancja. Zotnierz moze na raz wyko-
rzysta¢ maksymalnie do 3 kilograméw, gdyz tyle
miesci sie w zbiorniku.

Spray epoksydowy: tak naprawde ten mini-
zestaw sktada sie zdwoch spray'ow, jeden zawie-
ra zywicg, drugi utwardzacz. Potaczone substan-
cie po pigciu minutach formujg bardzo sztywna
spoing. Mimo iz takie zlgcze traci swojq site wraz
z uptywem czasu, jest to jak dotad najsilniejszy
klej, jaki wynaleziono. Tak samo, jak w przypadku
silikonu, Zotnierz moze swobodnie regulowaé
dawke zywicy i utwardzacza. Je$li mini-zestaw
jest wyposazony w zywice dtugoschnacy (24 go-
dziny), wowczas spoina nie straci swojej sity wraz
z uptywem czasu.

MINI ZESTANY SFECAINECO FRZEANACZENA

NAZWA WA USAOIVENE ~ POJ. MAGAZ  STRZALTURA  ZASEG .01 CENA WAGA WB ws
ZEL C6 -1 ROZNE 1 1 2M 12 300E$ 1KG [20] 10
ZASLONA STRUNOWA -1 BRAK 1 1 5M 12 100E$ 2KG [20] 10
ZASLONA Z PLASTKU 0 BRAK 1 1 10M 112 10E$ 2KG [20] 10
SPRAY  SILIKONOWY -1 BRAK 1 1 5M 12 30E$ 2KG [20] 10
SPRAY EPOXYDOWY -1 BRAK 1 1 2M 112 30E$ 2KG [20] 10

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Wartosci WB dla zestawéw montowanych zewnetrznie.
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ich uzywanie przez Zotnierza. Najczesciej spotyka
sie ,Long-20", pozostate bronie sg zbyt ciezkie, a
w zwigzku z tym, uzywane sg tylko sporadycznie.
Oba karabiny mogg zosta¢ zamontowane na Pan-
cerzu, tak samo, jak ciezkie karabiny maszynowe,
lecz pozostate dziatka musza by¢ trzymane w obu
rekach, lub wspomagane przez uchwyt na torsie
PW. Niektére bronie majg zmodyfikowane warto-
sci Szybkostrzelnosei.i liczby pociskéw w poréw-
naniu do broni montowanych»na pojazdach, aby
odzwierciedli¢ ograniczone mozliwosci,BPW. Jesli
bronie sg trzymane; lub montowane zewnetrznie,
woéwczas mogq mie¢ zamontowane opancerzenie
(15% ceny).

) PRZENOSNE DAALKA
) INSILOAMNE W BPW

Po ciezkich karabinach, sg to drugie pod

wzgledem popularnosci systemy uzbrojenia spo-

tykane na polu walki. Zazwyczaj sg projektowane

@ jako duze, wspomagane zestawy, ktére utatwiaja,

Karabin 20mm BCL-20 diuzsza Iufa oraz
wieksza ostona czynig ,Long-20" znacznie bar-
dziej efektywnym niz Barret Arasaka Light-20.

Karabin 30mm BHC-G8: ten monstrualnych
rozmiarow karabin/dziatko jest szczegolnie przy-
datny w sytuacjach, gdy kto$ sie chce absolutnie
przekona¢, ze wykonczy wielkiego ,Borysa".
Dziatko uzywa 30mm-owych cigzkich pociskéow,
podobnych w konstrukcji do pociskdw uzywanych
przez A-10 ,Thunderbolt" u schytku XX wieku.

LATG 37mm: zmoderizowana/udoskonalona
wersja stynnego 37mm-owego dziatka przeciw-
czotgowego z Il Wojny Swiatowej, teraz wyposa-
zona w pociski z uranowym trzpieniem. Uzywana
do zadan snajperskich.

) y_j?/

DZIALKA BPW

NAZNA WA USZKODZENE POJ. MAGAZ SIRZAUTURA  ZASEG a0 CENA WAGA WB Ws un g
BCL-20 +1 8D10 (4) 20 2 550M 2 2700E$ 44/10KG [25] 35
DZIALKO 20-25MM 0 8D10 (4) 100 10 500M 3 3000E$ 40/50KG [25] 30
BHC-G8 0 9D10 (5) 10 1 600M 2 3500E$ 70/9KG [30] 40
DZIALKO 27-30MM 0 9D10 (5) 50 10 600M 3 4000E$ 75/45KG [30] 30
LATG 37MM +3 6D 10AP (6) 10 1 800M 2 10,000E$ 100KG [25] 25
EMG-83 DZIALO AKCELERAT. +2  5D10+10AP (7) 10 1 1000M 3 17,500E$  42KG [25] 15
DZIALO BEZODRZUTOWE 75MM 0 8D10 AP(8*) 4 1 500M 2 15,000E$ 15/30KG [15] 20 2M PR. RAZ.

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczaja Penetracje Pojazdéw. Bronie z * przy warto$ci Pen sg broniami z pociskami HEAT. Warto$¢ opancerzenia przy
trafieniu jest zmniejszana o potowe, lecz uszkodzenia nie sg zmniejszane. Wigcej informaciji znajdziesz w rozdziale: Walka Pojazdéw. Warto$ci WB w nawiasach
oznaczajg, opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych zewnetrznie badz frzymanych w rekach. Warto$ci wagi po kresce/ oznaczaja wage broni z petnym
magazynkiem. Koszt podany jest tylko dla broni. Cena amunicji - patrz rozdziat: Amunicja
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Dziatko 20-25mm: to nie jest pojedyncza bron,
lecz raczej kategoria dziatek, w sktad ktorej wcho-
dzi kika rodzajow. Najczesciej spotyka sie Colt
BC25d.

Dziatko 27-30mm: z tych broni najlepsza po-
zostaje WCH27 ,Standard" Arasaki. Do tej katego-
fi naleza réwniez zmodemizowane wersje ASP-
30 z lat 1980-90. Takze w tym przypadku, gtéwna
Ich wadg jest pokazny ciezar.

EMG-83 Ulepszone Lekkie Dziato Akce-
leratorowe: posiadajac te same wady, co zwy-
kte () dziatko 4mm-owe, ten znacznie wiekszy
Gauss zapewnia dwukrotnie wiekszg Szybko-
strzelno$¢ oraz liczbe Strzat/Tura. To dziatko sta-
fo sie popularne po tym, jak jeden z jego uzytkow-
nikéw wywalit dziure wielko$ci cztowieka w beto-
nowej $cianie jednym strzatem!

Dziato Bezodrzutowe 75mm: jedna z prost-
szych broni przeciwpojazdowych. Przy strzale,
wszystko co stoi za dziatem, w prostokacie na 8m
dtugim i na 2m szerokim dostaje 6k6 uszkodzen
od podmuchu powystrzatowego. Przed tymi
uszkodzeniami chroni tylko w petni hermetyczne
opancerzenie. Dzialo moze zosta¢ zatadowane
burzacymi pociskami HE (8k10/Pen =4, Pr. Raze-
nia 5m) czy zapalajacymi -Biaty Fosfor (5k6 na 3 tu-
ry/Pen = 3, Pr. Razenia 20m).

RAKIETY | POCISKI

Ponizsze bronie s naprawde cigzkie, zazwy-=
czaj wykorzystujg je AV-ki oraz helikoptery. Te
bronie znajduja sie blisko szczytu mozliwosci czto-
wieka w kwestii zabijania innych i w zwigzku z tym
powinny by¢ uzywane tylko w ramach naprawde
duzych, militamych operacjach. Uzytek prywatny,
a nawet posiadanie tego. rodzaju broni powinno

by¢ uwazane za $cisle nielegalne. Wszystkie po-
nizsze bronie wymagajg celownika, przynajmniej
na poziomie Interface'u Rzeczywistos$ci Wirtualnej
z CW (HUD). Takie bronie moga zosta¢ dodatko-
wo opancerzone za doptatg 10% ceny.

IFAR (2,75): jedna z najlepszych konstrukgii.
Znajduje sie w uzyciu od czaséw Konfliktu Kore-
anskiego. Po znacznym ograniczeniu rozmiarow i
wagi, ,ulepszona" wersja jest przewidziana do ni-
szczenia celow o $rednim badz ciezkim opance-
rzeniu. Ten model mies$ci sie w tubie jednorazowe-
go uzytku, montowanej na ramieniu Pancerza (ze-
wnetrznie mocowana), badz odpalanej znad ra-
mienia (zewnetrznie mocowana na torsie PW).
Zoknierze nazywaja te rakiety ,ifarami".

IFAR/3-Pod i 6-Pod: ten (w pojemnikach 3-; 6-
cio rakietowych) model jest zazwyczaj montowany
na $migtowcach, jako najmniejszy efektywny.
Oczywiscie, dla BPW jest to niezty kawatek meta-
lu, zdolny do réwnania z ziemig sperych zabudo-
wan! Natomiast 3-Pod zostat zaprojektowany spe-
cjalnie dla potrzeb BPW. Dowolna liczba rakiet
moze zostac¢ wystrzelona z Podstawki (lub z kilku
jednoczes$nie) w jednej‘rundzie. Mogg by¢ tylko
noszone w obu rekach lub mocowane zewnetrznie
na torsie.

Mini-Rak 6 i 15C: Mini-Rak jest podobny w
konstrukcji do ifara", lecz ma<mniejszy kaliber
(60mm) i uzywany jest.do bombardowana stabiej
opancerzonych obiektéw ‘oraz piechoty. Ta bron
nie podlega catkowitejochronie panstwa w kwestii
jej uzywalnosSci,, w przeciwienstwie do wigkszych i
znacznie grozniejszych typow broni. nalezacych
do tej grupy. Zasobnik 15 rakiet musi by¢ trzyma-
ny w obu rekach, Iub mocowany zewnetrznie na
torsie. Podstawka z 6 rakietami moze by¢ moco-
wana zewnetrznie takze na nogach BPW.

L AW-III: trzeci model rakiety przeciwczotgowej
LAW posiada kaliber 70mm i jest przeznaczony do
przebijania opancerzenia. Pocisk kumulacyjny
uszkadza wéwczas wnetrze pojazdu, BPW, czy in-
nych obiektéw. Jest to jeden z czes$ciej spotyka-
nych broni na polu walki (z uwagi gtéwnie na niskg
ceng). Moze by¢ trzymany w jednej rece, lub mo-
cowany zewnetrznie na torsie, rece lub nodze PW.

Lekki Naprowadzany Pocisk Przeciw-
czotgowy (ATGM): znacznie wigksze niz LAW-
y, te pociski sg zdolne do powstrzymania wiek-
szych transporteréw opancerzonych. Je$li taka
bron trafi w prywatne rece, to tylko dlatego, ze
trzeba kogo$ wrobi¢ w udzielanie pomocy terrory-
stom{Sg,to sterowane przewodowo, naprowadza-
ne potaktywnie pociski (patrz zasady Uzbrojenia
Rakietowego w sekgji uzbrojenia pojazdow). Wy-
rzutnie mogq by¢ jednorazowego,uzytku, lub prze-
tadowywane (2500eb,  kazdy pocisk.. 1500eb,
10kg). Najpopularniejszymi markami sg Milan-C i
Texas Arms TOW-Lite. Muszg by¢ trzymane w
obu rekach lub mocowane zewnetrznie na torsie.

Spectre: jest'to ekstremalnie celny pocisk typu
,0dpal-i-zapomnij* (czyli aktywny) pocisk CNPP
(23kg kazdy pocisk), ktéry uzywa naprowadzania
telewizyjnego (patrz zasady uzbrojenia rakietowe-
go w sekgji uzbrojenia pojazdow). Musi by¢ trzy-
many w obu rekach.

Scorpion 16: klasyczna, przeno$na wyrzutnia
pociskéw ziemia-powietrze (SAM) moze zostaé
zaadaptowana dla potrzeb BPW. Dodatkowe ra-
kiety moga zosta¢ zakupione po normalnej cenie.
Moga by¢ trzymane w obu rekach, badz pionowo
odpalane znad ramienia (mocowane zewnetrznie
na torsie) - opcja plecaka: 3 strzaty, 3 punkty prze-
strzeni, 54kg, 4800eb).

TABEA RAKET | FOOKONV

NAZAR WA UOZENE "POUMAGAZ  STRAMRA  ZASEG  901Y CaNA WAGA w8 ws una
FAR -2 8D10 (4) 1 1 500M 2 200E$  10kG [20] 30 6M PR RAZ
FAR 3-POD -2 8D10 (4) 3 SPEC. 500M 3 2100e$ 40KG [20] 45  6M PR RAZ
FAR 6-POD 2 8D10 (4) 6 SPEC. 500M 4 4200e$ 81KG 201 105 6M PR RAZ
MLNIRAC 6 2 6D10(3) 6 SPEC. 500M 2 1800e$  69KG [20] 45  3M PR RAZ
MINI-RAC 15C 2 6D10 (3) 15 SPEC. 500M 3 4500e$ 171KG [20] 112 3M PR RAZ
LAW-I1| 2 4D10AP (4% 1 1 200M 1 300e$ 3G [20] 10  2M PR RAZ
LEKKI'ATGM +2  12D10AP (12%) 1 1 1000M 2 3000e$  25KG [20] 20 4M PR RAZ
SPECTRE SPCL  18D10 AP(18%) 1 1 3000  BRAK 10,000e$ 86KG [20] 25  4MPR RAZ
SCORPION 16 -1 7D10 (4) 1 1 2000M 2 1000e$  15kG [20] 20 6MPR RAZ
RED KNIGHT SPCL 10D10 (5) 1 1 4500M  BRAK  4600e$ 23KG [20] 15 10M PR RAZ

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje Pojazdow. Bronie z * przy warto$ci Pen sg broniami z pociskami HEAT. Warto$¢ opancerzenia przy trafie-

niu jest zmniejszana o potowe, lecz uszkodzenia nie sg zmniejszane. Wigcej informacji znajdziesz w rozdziale: Walka PojazdéwWarto$ci WB w nawiasach

oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych zewnetrznie badz trzymanych w rekach. Zasiegi rakiet podane dla Ognia Bezpo$redniego. W przypadku
Ognia Posredniego zasieg jest potrojny.
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Red Knight: ekstremalnie zabdjcza, naprowa-
dzana podczerwienig rakieta czwartej generacji
klasy ziemia-powietrze / powietrze-powietrze
(SAM/AAM) - traktuj jak rakiete z naprowadza-
niem termicznym, patrz zasady Uzbrojenia Rakie-
towego w sekcji uzbrojenia pojazdow. Zazwyczaj
podwieszane pod samolotami badz $migtowcami,
tego rodzaju pociski stanowig naprawde zabdjcza,
bron w rekach BPW. Wyrzutnia musi by¢ trzyma-
na w obu rekach.

BRON PRZECMPIECHOTNA

ZoMnierze w BPW zazwyczaj czeéciej spotyka-
ja zwykly personel, niz innych Zotnierzy. Ponizsze
siedem typow broni przedstawia mozliwo$ci BPW
w kwestii odestania do Krainy Wiecznych towoéw
wiekszej ilosci nieopancerzonego lub stabo opan-
cerzonego personelu. Bronie te moga by¢ monto-
wane zewnetrznie badz wewnetrznie w dowolnej
lokacji (oprocz Gtowy), lub moga by¢ trzymane w
rekach. Jesli bronie sg trzymane lub mocowane
zewngtrznie wowczas moga zosta¢ opancerzone
za doptata 15% ceny.

Karabiny maszynowe 5,56 i 7,62 mm: sg
to przystosowane do potrzeb BPW zwykte bronie
automatyczne montowane w pojazdach przezna-
czone do uzycia przeciwko wigkszym oddziatom
stabo opancerzonej piechoty.

Beztuskowy karabin maszynowy 10mm
G-20: produkt firmy Heckler&Koch specjalnie za-
projektowany do wykorzystania przez BPW, G-20
znakomicie sie sprawdza w dziataniach przeciwko
lekkim typom opancerzenia, a nawet mniejszym
BPW. Moze zosta¢ wyposazony w ppanc. pociski
sabotowe (Pen. Pojazdu = 3).

Minigun 5,56mm: ten gatling wyglada na-
prawde przerazajgco zamontowany ha ramieniu
BPW. Karabin jest wystarczajaco lekki, by mozna
go bylo trzyma¢ w jednej rece (oczywiscie, rece
BPW!). Jesli jest trzymany w rekach, wowczas
amunicja jest podawana tasma z zasobnika moco-
wanego zewnetrznie (1 slot).

Minigun 7,62mm ten cigzszy minigun wstawit
sie wykorzystaniem go przez helikoptery w Wiet-
namie. Bron posiada wystarczajaca site ognia, by
by¢ montowana jako gtéwna bron na niektérych
BPW. Jednakze, nie wystarcza ona w dziataniach
przeciwko innym BPW. Jesli jest trzymana w obu
rekach, wowczas zasobnik amunicji z tasma zaj-
muije 2 sloty.

Beztuskowy Gatling 10mm: ta potwoma
bron jest produktem kooperacji firm Malour i Meta-
Corp. Bron posiada trzy Iufy, jest napedzana elek-
trycznie i znakomicie si¢ sprawdza w dziataniach
przeciwko wojskowym borgom, |zejszym BPW,
pojazdom cywilnym, czy dowolnej iloSci nieszcze-
$nikow w MetalGear®. Moze by¢ trzymana w obu
rekach (zasobnik z amunicjg i tasma zajmuje 2
sloty) lub mocowana zewnetrznie na torsie.

Automatyczna srutéwka ,,ONI": ten model
Srutowki Arasaki zdaje sie nigdy nie wyczerpywac
swojego zasobu amunicji. Zdarza sie, zejakas re-
zydencja zawala sie, po tym, jak ogarniety szatem
bojowym Zotnierz PW odpalit w érodku serie z'au-
tomatul!

GRANATNKI

Tego rodzaju bronie sg kolejnym przyktadem
uzbrojenia scisle militamego, i w zwigzku z tym ra-
czej rzadko sie je spotyka na wyposazeniu organi-
zacji ponizej rzadowego lub Korporacyjnego po-
ziomu. Stosunkowo lekkie, masywne, znakomicie
sig sprawdzajq w dziataniu zaréwno przeciwko lu-
dziomjak i pojazdom, co czyni z nich znakomitg,
bron wsparcia. Te bronie mogg zosta¢ montowa-
ne zewnetrznie badz wewnetrznie w dowolnej lo-
kacji ciata (z wyjatkiem Gtowy), lub moga by¢ trzy-
mane w jednej rece. Jesli sg trzymane lub monto-
wane zewnetrznie, wowczas mogg zosta¢ opan-
cerzone za doptatg 10% ceny oryginalnej broni.

Granatnik 25mm Tsunami: ten granatnik,
specjalnie zaprojektowany dla potrzeb BPW, wy-
strzeliwlje wysokoci$nieniowe granaty o kalibrze
25mm. Jest to jeden z bardziej udanych projektow

Arasaki. Granaty wywotuja takie same efekty, jak

te, wystrzeliwane z granatnika Militechu U-55

Cowboy, lecz wysokocisnieniowe granaty nie mo-

ga by¢ odpalane z recznego granatnika.
Odtamkowe: 2k6+1 (Pen=1),

Pr. Razenia 5m.

5k6 (Pen=2)

Pr. Razenia 3m.

Kumulujace (HEAP): 5k6 PP (Pen=3%)
Zapalajace: 4/3/2k6 przez 3 tury

(Pen=2), Pr. Razenia 2m.
Kazdy granat kosztuje 15eb.

Burzace (HE):

Auto-granatnik 40mm: zmodyfikowana we-
rsja granatnika, uzywanego przez NATO-wskie
oddziaty wsparcia. Granatnik wystrzeliwuje serie
50 granatow. Zaletgtej broni jest niesamowita sita
ognia, wada - zbyt duzy ciezar.
Odtamkowe:  7k6 (Pen = 2),
Pr. 'Razenia 5m.

Eksplodujace

Podwojnego
Przeznaczenia: 4k10 PP (Pen = 4*), impakt
4k6, Pr. Razenia 1m.
Granaty-flary: 1 k6 przez dwie tury (Pen = 0),
Pr. Os$wietlenia 20m.
Dymne: promien oddziatywania 10m.
Biaty Fosfor: 4k6 przez trzy tury (Pen = 2),
Pr. Razenia 10m.
Igtowe: 1-3x2k6 PP (Pen = 1),

obszar 3m x 25m.

Seria granatow kosztuje 100eb.

Auto-granatnik 30mm rosyjski odpowiednik
Auto-40. Wystrzeliwuje granaty o kalibrze 30mm.
Posiada na tyle malg Szybkostrzelnos¢, iz istnieje
mozliwo$¢ pojedynczych strzatéw. Z uwagi na po-
step technologiczny, efekty wybuchu tych grana-
tow sg podobne, pomimo réznicy w masie.

Super Rostovic 30mm: ta bron jest po prostu
wieksza, zaprojektowang specjalnie dla potrzeb
BPW, wersjg Nadgarstkowej Wyrzutni Rakiet Ro-

TABHA BRON FRZEQWPECHOTNYCH
NAZANA WA USZKODZENE POJ. MAGAZ  STRZAUTURA  ZASEG a0y CENA WAGA wB ws
K.M. 5.56MM +1 5D6 (2) 100 10 450M 1 1200E$ 6/2KG [25] 25
K.M. 7.62MM 0 6D6+2 (2) 100 10 500M 1 1200E$ 10/3KG [25] 25
BEZt USKOWY K.M. G-20 0 8D6 (2) 200 20 600M 2 3000E$ 15/3KG [25] 25
MINIGUNS.56UM +1 5D6 (2) 1000 100 450M 2 2000E$ 13/15KG  [25] 20
MINIGUN7.62MM 0 6D6+2 (2) 2000 100 500M 3 4000E$ 25/30KG  [25] 20
BEZtUSKOWY GATLING 10MM 0 5D10AP (4) 2400 60 OR 120  500M 4 12,500E$  50/25KG  [20] 20
AUTO. SRUTOWKA ONI 0 4D6+3 (2) 180 5 OR 20 75M 2 1350E$ 7112KG [25] 20

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczaja Penetracje Pojazdéw. Wartosci WB w nawiasach oznaczaja opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych
zewnetrznie badz trzymanych w rekach. Warto$ci wagi po kresce/ oznaczajg wage broni z petnym magazynkiem. Koszt podany jest tylko dla broni. Cena amu-

nicji - patrz rozdziat: Amunicja
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TABELA GRANATNKOW

NAZAA WA USAOIZENE  POLMAGAZ STRZAUTURA  ZASEG 01y CENA WAGA WB ws

GRANATNIK TSUNAMI 25MM 0 SPEC. 20 1/3/5 1500M 1 1700E$ 18/2KG [20] 25
AUTO-GRANATNIK 40MM +1 SPEC. 50 3 LUB 20 1600M 2 2500E$ 40/25KG  [25] 30
AUTO-GRANATNIK 30MM 0 SPEC. 30 1LUB 10 1300M 2 2000E$ 20/11KG  [25] 25
SUPER ROSTOVIC 30 MM 0 5D6 (1) 8 SPEC. 300M 1 700E$ 5KG [20] 20
GRANATNIK TALERZOWY -1 2D6+3 (0) 30 1 250M 1 1500E$ 15KG [20] 20
EMP GRENADIER 0 SPEC. 5 1 300M 1 2000E$ 10KG [20] 15

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje Pojazdow. Wartosci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych

zewnetrznie badz trzymanych w rekach. Warto$ci wagi po kresce/ oznaczajg wage broni z petnym ma nkiem. Koszt podany jest tylko dla broni. Cena amu-
trzymany g J 9 y gazy! Y J

nicji - patrz rozdziat: Amunicja

stovic (Chromebook, str.49). Ta bron oferuje moz-
liwo$¢ szybkiego wsparcia ogniowego, nie zajmu-
jac przy tym zbyt duzej przestrzeni. Super Rosto-
vic znajduje sie¢ na wyposazeniu oddziatéw orga-
nizacji 0 mniejszym znaczeniu. Nowa wersja nad-
garstkowej wyrzutni rakiet nie podlega surowym
ograniczeniom odno$nie posiadania i uzywania.

Granatnik Talerzowy: ta bron, jako pierwsza,
zostata specjalnie skonstruowana do wykorzysta-
nia przez BPW, a nie przez oddziaty broni cigzkie;.
Bron wystrzeliwuje stynne Rozbryzgowe Ringo
(Granaty Talerzowe FEN Dz 22; patrz Chromebo-
ok, str. 47). Doswiadczeni w ich uzyciu Zotnierze
uzyskali wiele spektakulamych efektéw, zwia-
szcza odbijanie rykoszetem od $cian, czy rekordy
w rzucaniu na odlegto$¢. Szczegdlng popularno$é
zyskata sobie gra ,Krwawe Frisbee", ktora polega
na bezpo$rednim trafieniu granatem talerzowym
w uciekajaca osobe!

Granatnik EMP ,,Grenadier": ta bron, i cate
szczescie, nie jest uzywana zbyt czesto, gdyz
efekty wykorzystania takich granatéw sg czesto
ktopotliwe dla wszystkich stron konfliktu. Odno-
$nie szczeg6tow na' temat granatéw EMP, patrz
Chromebook, str. 47.

BRON RECZNA

Bronie nalezace do tej kategorii zazwyczaj
stuzg jako dodatkowe bronie w ekwipunku BPW,
petnigc analogiczng role, jak bron podreczna nor-
malnej piechoty. BroA reczna staje &Sie rowniez
uzyteczna, gdy podstawowa bron Zotnierzahjest
uszkodzona lub z innych przyczyn nie nadaje sie
do uzytku. Tego rodzaju bronie. moga by¢ monto-
wane zewnetrznie lub wewnetrznie w.dowolnej lo-
kacji ciata. Jesli sg.montowane zewnegtrznie, wow-
czas automatycznie zyskujg opancerzenie za dar-
mo.

M31 PA: jest to zmodyfikowana'wersja M-31 a1
(patrz Chromebook, str. 45) zdodatkowym zasob-
nikiem amunicji.

Pistolet igtowy: kopia Sub-odtamkowej Broni
Malorian Arms (patrz Chromebook;, str. 48) z po-
tréjnym zapasem amunicji.

Pistolet 14mm: 'kopia stynnego pistoletu Malo-
rian Arms (patrz Chromebook, str. 52) zpotréjnym
zapasem amunicji.

Miotacz ptomienin;,Dragon™: wicksza we-
rsja ‘miotacza ptomieni Kendachi Dragon (patrz
Chromebook, str. 48) ze zwigkszonym zasiegiem i
pojemnoscia;

Mikro-pociski: jest to przystosowana do po-
trzeb BPW wersja wyrzutni mikropociskow (patrz
CP2020, str.82i97). Mimo iz sita eksplozji tych ra-
kiet jest znacznie mniejsza nizich wiekszych ku-
zynéw,, to promien razenia (2m) oraz zdolno$¢
omijania przeszkdd czynig tg bron bardzo popular-
ng. Zasobnik rakiet kosztuje 400eb.

,Big Boomer": wigksza wersja .47 Boomer Bu-
ster (patrz Solo of Fortune, str. 50) ktora strzela
serig dwoch pociskow.

SYSTEMY DEFENSYWNE

Ta kategoria obejmuje znaczng ilo$¢ bardzo
waznych systeméw defensywnych. Detektory, sy-
stemy elektromagnetyczne, systemy
ECM/ECCM ($rodki przeciwdziatania elektronicz-
nego/$rodki przeciwdziatania przeciwdziataniu
elektronicznemu), oraz $rodki przeciwdziatania
(,kanistry") moga by¢ umieszczone wszedzie we-

oraz

TABELA BRON RECAN\E)
NAZAA WA USZKODZENIE POJ. MAGAZ SIRZAMRA  ZASEG  901Y CENA WAGA WB Ws
M-31PA +2 4D6 (1) 300 1/3/30 400M 1 1800E$ 6/2KG [20] 10
PISTOLET IGLOWY +2 1D6X1D6AP (1) 100 3 OR 30 200M 12 900E$ 3/2KG [20] 15
PISTOLET 14MM 0 6D6 (1) 20 2 75M 12 2260E$ 211KG [20] 15
MIOTACZ PLOMIENI"DRAGON" 0 3D6/1D6 (1) 8 1 8M 1 990E$ 5KG [20] 10
MIKRO-POCISKI +2 4D6 (1) 8 2 200M 1 900E$ 5/13KG [20] 10
"BIG BOOMER" +1 5D6AP (2) 8 2 100M 12 550E$ 12/1KG [20] 20

nicji - patrz rozdziat: Amunicja

Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajq Penetracje Pojazdéw. Wartosci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych

zewnetrznie badz trzymanych w rekach. Warto$ci wagi po kresce/ oznaczajq wage broni z petnym magazynkiem. Koszt podany jest tylko dla broni. Cena amu-
trzymany g jawag y gazy| Y J
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wnatrz PW (,kanistry" moga by¢ umieszczone
rowniez na zewnatrz). Systemy APSG (automa-
tyczny przeciwrakietowy system Gatlinga) musza,
by¢ montowane w lokacji Gtowa lub Tutéw (lub w
obu).

Wykrywacze promieniowania laserowe-
go i mikrofalowego: tego rodzaju urzadzenia
zapewniajg 90%-we prawdopodobiefstwo (2-10
na 1k10) wykrycia promienia laserowego (system
naprowadzania, bron laserowa, celownik lasero-
wy) lub skoncentrowana wigzke mikrofalowa (an-
tyelektroniczna ,Mikrofala", system naprowadza-
nia), ktére trafiajg w PW. Wykrywacz moze by¢ na-
stawiony tylko na informowanie Zotnierza o trafie-
niu wigzka, lub tez moze automatycznie odpali¢
Pyt gwiezdny" czy paski folii metalizowanej zalez-
nie od posiadanego systemu przeciwdziatania. Mi-
mo iz te systemy sg opisane w sekcji systemow
defensywnych, powinny by¢ traktowane jako sen-
sory, i w zwigzku z tym mogg by¢ montowane w
kompletach. Statystyki tych systeméw sa opisane
w Tabeli Systeméw Uzytkowych.

Gabka EMP: zapobiega szokowi EMP, czy
uszkodzeniom wrazliwego ekwipunku elektronicz-
nego. Gabka jest efektywna przeciwko jednej tyl-
ko wigzce EPM, poniewaz przechwytujgc ja, sy-
stem ulega zniszczeniu. Sposéb dziatania tego
urzgdzenia jest analogiczny, jak w przypadku
ekwipunku przeciwdziatania szoku statycznego
komputeréw, skonstruowanego w latach 80-tych
ubiegtego wieku.

Akumulator EMP: akumulator zapobiega
uszkodzeniom, wywotanym przez wigzke EMP,
poprzez zaabsorbowanie wigzki oraz powolne
roztadowanie jej, a nie przez spalenie, tak jak w
powyzszym przypadku. Jednakze, technologia nie
jest jeszcze udoskonalona, i istnieje 50%-we

prawdopodobienstwo, ze akumulator zostanie zni-
szczony przy roztadowywaniu wigzki EMP.

»Dymny" kanister: proste urzadzenie, ktére
wypuszcza chmure blokujacego promienie pod-
czerwone dymu, ktdry ogranicza widzenie oraz
broni przed pociskami naprowadzanymi wzroko-
wo (-3 do Trafienia, chyba ze zostanie uzyty radar,
czy celownik mikrofalowy, +10 do Trudno$ci przy
rzutach na Spostrzegawczos$¢, blokuje dziatanie
Termografu).

Kanister , pytu gwiezdnego": jest to urza-
dzenie, uzywane do obrony przed laserami oraz
do zaktdcania naprowadzania laserowego. Pyt
gwiezdny" jest w rzeczywisto$ci sproszkowanym
szktem o $cisle okreslonych parametrach tech-
nicznych. Jest to znakomita obrona przeciwko
wszelkim atakom opartym na $wietle, negujacje z
90%-wym prawdopodobieristwem.

Kanister ,tasiemek": podobne w. dziataniu
do wyrzutni foli metalizowanej, montowanego na
mysliwcach odrzutowych, ,tasiemki" zaktocaja,
dziatanie radaru, lub wszelkich systeméw napro-
wadzania opartych‘na wykryciu metalu. Kanister
wypuszcza chmure cietych paskow foli metali-
zowanej, ktére zaktocaja wigzki odpowiednich sy-
stemow (+10 do Trudno$ci trafienia rakietami na-
prowadzanymi radarowo, +5 do/Trudnosci z na-
prowadzaniem laserowym, 70%-we prawdopodo-
bieristwo zaktocenia wigzki radarowe).

Kanister , btyskowy": podobny w zatozeniu
do starego rzymskiego pomystu z intensywnie pa-
lacymi sig pochodniami, ,blyskowy" kanister moze
by¢ uzyty jako wizualna bomba ogtuszeniowa
(+30 do rzutu na OPANOWANIE, dodaj warto$¢
umiejetnosci Unikanie ciosow/Odporno$é¢ na
Tortury/Narkotyki, jesli rzut jest nieudany, wow-

czas efektem sg konwulsje/paraliz na 1k6 minut),
lub jako flara przeciwko systemom uzbrojenia na-
prowadzanymi termograficznie. (+10 do Trafienia
pociskami naprowadzanymi termograficznie, +5
do Trudno$ci przy rzutach na Spostrzegawczos¢é
z uzyciem podczerwieni iflub termografu.

Kanister ,duch": drogi, jednorazowy, lecz
bardzo efektywny system wabika. ,Duch" jest
skomplikowanym systemem elektronicznego
przekaznika, baterii oraz spiral, ktére imitujg fi-
zyczne charakterystyki PW, przy $ledzeniu Pance-
rza. ,Duch" bedzie nadawat fatszywe informacje
przez okoto 1 minute (6 tur bojowych), zabezpie-
czajac w podobny sposob, jak systemy ECM. Po
zakonczeniu nadawania, ,duch" dokonuje autode-
strukcji z sitg, normalnego granatu. Ta opcja jest
bardzo trudna do zdeaktywowania, gdyz projek-
tanci nie chca, by system».zostat wykorzystany
przez ,sepy" na poluwalki.

ECM: 'Srodkiprzeciwdziatania elektronicznego sa,
zazwyczaj skomplikowanymi systemami elektro-
nicznymi, ktore sg uzywane do zaktécania, prze-
chwytywania i maskowania przekazoéw elektro-
nicznych oraz dziatania takowych systemoéw.
Mowiac jezykiem gry: ECM moze zosta¢ wigczony
lub wytaczony . Przy wtgczonym systemie, system
stara sie wptyna¢ na dziatanie systeméw elektro-
nicznych- wokoét BPW, maksymalny promien za-
ktécania wynosi 100m. Za doptatg, mozna zwigk-
szy¢ zasieg systeméw ECM (3 sloty, promien za-
ktécania 500m, 1 milion eb).

Efekty zaktdcania przez systemy ECM: 70%-
we prawdopodobienstwo zaktécenia przekazu
wojskowego nadajnika radiowego oraz radaru
wojskowego (4-10 na 1k10). Cywilne radio i radar
sq automatycznie zaktocone. +15 do Trudno$ci
trafienia rakietami naprowadzanymi radarowo.

TABELA SYSTEVON DEFENSYWNYCH
NAZAR WA USAOZENE ~ POLMAGAZ  STRZAUIURA  ZASEG 01y CENA VAGA w8 ws
GABKAEMP BRAK BRAK BRAK BRAK  BRAK 112 500E$ 2KG BRAK 30
AKUMULATOR EMP BRAK BRAK BRAK BRAK  BRAK 1 1500E$ 2KG BRAK 10
,DYMNY" KANISTER BRAK BRAK 6 1 BRAK 1 200E$ 4KG [20] 15
KANISTER ,PYLU GWIEZDNEGO" BRAK BRAK 2 1 BRAK 112 500E$ 2KG [20]
KANISTER ,TASIEMEK" BRAK BRAK 3 1 BRAK 1 300E$ 3KG [20] 20
KANISTER ,BLYSKOWY" BRAK BRAK 6 1 BRAK 1 300E$ 6KG [20] 20
KANISTER ,DUCH" BRAK BRAK 1 1 BRAK 112 3000E$ 4KG [20] 10
ECM BRAK BRAK BRAK BRAK  100M 2 500K E$ 25KG  BRAK 15
ECCM BRAK BRAK BRAK BRAK  BRAK 1 100K E$ 5KG BRAK 15
STEALTH BRAK BRAK BRAK BRAK  BRAK SPEC. SPEC. SPEC. BRAK BRAK
ZAKLOCANIE PROM. PODCZERWONYCH. BRAK BRAK BRAK BRAK  BRAK BRAK SPEC. BRAK BRAK BRAK
APSG BRAK 3D6 (0) 30 SPEC.  400M 2 24,000E$  25/13KG  [20] 20
Uwaga: Uszkodzenia w nawiasach oznaczajg Penetracje Pojazdéw. Warto$ci WB w nawiasach oznaczajg opcjonalne opancerzenie dla broni montowanych
zewnetrznie badz trzymanych w rekach. Warto$ci wagi po kresce/ oznaczajg wage broni z petnym magazynkiem. Koszt podany jest tylko dla broni.
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BOJOWE SPOSOBY ]
DLA SPRYTNYCH BORGOW

Wraz z wprowadzeniem BPW, niektorzy gracze skarzg sig, ze takie
urzgdzenia czynig z bojowych borgéw kiepskich przeciwnikow. ,Sa zbyt sil-
ni! - méwig - S zbyt szybcy, zbyt twardzi..." No c6z, sprawdzmy, jak twar-
dzi oni naprawde sa... Ponizej przedstawiamy poréwnanie Dragoon Milite-
ch u (obecnie, jednego z najlepszych bojowych borgéw) oraz Standard B
Arasaki (Sredniej klasy, prosto z potki BPW).

DRAGOON STANDARD B
Cena 120,000e$ 88,550e$
Waga 282kg 661 kg
WB 40 50
WS 40 ramie/noga, 60 tors 10 ramie, 19 noga, 28 tors
Sita/BC 20 37
REF 15 Spec*
Szybkosé 25 Spec.*+3
Cios 3D6+8 4D10
Kopniecie 6D6+8

Interesujace poréwnanie, czyz nie?
Tylko w dwdch cechach na 9, BPW wykazuje przewage (w cenie oraz
Sile). Roznica 10 WB nie jest niczym wielkim w poréwnaniu z sitg broni,

natomiast przewaga 4 punktoéw przy przecietnym rzucie w walce wrecz
moze zosta¢ z tatwoscig zniwelowana lepszg bronig biatg. Dragoon dys-
ponuje znaczng przewagg w kwestii

wagi, refleksu, predkosci, oraz zdolnosci do absorbowania uszkodzen.
Jednak, do gtosu dochodzi Utrata Cztowieczenstwa. Skomplikowane za-
biegi chirurgiczne powodujq najwigksza utrate punktow EMPATII ze wszy-
stkich dostepnych, natomiast do BPW mozna sie dosta¢ (i wydostac z nie-
go) w ciggu 10 minut bez konieczno$ci stawania sie bezduszng, zimna ry-
ba!

Takityka walki Dragoon'em musi uwzglednia¢ jego przewagi - pred-
kos$¢ do zajecia lepszej pozycji do ataku lub obrony; zreczno$¢ umozliwia
nieoczekiwane manewry oraz tak-bardzo-wazny pierwszy strzat; |zejsza
waga pozwala na zadanie ciosu faski z wysokosci (te ciezkie pancerzyki
nigdy nie wejda na 3 czy 4 pietro). Wreszcie - bardziej subtelnie - Combat
Crystal umozliwia idealne wspétdziatanie oddziatu Dragoon'éw, natomiast
wytrzymato$¢ borgéw przewyzsza odpornos¢é BPW o cate niebo. Tygo-
dnie, miesigce mogq ming¢, zanim wyniknie koniecznos$¢ naprawy, a cza-
sami nawet odzywiania. Natomiast, zasilanie BPW wystarczajg maksymal-
nie na 48 godziny, a Zotnierz juz po 24 bedzie sie czut lekko otepiaty.

Pamietajcie, ze najwazniejsze pytanie brzmi: Co jest celem misji? Za-
wsze musicie je bra¢ pod uwage w przypadku‘operacji wojskowej. Pytanie
,czego chcesz dokonac¢?", a (czasami'nawet wazniejsze) ,jak chcesz tego
dokonac¢?", powinno by¢ gtéwnymi wskazowkami przy wahaniach typu
,BPW czy borg?

ECCM: srodki przeciwdziatania przeciwdziataniu
elektronicznemu sg systemami uzywanymi do
,przebijania sie¢" przez zaktdcenia. Systemy
ECCM maja 70%-we prawdopodobienstwo zniwe-
lowania efektéw zaktdcenia. Tylko indywidualine
BPW wyposazone w systemy ECCM moga korzy-
sta¢ z takich btogostawienstw, i tylko przeciwko
wyznaczonym celom. (Nie musi to by¢ systemza-
kiécajacy, BPW moze przeciwdziata¢ zaktocaniu
przekazow innej jednostki, znajdujacych siew za-
siegu systeméw ECM).

Stealth: bardzo drogi system, ktory ukrywa BPW
przed sensorami podczerwieni oraz radarem.
Koszt wynosi 10% catkowitej ceny ‘Pancerza.
Stealth redukuje pojemnos¢ Pancerza o 10% i zaj-
muje jeden slot zewngtrzny w kazdej lokacji ciata.
System automatycznie zakt6ca systemy cywilne;
wojskowe radary w 90% (1-9 na 1k10); termogra-
fy w 80% (1-8 na 1k10). Patrz zasady dotyczace
zastosowania $rodkéw przeciwdziatania elektro-
nicznego w. sekgcji\WWalka Pojazdowa.

Zaktoécanie promieni podczerwonych:
ten system dziata podobnie jak system montowa-
ny na pojazdach. Neguje tylko wykrywanie pro-
mieniami podczerwonymi.. Koszt: 10% ceny
podwozia. Nie zajmuje miejsca, nie ma wartosci
WB i WS.

APSG (Automatyczny Przeciwrakietowy
System Gatlinga): bez watpienia, jeden z naj-
bardziej skomplikowanych i zadziwiajacych ze
wszystkich montowanych na BPW. ,Mini-Phalanx"
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jest systemem antyrakietowym, skonstruowanym
na bazie miniguna .22 (kaliber 55mm), podobnym
do systemow typu Aegis, montowanych na okre-
tach wojskowych. System $ledzi nadlatujace ra-
kiety, samoczynnie celuje, oraz automatycznie
stara sie zniszczy€, badz spowodowac eksplozje
pocisku, zanim uderzy w Zotnierza. Je$li rakieta
lub pocisk kierowany zostanie wystrzelony w kie-
runku BPW chronionego przez APSG, wowczas
istnieje 90%-we prawdopodobienstwo; ze system
wykryje pocisk (2-10 na 1k10). Po wykryciu, sy-
stem zacznie strzelac, gdy pocisk znajdzie sie w
promieniu 100 metréw. Dziatanie systemow ASPG
moze zosta¢ zakldécone poprzez wystrzelenie
wigkszej ilosci pociskow. Rzu¢ 1k10 dla kazdej
nadlatujacej rakiety z modyfikatorem -1 za dodat-
kowa rakiete«Wynik 4+ oznacza, iz rakieta zosta-
ta zestrzelona; 1-3 oznacza, ze rakieta zostata
zdetonowana w zasiegu oddziatywania rakiety
(1/2 obrazen, 1/2 warto$ci Penetracii); O lub mnigj
oznacza, ze system ASPG nie zdotat przechwyci¢
pocisku, a rakieta/pocisk zadaje normalne obraze-
nia.

AMUNICJA

Rzecz, ktéra sprawia, ze bron dziata. Poje-
dynczego magazynku (normalnie uzywanego w
przypadku karabinéw, pistoletow, itd) nie uwidzisz
na polu walki BPW. W takiej rozgrywce musisz po-
siada¢ zapas amunicji, ktéry wystarczytby do wy-
posazenia plutonu z ciezka bronig. | gdzie$ mu-
sisz to zmiescic...

Jezeli nie zostato wyraznie stwierdzone ina-
czej, dodatkowa pociski (bronie z opcja pojedyn-

czych strzatéw) kosztujg 5% ceny broni. Dodatko-
we magazynkix(strzelanie serig) kosztujg 10% ce-
ny broni za 100 pociskéw (lub odpowiednio do po-
jemnosci magazynku broni). Caty zapas amunicji
musi zostaé zakupiony osobno. Uwaga: podane
ceny, zwlaszcza granatéw, dotyczg wojskowych
odbiorcéw. Prywatni nabywcy i detali$ci mogg sie
spodziewaé znacznie wyzszych cen.
Typ amunicji sloty (za dodatko-
wy magazynek)
Ciezki karabin/kaem 1
Gatling 127mm 2
dziatko BPW 1
automatyczne dziatko BPW 2
lekki ATGM 1
bron przeciwpiechotna 12
Gatling 5,56mm 1
Gatling 7,62mm/10mm 2
granatnik 25mm 12
auto-granatnik 30mm/40mm 1
bron reczna 12

Wszystkie inne bronie sg kupowane jako
komplety (rakiety, zasobniki pociskow kierowa-
nych, tadunki przeciwpiechotne, zbiorniki miota-
czy, itp).

Dodatkowe zbiorniki amunicji majg 10 WS za
kazde 1/2slotu. Jesli zostang uszkodzone, wow-
czas moga eksplodowa¢, patrz zasady dotyczace
rozstrzygania obrazen, str. 56. Zewnetrznie mon-
towane zapasowe zasobniki amunicji sa opance-
rzone (WB 15), chyba, ze zostato wyraznie stwier-
dzono inaczej, ze nie sa.



,PANCERZE WSPOMAGANE, TEZ MI COS!

TO PO PROSTU WIELCY, POWOLN ZOLNIERZE. UZBROJEN
W PUKAWKL POWTARZAM WAM, ZE NIE UTRZYMAJA
TEGO MASTA BEZ CZOLG... CO TO BYtO ?! CHYBA COS
WLAZZO NA WIEZYCZKE?! MATKO BOSKA!

JEK ODDZERANEJ OD PANCERZA KLAPY, POTEM
SIRZALY Z DAALKA AUTOMATYCZNEGO, BARDZO BLISKO.

— OSTATNIA TRANSMISJA OD MAJOR RNY ALTMEYER,
DRUGA SERBSKA KOMPANIA PANCERNA.

Chociaz BPW 1o stosunkowo nowa
technologia, to PW przeznaczone
do uzytku korporacyjnego i wof
skowego, produkowane sg juz
przez kilka firm.

PW prezentowane w tym rozdziale
to produkly najbardziej znanych
producentow. Wielkos¢ sprzedazy
Zapewnia im dominujacy

pozycje na rynku. Parame-
try i wyposazenie podane
sq da ,czystych" PW, ta-
kich, jakie wychodzg z fa-
bryki. Podana cena to cena
katalogowa, za standardo-

~| Wy model. Tak, jak win-
‘2—@ nych drogich i cenionych
pojazdach, tak i do PW

mozna dokupi¢ wiele wypo-

P sazenia niestandardowego

(za dodatkowg optata,
oczywiscie). Uzywaj tych modeli
jako podstawy do twoich wia-
snych projektow, lub po prostu
kiedy nie masz czasu na wymysle-

nie lepszego PW.
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DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO

PRODUCENT: m
NAZWA PANCERZA: Commando | Militech
BIB/BOB: +4/43
WAGA: 945 kg |
WAGA PODWOZIA: 180
TYP PODWOZIA: i , 9
Highwayman, SILA 35 UDZWIG/POJEMOSC: ’ 1750/525 kg

UDERZENIE: 4k10 KOPNIECIE: ’ 6k10 CENA:’ 108.306 e$

ZGNIATANIE: 5k10 BIEG: ’ WAGA ZOLNIERZA’ 114 kg
SKOK: SKOK: ’ MODYF. TWARDOSCI’ -9

WYPOSAZ ENIE

GLOWA [1] R. RAMIE [2] L. RAMIE [3] P.NOGA [4-5] L. NOGA [6-7] TULOW [8-0]
WS 9 WB 65 WS 9 WB 65 WS 9 WB 65 WS 18 WB 65 WS 18 WB I 65 WS 27 WB 65
WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS
1] 1 1] 1] 1] 1]
" ) BCL-20 . Magaz. (50) do BCL-20 Militech
Miitech IRW; 15 Dziatko 20mm; 35 M-31PA; 10 40mm granatnika; 20 Reload (20); 20 Repeater; 20
2] i mili 2] 2] 2] 2] 2]
E:g:(e)rﬂt?:?-ei 30 Kanister M-31 magaz. (300): 10 |Magaz (50) do BCL-20 Wiaz ratunkowy; 30
Wykr. Pr. Las.; 5 tasiemek; 20 M-31 magaz. (300); 10 40mm granatnika; 20 Reload (20); 20 Gabka EMP; 30
3] 3] 3] 3] 3] 3]
T Magaz (50) do BCL-20 .
Kanister "Dymny 515 40mm granatnika; 20 Reload (20); 20 BRP Pack (Tyh): 20
ZEWNETRZNE WB/WS 4] 4] 4] 4] 4]
1]
ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS 5]
2] 1 1] 1 1
Magaz. Magaz.
0 ATGM (1); 20 do ATGM (1); 20
ZEWNETRZNE WB/WS
2] 2] 2] 2] 1]
BFC-4 (Przdd); 20/20
UWAGI: 3 3 3] 3] 2] )
BSP Variety Pack
(Przod); 20/20
Komputerowa
kontrola 3]
komend 1-reczna ciezka bron
sieczna; 20/20
4]
ZAWARTOSC BAGAZNIKA
WYPOSAZENIE ~ WB/WS/WAGA WYPOSAZENIE WB/WS/WAGA
1 40mm Granatnik AUTO; 20/30/65 8]
2 ATGM (UZBROJENIE); 20/20/25 9
3 10]
4]| 11]|
5]| 12]|
6]| 13]|
7]| 14]|




Militech
Commando

Nazwa tego PW jest nieco
zwodnicza; ten model z Milite-
chu jest akurat bardzo spraw-
nym i cenionym PW przezna-
czonym do walki na pierw- M 4
szej lini frontu. W jego kon- -
strukcji wykorzystano ele-
menty stynnego Highwayma-
na. Militech Commando

jest czesto widywany (i za-
wsze traktowany z respek-
tem) na polach bitewnych
oraz w miejskich strefach wal-
ki. Projekt opiera sie na
Swietnym zarzadzaniu infor-
macjq i poteznej sile ognia,
dzieki czemu pilotowa-
nie i celowanie jest
dla operatora nie-
zmiernie tatwe.
Chociaz wielu
klientdw modyfiku-
je swoje Com-
mando, to pro-
cent fabrycznie
niezmienionych

PW tego typu TS\
uodbiorcow jest W

Wyzszy niz modeli in-
nych firm.

Ten PW pokazuje catg
efektywnos¢ projektowania

majgcego na uwadze wy- /&'y_//// f\ F,

chznie sprawqoéé pro- %t NN é 7’
jektu, bez przejmowania W

sie ograniczeniami biu-
rokratycznymi.

)
X
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DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO

PRODUCENT; |
NAZWA PANCERZA: Boris 1 : Russian Arms
BIB/BOB: 142
WAGA: 1235 k
) WAGA PODWOZIA: 375
TYP PODWOZIA: i , y
Mikael, SILA 50 UDZWIG/POJEMOSC: | 2500/750 kg

UDERZENIE: 6k10 KOPNIECIE: ’ 9k10 CENA:’ 116.027 e$

ZGNIATANIE: 7k10 BIEG: ’ WAGA ZOLNIERZA’ 136 kg
SKOK: SKOK: ’ MODYF. TWARDOSCI’ 12

WYPOSAZ ENIE

GLOWA [1] R. RAMIE [2] L. RAMIE [3] P. NOGA [4-5] L. NOGA [6-7] TULOW [8-0]
WS 12 WB 65 WS 12 WB 65 WS 12 WB 65 WS 25 WB 65 WS 25 WB I 65 WS 37 WB 65
WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS
1] 1 1 1 1
Militech SCW; 10 . : . Magazynek amunicji Magazynek do Wiaz ratunkowy; 30
Radio; 5 CKM 14,5mm; 35 M-31PA; 10 14,25mm (100); 20 BHC-G28 (20); 20 Kwikfix; 15
2] 2] 2] 2] 2] 2]
Kamera A/V; 10 Magazynek amunicji ! . Magazynek amunicji Magazynek do . . .
Wykr. Pr. Las.; 5 14,25mm; 20 KM G-20 10mm; 25 14,25mm (100); 20 BHC-G28 (20); 20 Linalwyciagarka; 40
3] 3] 3] 3] 3] 3]
Magazynek amunicji Magazynek (200) Magazynek do Magazynek do Gabka EMP: 30
14,25mm; 20 amunicji 10mm;10 BHC-G28 (20); 20 BHC-G28,(20); 20 & '
ZEWNETRZNE WB/WS 4] 4] 4 4 4
1] Magazynek (200) Magazynek do Magazynek do BFC-2 Pack
amunicji 10mm; 10 BHC-G28 (20); 20 BHC-G28 (20); 20 (Przéd); 20
ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS 5]
> BFC-2 Pack
| 1 1] 1 1
(Tyh); 20
ZEWNETRZNE WB/WS
2] 2] 2] 2] 1]
BFC-2 (Przdd); 20/20
UWAGI: 3 3] 3] 3] 2]
3]
4]
ZAWARTOSC BAGAZNIKA
WYPOSAZENIE ~ WB/WS/WAGA WYPOSAZENIE WB/WS/WAGA
1] Dziatko BHC-G3 30mm:; 30/40/79 8]
2 9]
3]| 10]|
4]| 11]|
5] 12
6]| 13]|
7]| 14]|




Russian
Amms :
Boris '

Stynny juz Pancerz - .‘ ——
Wspomagany wazacy / /:;\ : n
,2troche" za duzo. ={ a7
Standardowa wersja I e
Borisa jest moze 1 | e~ —=

zbyt lekko uzbrojo- f } - e N

na, by by¢ godnym -
przeciwnikiem poja- =} N V@ i
zdéw pancermnych, : { ™ ‘
ale ma wystarczaja- i > /
cy udzwig, by za- : o £
montowac na niej
naprawde porzadne
uzbrojenie. Wiekszo$¢ ah‘
nabywcow instaluje na
tym PW mnostwo broni
ciezkiej, ale uwaga-
ciezar Borisa moze w
pewnych rejo-
nach stanowic¢
powazny pro-
blem.Zdarzaty
sie przypadki, ze
Boris ,pos$liznat
sie" na zbyt
miekkim asfalcie. Naj-
powazniejSzymryn-
kiem zbytu jest ry- :
nek europejski, wiekszos¢
nabywcow.po zakupie Borisa wypo-
saza go w Interfejs Rzeczywistos$ci i
ulepsza elektronike.
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DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO

PRODUCENT:
NAZWA PANCERZA: Grasshopper | Zeatech
BIB/BOB: +2/42
WAGA: 462 kg
WAGA PODWOZIA: | 138
TYP PODWOZIA: , y
ironman, SIA 25 UDZWIGIPOJEMOSC: 1250/375 kg

UDERZENIE: 3K10 KOPNIECIE: ] 5k10 CENA:| 54.742 e$

ZGNIATANIE: 4k10 BIEG: ] WAGA iOLNIERZA’ 114 kg
SKOK: SKOK: ’ MODYF. TWARDOSCI | 7

WYPOSAZ ENIE
GLOWA [1] R. RAMIE [2] L. RAMIE [3] P.NOGA [4-5] L. NOGA [6-7] TULOW [8-0]
ws [ 6 wB | 30 ws [ & WB | 30 ws | & WB | 30 ws | 12 WB | 30 WS | 12 WB | 30 ws [ 19 wB | 30
WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS
1] 10 1 1] 1] 11 1]
I;;g :Jaljiag.gdwzor,10 Wspinacze; 15 Wspinacze: 15 Magaz. (30) Magaz. (30) Bodyweight
: Big Boomer; 20 P : do MCR; 20 do MCR; 20 Medic; 15
Kamera A/V; 10
2] 2] 2] 2] 2] 2]
Magaz. do boomera Magaz. (30) Magaz. (30) . .
(8)x2; 10 do MCR; 20 do MCR; 20 Wiaz. ratunk; 30
3] 3] 3] 3] 3] 3]
Magaz. do boomera BSP (Przéd); 20
(8)x2;10 EMP; 30
ZEWNETRZNEWBWS 4 4] 4] 4 4
1] BRP Pack (Tyt); 20
ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WBWS ZEWNETRZNE WB/WS 5]
2] 1] 1] 11 1]
ZEWNETRZNE WB/WS
2] 2] 2] 2] 1]
BPR (Przdd); 20/20
UWAGI: 3] 3] 3] 3] 2]
3]
4]
ZAWARTOSC BAGAZNIKA
WYPOSAZENIE  WB/WS/WAGA WYPOSAZENIE WB/WS/WAGA
1] Militech Cyborg Rifle; 5/20/8 8]
2]| (Chromebook 2 str. 36) 9]|
3]| 10]|
4]| 11]|
5]| 12]|
6]| 13]|
7]| 14]|




Jeden ze starszych modeli
PW, o dos¢ niewielkiej masie.
Tek naprawde to MetalGear™;
wystarczajgcy na warunki
miejskie, ale zupetnie nie na-
dajgqcy sie na prawdziwe pole
walki. Widuje sie go czasa-
mi w sitach policyjnych,
tam, gdzie jego wielkosc i
masa nie stanowi proble-
mu. Ten model Pancerza
Wspomaganego wnidst do
kanonu konstrukcji PW wie-
le rozwigzan stosewanych we
wszystkich nowych modelach,
i juz choCby dlatego nalezy o
nim wspomnie€. Cato$¢ ma
swietne 0siggi, a dzieki swojej
niewielkiej masie jest jedynym
modelem PW, ktéry.mozna wy-
posazy¢ w mozliwosc latania
bez zadnych modyfikacji. Ale
niekoniecznie musi znalez¢
sie ktos, kio bedzie uwazat to
za optacalne...
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DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO

PRODUCENT:
NAZWA PANCERZA: Standard B | Arasaka
BIB/BOB: +1/42
WAGA: 691 kg
WAGA PODWOZIA: | 185
TYP PODWOZIA: i , y
Ronin, SIEA 37 UDZWIGIPOJEMOSC: 1850/555 kg

UDERZENIE: 4k10 KOPNIECIE: ’ 6k10Arsak CENA: ’ 39,050 €5

ZGNIATANIE: 5K10 BIEG: ] WAGA iOLNIERZA’ 114 kg
SKOK: SKOK: ’ MODYF. TWARDOSCI | 9

WYPOSAZ ENIE
GLOWA [1] R. RAMIE [2] L. RAMIE [3] P.NOGA [4-5] L.NOGA [6-7] TULOW [8-0]
WS | 10 WB | 50 WS | 10 WB | 50 WS | 10 WB | 50 WS | 19 WB | 50 WS | 19 WB | 50 WS | 26 WB | 50
WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS
1] 1] 1] 1] 1) 1] Monitor
Szerok. zakr. 0.LW,; 10 Granatnik Tsunami Spray Magaz. (100) Zel C-6; 10 auto-doc: 15
Gabka EMP; 30 25mm; 25 silikonowy x2; 10 do MG 12i7; 20 Zel C-6;10 Gabka EMP; 30
2] 2] 2o . i 2] 2] 2]
RadioD.Z; 5 (20); 10 . iglow.(100); 10 do MG 12.7; 20 ratunkowy; 30
3] 3] 3] 3] 3] 3]
Mr?aizz?keakt(sjjnami Magaz. do Mag=gll BRP Pack (Przod); 20
9 p. igtow.(100)%2; 10 do MG 12.7; 20 !
(20); 10
ZEWNETRZNE WB/WS 4] 4 4] 4] 4]
1] BRP Pack (Tyt); 20
ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS 5]
2] 1 1] 11 1]
ZEWNETRZNE WB/WS
2] 2] 2] 2] 1]
UWAGI: 3] 3] 3] 3] 2]

3]

4]

ZAWARTOSC BAGAZNIKA

WYPOSAZENIE  WB/WS/WAGA WYPOSAZENIE ~ WB/WS/WAGA
1] Ciezki K.M. 12.7mm; 25/30/43 8]
2] o]
3]| 10]|
4]| 1 1]|
5]| 12]|
6]| 13]|
7]| 14]|




Arasaka
Standard B

Seryjny model Arasaki.
Niezbyt dobre w poréwnaniu
do innych PW, ale w sam
raz przeciw cywilom (cze-
sto wykorzystywane w ten
sposob przez Arasake).
Ten model PW krawe-
dziarze czesto bedg
widywacé w strefach 2

walki o ,niskiejinten- /[ ' S Kt Al
sywnosci", czylito & -
wtasnie ten model
najczesciej wbije
ich w ziemie.
Chociaz Arasaka
Standard B ma
wiele wad, na
przyktad
pancerz,
ktory.spo-
kojnie
mozna
przebic
pociskiem
LAW; to najczesciej zwykli
Zjadacze chleba mu nie
podskocza — no, chyba ze
beda odpowiednio przygo-
towani.

~ W
M AN
Nl

. M
= Uv U
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DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO

PRODUCENT: il
NAZWA PANCERZA: Nemezis | Militech
BIB/BOB: +3/43
WAGA: 1481 kg
WAGA PODWOZIA: | 333
TYP PODWOZIA: , y
Hombre, SILA 45 UDZWIGIPOJEMOSC: 2250/675 kg

UDERZENIE: 5k10 KOPNIECIE: ] 7k10 CENA: ] 146.693 e$

ZGNIATANIE: 6k10 BIEG: ] WAGA iOLNIERZA’ 114 kg
SKOK: SKOK: ’ MODYF. TWARDOSCI | 1

WYPOSAZ ENIE
GLOWA [1] R. RAMIE [2] L. RAMIE [3] P.NOGA [4-5] L.NOGA [6-7] TULOW [8-0]
WS | 11 WB | 80 WS | 11 WB | 80 WS | 11 WB | 80 WS | 22 WB | 80 WS I 22 'WB | 80 WS | 34 WB | 80
WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS
1] 11 1] 11 11 11
. ) Wspinacze; 15 . . Wspinacze; 15 Wspinacze; 15 Militech
Militech IRW; 15 Laser wskaz. cele; 10 Wspinacze; 15 Gabka EMP; 30 Gabka EMP; 30 Repeater; 20
2l |Radio dal. zas.; 5 2 2 2 2 2
! . Wiaz ratunkowy; 30
Kamera A/V; 10 CKM 13.9X99, 30 Minigun 5.56; 20 Magaz (10) 30mm; 20 Magaz (10) 30mm; 20 X
Pozyw/filtr; 10
Szyfrator; 5
3] 3] 3] 3] 3] 3]
Magazynek do CKM Minigun 5.56 . ) : .
13.9 (60); 20 magaz. (1000);20 BRP Pack (Tyh); 20 Magaz (10) 30mm; 20 BHC-G8 30mm; 40
ZEWNETRZNE WB/WS 4] 4 4] 4] 4]
11 BFC (Ty); 20 BRP Pack (Przéd); 20
ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS 5]
2] 1 1] 11 1]
ZEWNETRZNE WB/WS
2] 2] 2] 2] 1]
Mini RAC 15;20/112
UWAGI: 3] 3] 3] 3] 2]

3]

4]

ZAWARTOSC BAGAZNIKA

WYPOSAZENIE ~ WB/WS/WAGA WYPOSAZENIE WB/WS/WAGA
1 8]
2) o]
3]| 10]|
4]| 11]|
5]| 12]|
6]| 13]|
7]| 14]|




Mexican Metals
Nemesis Assauit

Dobry, ciezki PW od drugoligo-
wego producenta. [Przy kon-
strukcji wykorzystano doswiad-
czenieinzynierskie ludzi pra-
cujgcych poprzednio nad linig
Jacksuit firmy Meta-Corp.]
Reputacja Nemesis znacznie
ucierpiata w wyniku tragicz-
nego wypadku, jaki miat
miejsce przy pierw-
szej, bardzo rozre-
klamowanej pre-
zentacji (patrz str.
61). Jest o wiele
bardziej wytrzy-
mata od wiekszo-
sci sowieckich Pan=
cerzy Wspomaganych,
pomimo tego, ze zbudowa-
najestwwiekszosci z so-
wieckich czesci (oczywi-
$cie, sowieckim dostawcom
niezbyt sie to podaba:..) Mexi-
can Metals ma reputacje firmy
dobrej od strony technicznej,
ale fatalnej od-strony gospo-
darczej. Jezelita firma prze-
trwa, to ten model PW
bedzie mozna ujrze¢ w
arsenatach wiekszo-

Sci agresywnych me-
gakorporaciji.

KATALOG BPW 91



DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO

PRODUCENT: il
NAZWA PANCERZA: Spider | Militech
BIBIBOB:l +4/43
WAGA: 620 kg
WAGA PODWOZIA: | 180
TYP PODWOZIA: i , »
Warrior, SItA 27 UDZWIG/POJEMOSC: ] 1350/405 kg

UDERZENIE: 3k10 KOPNIECIE: ] 4k10 CENA: ] 789.830 e$

ZGNIATANIE: 4k10 BIEG: ] WAGA iOLNIERZA’ 114 kg
SKOK: SKOK: ’ MODYF. TWARDOSCI | 7

WYPOSAZ ENIE
GLOWA [1] R. RAMIE [2] L. RAMIE [3] P.NOGA [4-5] L. NOGA [6-7] TULOW [8-0]
WS 7 WB 40 WS 7 WB 40 WS 7 WB 40 WS 13 WB 40 WS I 13 WB I 40 WS 20 WB 40
WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS WEWNETRZNE WB/WS
1] 11 1] 11 11 11
- Dz. szturm. Samoczynna Samoczynna . N
Militech IRW, 15 Photon; 10 kompresja ECM; 15 kompresja Orbital PGP
2] [Radio 2] i mik 2] 2] 2] 2]
mineto [ e,
Radar; 15 P ! presja;
3] 3] 3] 3] 3] 3]
- P Rozsz. system PZ
Silnik odrzutowy Silnik odrzutowy (4 godz); 20
ZEWNETRZNE WB/WS 4 4 4] 4] 4]
1]
Wysieg. sensor; 15/15
Wysieg. sensor; 15/15
ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS ZEWNETRZNE WB/WS 5]
2] 1] } . 1] 1] 1]
Zapas mikro pocisks Magaz:,(100) .
(8)x2; 15/10 do PG, x215/10 fagaz. do ATGM; 20
ZEWNETRZNE WB/WS
2] 2] 2] 2] 1]
Zapas mikro pocisk. Rozrz. system PZ
(8) x2; 15/10 3020 (4 godz)
UWAGI: 3 3 3 3] 2]
Komp. kon. kom.
IR bafling 3]
Hi. bost. refl.
4]
ZAWARTOSC BAGAZNIKA
WYPOSAZENIE ~ WB/WS/WAGA WYPOSAZENIE WB/WS/WAGA
1 8]
2 9]
3]| 10]|
4]| 11]|
5]| 12]|
6]| 13]|
7]| 14]|




Jeden z najlepszych PW w si-
tach Orbital Air. Ten model Pan-
cerza \Wspomaganego jest
swietnym przypadkiem zbytniej
specjalizacji. Wprawdzie nieza-
stgpiony w szturmach w prze-
strzeni kosmicznej, ale zainsta-
lowane w nim wyposazenie za-
kt6cajqce podbija cene do gra-
nic absurdu (chodzg pogtoski,
ze istnieje wersja Stealth, do-
stepna po dostownie astro-
nomicznej cenie). Poniewaz
jednak Orbital Air zaréwno
wytwarza te PW, jak I uzy-
wa je W swoich‘sitach,
mozna przypuszczac, ze dajg
sobie zdrowa znizke... Nie wia-
domo, czy ktorys z tych PW brat
udziat w jakiejs akcji bojowej,
ale nikt nie wierzy, ze.OA mo-
gtoby zrobi¢ co$ tak kosztowne-
go, a potem tego nie wykorzy-
staC. Niezalezni-pracodawcy
orbitalni zaczeli wyposazac
swoich pracownikéw w lasery
wysokiej-mocy (,tylko do celow
komunikacyjnych...") od czasu,
kiedy OAwprowadzito Spidera
na rynek.
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Dodatek A

Reguly gry

tabele
TABELA USZKODZEN MODYFIKATORY DO RAJTU ZA TRAFIENIE
W WALCE POJAZDOW:
Rzut EFEKT Strzat do duzego celu H
Olubmnigg  Uszkodzenia Powierzchowne Strzat do mafego celu -4
15 Uszkodzenia Lekkie Strzat do celu nieruchomego +
69 Uszkodzenia Ciezkie Cel w ruchu, za kazde peine30 kmh (60 kmh jeZeli cel jedzie
10+ Uszkodzenia Katastrofaine bezposrednio w twoim kierunku) -1
Bron uzyta w ataku zamontowana w wiezyczce. 2
Komputer celowniczy zréznicowane
Strzelajacy w ruchu, bron niestabilizowana -3
RAUT KADLUB WIEZYCZKA Strzelajaey kieruje bron w strone
02 tadunek/Amunicja tadunek/Amunicja przecwnika i strzela w tej samej akgj -2
34 Silnik Zatoga Strzelajacy ma Lacze Pojazdu / Cyberpojazd 2
57 Zatoga Zatoga Ciemnosc / cel przestoniety -3
8 Wyposazenie Wyposazenie Pocisk naprowadzany termicznie odpalony
9 Uzbrojenie Uzbrojenie w kierunku pojazdu opancerzonego 4
1011 Pudto Uzbrojenie Salwa rakietowa* -2
RauT MIEJSCE TRAFENA EFEKT TRAFENA PRZVILADONE WARTOSCI PANCERZA / STRIKILRY
1,0 Zbiomik Paliwa J'ezell pC?(')ISk sie przebie, pfi|NVO moze Bensen Cascade Hovercar P1S1
si¢ zapali¢ lub eksplodowaé
13 Naped Jezeli zostanie uszkodzony lub zniszczony BMW 9018s P24
pojazd Zzostaje unieruchomiony Shiva POS2
47 Kadtub Rzu¢ na tabeli kadtuba Ambunaught P2'S6
812 Wiezyczka Rzu¢ na tabeli wiezyczki; jezeli pojazd jgj AV4 P25
niema, to rzu¢ na tabeli kadtuba. .
Petne Przeksztatcenie
Seczegione Tebee Trafler - rzus KO (4 jezel stzelase o prodly, -1 jezeli od ) Cybemetyczne ,Alfa" P1S2
Wojskowe PPC ,Dragoon” P2)S3
PW Arasaka Standard B P2/s2
(KUMULATYWNE)
Strzelajacy oddziat 4 TRUDNOSC! ZAUWAZENIA
Oddziatwmuchu 45
Oddziatw ukryciu 10
Oddziat zamaskowany -5 Pojedynczy zotnierz 15+
Obserwator w pojezdzie -6 Oddziat (510 lucz) 10+
Obserwator w wozie opancerzonym (w sumie -10) 5 )
Obserwator wykonuje inng, czynno$¢ podczas obserwagi <10 Pojazd 6
Systemy obserwacyjne wspomagane komputerowo 45 Bardzo duzy pojazd ¥4
Obserwator steruje pojazdem przez ziacze kontroli 42 Odpalanie karabinu bezodrzutowego 6+
Ciemno$¢ -3 . ; .
Obserwator uzywa podczerwieni lub termowizji Odpalenie podisku ra}qetoweg.o o
do wykrycia celu maskowanego termicznie 6 Pocisk w loce 2
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TABELA MODYFIKATOROW MASY

MNOZNIK MASA
x12 Bardzo mafa (mnigj niz 25 kg., tektura, szkto)
xi Niewielka (25-100kg, cztowiek, skigika)
X2 Srednia (motor, 101 -500kg.kompozyly | worzywa sztuczne)
x3 Duza (samochad, 501-5000kg, beton)
x4 Bardzo Duza (cigzaréwka, 5000+kg., beton zbrojony, czotg,

$ciany panceme/drzwi do sejfu bankowego.

POPRAWIONE MODYFIKATORY KONTROL

Standardowy Samochod
AV

Limuzyna, Pickup
Osprey

Motor

Samolot Lekki
Ciezaréwka

Samolot $redni/cigzki
BWP/Transporter/Czotg*
Maty odrzutowiec
Poduszkowiec

Duzy odrzutowiec

b h o X o & o o

L X8

Maty $migtowiec

Sterowiec

L& o A

Smigtowiec $redni/cigzki
*Kdowe B/P i fanspaiery sg, na -2; 0 gasienice sg Bkim Uiatwieniem

MODYFIKATORY TRUDNOSCE:

H  Zakazde 10% predkosci powyzej 50% predkosci maksy

malnej pojazdu
+0 PiotKierowea.nie ma widocznosci, ani nie ma mozliwos$ci

kierowania pojazdem wedtug wskazan przyrzadéw

5 Pilot/Kierowca chee robi¢ co$ oprocz kierowania pojazdem
(nie brany pod uwage, jezeli kierowca jest sprzezony
cybemetycznie ze swoim pojazdem)

43 Sliska nawierzchnia (tylko pojazdy naziemne, bez
poduszkowcow)

#  Nawierzchnia oblodzona(tylko pojazdy naziemne, bez

poduszkowcow)

4-5

6-7

10

TABELA TRAFIENIA KRYTYCZNEGO

Lokacja, ktéra zostata trafiona krytycznie blokuie sie i jest unieru-
chomiona na 1k10+1 bojowych rund. Blokada nogi: 12 ruchu,
bieg niemoZliwy; -2 do REF podczas walki wrecz. Blokada reki:
ograniczenie podnoszenie, niemozliwa zmiana bronilekwipunku;
-1 do REF podczas walki wrecz. Blokada tutowia: -2 do REF pod-
czas walki wrecz; -2 do trafiania, podczas obracania sie w kierun-
ku wroga, niemozliwa zmiana broni/ekwipunku. Blokada gtowy: -
2 do trafiania, podczas obracania sie w kierunku wroga; +10 do
Trudnosci podczas wykenywania rzutu na Spostrzegawczo$c.

System Chtodzenia: Po 2k10 minutach Pancerz, staje sie uciazli-
wy ze wzgledu na ‘stale wzrastajacg temperature. Jesli'po tym
czasie Zotnierz nie znajdzie sié poza PW, wéwczas musi natych-
miast wykonac test zachowania przytomnosci zaczynajgc od po-
Zomu Powaznego. W kazdej nastepnej turze trudno$¢ testu
wzrasta o jeden poziom. Podezas tego okresu, zdolno$ci opera-
fora s w ten sam sposdb zmnigjszone, jakby znajdowat sie on ng
odpowiednim poziomie ran (Powazny, Krytyczny, Smiertelny, itd).
Jesli Zoknierz nie zostanie wyciagniety z wnetrza PW przed uptywem

15 minut, umiera.

Sita Pancerza zostaje zmnigjszona o 1k6 punktow. (Strata 50-300
kg przy dzwiganiu; 15-90 kg przy noszeniu).

REF Pancerza zostaje zmnigjszony o 1k6/2 punktow. (Zreduko-
wany zostaje biezacy poziom REF operatora, a takze maksymal-
ny poziom REF w PW).

Jednostka Zasilania PW traci 1k6x2 godzin pracy. (Zazwyczaj
PW moze dziata¢ przez 24 godziny).

Zawieszaja sie Systemy Elektroniczne/Interface na czas 1k6 rund

walki; na 2k6 w przypadku Pancerza nie-militamego. (\Wyznacz
jeden z systemdw ze wszystkich dostepnych: Reflexkontrola, Wi-
zualny Interface, Komunikada, lub Audio-Wizja). Jesli system

otrzyma drugie uderzenie tego rodzaju, zostaje zniszczony.

Szok Mechaniczny. (1k6 dodatkowych punktow WS w losowo wy-
brang lokacje Strukiury, Zotnierz zostaje ogtuszony na taka sama

ilo$¢ rund bojowych).
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Dodatek B

Pojazdy wojskowe

tabele

BOMBY
NAZWA CEL PEN PROM. RAZ. MAGAZ. S/T REL CENA SLOTY
100-Ib -3 5 10m 1 1 VR 250 1
250-Ib -3 6 16m 1 1 VR 450 1
500-Ib -3 8 48 m 1 1 VR 500 2
750-1b -3 9 64m 1 1 VR 600 3
1000-Ib -3 10 72m 1 1 VR 700 4
2000-Ib -3 1 96m 1 1 VR 1000 5
3000-Ib -3 12 104m 1 1 VR 1500 6
OPCJE CEL PEN PROM. RAZ. CENA
Przeciwpiechotna x1/2 X2 x2
Przeciwczotgowa x2 4m x3
Wielogtowicowa -3 x2 x3
Paliw.-Powietrz. x3 x10
Naprowadzana +2 X2
Zapalajaca x2 x3
Napalm 3 2x dtug., 1/2x szer. x5
POJAZD PRZYSPIESZENIE HAMOWANIE
MOTOR: 29 KM/H 50 KM/H
SAMOCHOD: 24 KM/H 65 KM/H
PICKUP: 24 KM/H 65 KM/H
CIEZAROWKA: 16/KM/H 50KM/H
TRANSP. OPANC.*: 16 KM/H 80 KM/H
BWP*: 21 KM/H 80 KM/H
CczZotG: 16 KM/H 80 KM/H
PODUSZKOWIEC: 24 KM/H 16 KM/H
AV-KA: 80 KM/H 80 KM/H
OSPREY: 16 KM/H 30 KM/H
LEKK|I SAMOLOT: 24 KM/H 30 KM/H
ODRZUTOWIEC: 32 KM/H 40 KM/H
$R.ICIEZ. SAMOLOT: 16 KM/H 40 KM/H
STEROWIEC: 8 KM/H 50 KM/H
LEKKI/SRED. SMIGLOWIEC: 24 KM/H 24 KM/H
*Kolowe Transportery Opancerzone i BWP przy$pieszaja i hamuig jak cigzarowki. Pojazdy kotowe moga przySpiesza¢ dwukrotnie szybciej niz jest o podane w
tabeli. Wiaze sig to z uzyciem wzmocnionych hamulcow. Patiz zasady.
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TYPY POJAZDOW

STATYSTYKA MOTOR SAMOCHOD PICKUP CIEZAROWKA
ROZPIETOSC WS 1530 2580 300 50125
OGRANICZENIA WS Min 15 WS 8 WS za slot Min 4 WS. za slot 125 WS za slot
CENA WS 100e$ 250e$ 4003 750$
ILOSG SLOTOW 1 310 820 410
MAX. PREDKOSC 190 kmh 160 kmh 160 kmh 160 kmh
ZASIEG 640 km. 480 km. 480 km. 1280 km.
MASA 4 kgWS 1tonana25WS 1tonana25 WS 1tonana 15 WS
*LADOWNOSC MAX:36,000 KG
TRANSPORTER  OPANCERZONY* BWP* CZOLG PODUSZKOWIEC
ROZPIETOSC WS 75150 75-200 200-600 25100
OGRANICZENIA WS Min 75 WS Min 75 WS 4 WS za slot Min 25 WS
CENA WS 1000e$* 1200e$* 3000e$ 2000e$
LOSC SLOTOW 10-15 10-20 50-160 4-20
MAX. PREDKOSC 145 kmh 160 km/h 65 kmh 240 kmh
ZASIEG 480 km. 480 km 320 km. 640 km.
MASA 1 tonana 10 WS 1 tona na 10 WS 1 tona na 6 WS 1tonana 10 WS

LEKKI SMIGLOWIEC SREDNI SMIGLOWIEC CIEZKISMIGLOWIEC AV-KA
ROZPIETOSC WS 1540 2580 100-250 30-200
OGRANICZENIA WS Min. 15 WS Min. 26 WS ; lub 5 WS/slot Min. 100 WS; lub 5WS/slot  Min 30WS.; lub 4 WS/slot
CENA WS 1500e$ 2500e$ 3000e$ 3500e$
LOSC SLOTOW 14 4-16 20-50 550
MAX. PREDKOSC 240 kmh 240 kmh 240 kmh 720 kmh
ZASIEG 320 km. 640. km. 960 km. 1300 km.
MASA 1-2tons 1 tona na 10 WS 1 ton per 25 WS 1 tona na 25 WS
OSPREY LEKKI SAMOLOT SREDNI SAMOLOT CIEZKI SAMOLOT
ROZPIETOSC WS 75-240 25-100 75250 150-300
OGRANICZENIA WS Mh75WS Lb4 WSSt Mn D WS; Lb 10 WSE 5 WS za slot 2 WS za slot
CENA WS) 3000e$ 2000e$ 2500e$ 4000e$
LOSC a0 860 510 1550 75150
MAX. PREDKOSC 560 kmh 400 kmh 640 kmh 640 kmh
ZASIEG 1900 km. 800 km. 1600 km. 1900 km.
MASA 1 tona na 8 WS 1¢tona na 20 WS 1 tonana8 WS 1 tonana4 WS

MALY ODRZUTOWIEC DUZY ODRZUTOWIEC STEROWIEC
ROZPIETOSC WS 100-250 100400 100-3000
OGRANICZENIA WS 10 WS za slot 2 WS za slot 10 WS za slot

CENA WS 10,000e$ 20,000e$ 300e$
LOSC S0V 10-25 50-200 10-300

MAX. PREDKOSC 1300 km/h 960 kmh 130 kmh

ZASIEG 2560 km. 4800 km. 2400 km.

MASA 1 tona na 125 WS 1 tona na 25 WS 1 tona na 20 WS

Uwagi: Transportery opancerzone i BWP w wersji kotowej. W wersiji gasiennicowej Cena WS x 2, Max. predko$¢Z2. Transportery opancerzone i BWP sg przys-

tosowane do jazdy terenowe;j.

Czotgi sg przystosowane do jazdy terenowej.

Sterowce maja udzwig réwny 100% wtasnego cigzaru. "Wielko$¢é udzwigu podana w szczeg6towym opisie.
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UZBROJENIE STRZELAJACE OGNIEM BEZPOSREDNIM

NAZWA CEL PEN PROMIEN EKSPL. MAGAZ. SI/T REL ZASIEG
5.56 Minigun 0 2 — 1000 100 ST 450m
5.56 MG +1 2 — 100 10 VR 450m
7.62 Minigun 0 2 — 2000 100 VR 500m
7.62 MG 0 2 — 100 10 VR 500m
12.7mm Minigun 0 3 — 1000 100 ST 500m
12.7mm MG 0 3/4 — 100 10 VR 600m
14.5mm MG 0 4 — 100 10 VR 550m
20-25mm autocannon 0 4 — 100 10 VR 500m
20mm Gatling 0 4 — 1000 100 500m
30mm Gatling 0 6 — 1200 30

27-30mm autocannon 0 5 — 100 10

LATG 37mm +3 6 — 10 1

40mm GL +1 2/4* 5m/1m 1

40mm AutoGL 5m/1m

75mm cannon
Hi-Ex
HEAT

75mm recoilless

90mm cannon 750m
Hi-Ex

HEAT 400m

105mm cannon 1000m
Hi-Ex

HEAT 800m

105mm recoilless 800m

120mm cannon 1250m
Hi-Ex

HEAT 600m

140mm cann 1500m
Hi-Ex

600m

1500m

1200m

1000m

1cm rail — 50 2 ST 1000m

+1 17 — 50 1 ST 1500m

3cm rail canno 0 22 — 50 1/2 UR 1500m

E-Harpoon +1 20** — 1 1 ST 500m

Uwagi: Hi-Ex: penetracja nie zalezy od zasiegu
* Penetracja nie zalezy od zasiegu. Pancerz kompozytowy zmnigjsza penetracje o 1/2.

** Szczegbtowy opis str. 19
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UZBROJENIE RAKIETOWE

NAZWA CEL. PEN PROM. EKSPL. MAGAZ. SIT REL ZASIEG
LAW -2 4* 2m 1 1 VR 200m
HLAW -2 12* 4m 1 1 VR 200m
Militech RPG-A -2 6* 4m 1 1 VR 750m
Militech RPG-B -2 10* 4m 1 1 VR 500m
LATGM +2 12* 4m 1 1 VR 1000m
HATGM +2 18* 4m 1 1 VR 3000m
Hellfire "’ 21* 4m 1 1 VR 3000m
SAM (Scorpion 16) -1 4 6m 1 1 VR 1000m
VSAM u1b 8 10m 1 1 VR 5000m
AAM, short-ranged u15s 8 12m 1 1 VR 15000m
AAMRAM u20 9 12m 1 1 VR 80000m
2" Rocket -2 3 3m 1 1 VR 500m
2.75" Rocket -2 4 6m 1 1 VR 500m
3.5" Rocket -2 8m 1 1 VR 600m
5" Rocket -2 7 15m 1 1 VR 2000m

Uwaga: Bron rakietowa posiada ogromna sile niszczenia. Jej penefracia nie zalezy od zasiegu. Po nieudanym rzucie za frafienie rakiety zbaczajg zgodnie z

zasadami z rozdz. 1.

* Glowica HEAT po uderzeniu w pancerz kompozytowy Pen/2.*Pocisk Hellire trafia jezeli cel zostat trafiony" promieniem podswietlajacym w tej samej rundzie.

ARTYLERIA
NAZWA CEL. PEN PROM. EKSPL. MAGAZ. SIT REL ZASIEG
Granatnik 40mm +1 2/4* 5m/1 m 1 1 VR 500m
Granatnik Atomat. 40mm 0 2/4* 5m/1m 50 20 VR 3200m
Mozdzierz 60mm 0 4 5m 1 2 VR 2000m
Mozdzierz 80mm 0 5 6m 1 1 VR 3500m
Mozdzierz 120mm 0 7 6m 1 1 VR 6000m
Hatbica 105mm +1 6 6m 1 1 VR 17000m
Hatbica 150mm +1 7 6m 1 1 VR 24000m
Hatbica 200mm 0 15 8m 1 1/2 VR 20000m
Rakieta 2.75" -2 4 6m 1 1 VR 2000m
Rakieta 3.5" -2 5 8m 1 1 VR 2000m
Rakieta 5" -2 7 15m 1 1 VR 2000m
Rakieta 230mm 0 4* 45m 12 3 VR 28000m

Uwaga: Bron artyleryjska posiada ogromng site niszczenia. Jej penetracja nie zalezy od zasiegu.
Pancerz kompozytowy Pen/2.*

Minimalny zasieg mozdzierzy wynosi 1/100 ich zasiegu max.
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AUDIO-WIZJA, KOMUNIKACJA | SPECJALNE SENSORY
NAZWA WAGA SLOTY CENA WB WS WEWNETRZNY
D o d a t e k c tACZE KOMUNKACYINE SPEC. SPEC. SPEC. BRAK SPEC. TAK
tACZE SATELITARNE 20KG 1 3000E$ BRAK 15 CHOWANE
B = TELEFON KOMORKOWY 2KG 1/4 500E$ BRAK 5 TAK
OJ 0 W e SZYFRATOR BRAK 1/4 500E$ BRAK 5 TAK
KOMUNKATOR  LASEROWY 10KG 1/4 7000E$ BRAK 10 TAK
P a n C e rz e WYSIEGNIKI SENSORYCZNE 2KG 12 500E$ 15 15 NE
tACZE CEL. CZASU RZECZ. 1KG 12 800E$ BRAK 5 T
ws p o m a g a n e ANTYOSLEPIACZ BRAK 1/4 200E$ BRAK 5 TAK
NOKTOWIZOR BRAK 1/4 200E$ BRAK 5 TAK
PODCZERWEN BRAK 1/4 400E$ BRAK 5 TAK
tabele TERMOWIZOR BRAK 1/4 500E$ BRAK 5 TAK
OPTYKA Z ZOOMEM BRAK 1/4 150E$ BRAK 5 TAK
K.K.O. BRAK 1/4 450E$ BRAK 5 TAK
WIZUALNE SPEKTRUM 1 KG 12 300E$ BRAK 15 TAK
KAMERA AV 2KG 1/4 300E$ BRAK 10 K
RADAR 5KG 12 1000E$ BRAK 15 T
SONAR 10KG 1 2000E$ BRAK 10 T
TABHLA OPANCERZENA MAGNETOMETR 20KG 1 3000E$ BRAK 15 TAK
WB WAGA (KG.) KOSZT (E$) WYKRYW. PROM. LASER. BRAK 1/4 1000E$ BRAK 5 TAK
%5 36 1200 WYKRYW. MIKROFAL BRAK 1/4 5000E$ BRAK 5 T
30 150 5600
40 200 9600
50 250 13, 600 .
& 330 19, 600 STRUKTURA GLOWNA EGZOSZKIELETU
SKA TWARDOSG' MOD. OBRAZEN \UDZWIG/POJEMNOSC, MOD.OBCIAZENIA WAGA (KG) CENA (E$)
& 400 2, 600 2 5 +4 600 180 125 5000
14 5 700 210 13 7000
16 5 K6+2 800 240 190 9000
Uwagi: Wartosci WB w nawiasie [ przedstaw- 20 6 1000 300 116 28450
iajg ochrone chowanych urzadzen w momencie, 25 7 K10#2 1250 375 138 37,360
gdy sa wysuniete. Przedstawiajg réwniez state 27 -7 KI10+5 1350 405 146 38,700
opancerzenie systeméw montowanych na 30 8 K10+5 1500 450 153 46,990
zewnatrz 32 8 3K6-1 1600 480 166 50 890
35 9 3K6-1 1750 525 180 56,140
37 9 3K6-1 1850 555 185 61,050
40 -10 2K10 2000 600 200 66,000
42 -10 2K10 2100 630 208 69,970
45 -11 2K10 2250 675 22 75,250
50 -12 2K10+5 2500 750 242 85,230
52 -12 2K10+5 2600 780 250 89, 0
TABELA SYSTEMOW PODSTAWOWEJ UZYTECZNOSCI
NAZWA WAGA SLOTY CENA wWB WS WEWNETRZNY
Typ amunicji  sloty LINATWYCIAGARKA 20KG 1 500E$ BRAK 40 ™
cbdakom, GASNICA 10KG 1 50
= REFLEKTOR 5KG BRAK 303&2 [[21%]] 250 TNh?l'z\“E
magazynek) ZEST. CIEZKICH NARZEDZI 50KG 2 400ES 15 40 NE
CiQiki karabinkaem 1 ZEST. LEKKICH NARZEDZI 8KG 1 560E$ BRAK 15 TAK
Gatling 12,7mm 2
dziatko BPW 1
automatyczne dziatko BPW -, 2 SYSTEMY WIZUALNEGO INTERFACEU
lekki ATGM 1 NAZWA  WAGA SLOTY CENA WB WS  WEWNETRZNY
bron przecwpiechotna 12 OTWOROWY INTERF. WZJ  BRAK BRAK 100e$ BRAK 20 ™
Gatiing 556mm 1 ROZSZERZONY O.IW. 1KG 12 300e$ BRAK 15 ™
Gatling 762mA10mm 2 SZEROKOZAKRESOWY  O.LW 1KG 12 800e$ BRAK 15 ™
granatnik 25mm 12 SZEROKOZAKR. WYSW. CZOL. 2KG 12 2400e$ BRAK 10 T
auto-granatnik 30mm40mm 1 HUD Z UKLADAM. ODWZOR KG 12 4000e$ BRAK 10 ™K
bron reczna 1”2 RUSSIANARMS IRW KG 1 6000e$ BRAK 2 K
MILITECH IRW 2KG 1 8000e$ BRAK 15 ™
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SYSTEMY REFLEKS/CONTROLA

NAZWA WAGA SLOTY CENA wB ws WEWNETRZNY
BAZOWY BRAK BRAK -2000E$ BRAK BRAK TAK
ZAAWANSOWANY BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK TAK
NISKIEGO PRZYSPIESZ. BRAK BRAK 3000E$ BRAK BRAK TAK
WYSOKIEGO PRZYSPIESZ. BRAK BRAK 9000E$ BRAK BRAK ™
KOMPUT. KONTR. KOM. 1KG BRAK 5000E$ BRAK BRAK TAK
SYSTEMY AUTO-DOKTOR
NAZWA WAGA SLOTY CENA wB B WEWNETRZNY
RUSSIANARMS KWIKFIX 1KG 12 200E$ BRAK 15 TAK
ARASAKA MONITOR 1KG 1 800E$ BRAK 15 TAK
BODYWEIGHT MEDIC 3KG 1 2000E$ BRAK 15 T
MILITECH REPEATER 3KG 2 4000E$ BRAK 25 TAK
ORBITAL AR PRIME 2KG 1 8000E$ BRAK 20 T
SYSTEMY BEZPIECZENSTWA
NAZWA WAGA SLOTY CENA wB ws WEWNETRZNY
WLAZ RATUNKOWY 1KG 12 500E$ BRAK 30 T
SAMOCZYNNA KOMPRESJA 5KG 4 6000E$ BRAK 50 TAK
POZYWIENIEFILTRACJA 2KG 12 400E$ BRAK 10 TAK
ROZSZERZONY SYST. P.Z. SPEC. SPEC. 500E$/SLOT [30] 20/SLOT TAKNE
DODAT. ZASOB. ENERGI SPEC. 112 2000E$ BRAK 15/SLOT TAK
TABELA SYSTEMOW RUCHU
NAZWA WAGA SLOTY CENA wB ws WEWNETRZNY
WSPINACZE 1KGKONCZYNE 1 1000E$/PARA 130] 15 TAKNE
PLECAK ODRZUTOWY SPEC. 1/SLOT 10,000E$/SZT. 20 30 SPEC
LOTNA 45KG 6 3000E$ 15 30 CHONANY
LATACZ 300KG SPEC. 75,000E$ 30 60 NE
WROTKI(ZASILANE) 14KG 1NOGE 4000E$ [20] 20 CHOWANY
WROTKI (NIE ZASILANE) 5KG 12 NA 1 NOGE 500E$ 20 20 NE
PEYWAK 50KG 2 6000E$ 25 60 NE
TABELA BRONI BIALEJ
NAZWA WA USZKODZENE POJ. MG  STRZAMURA ZASEG SLoTY CENA WAGA WB ws
WSPINACZE + 1D10+CIOSKOP BRAK 2 15M 12 1000E$/PARA 1KGKONCZ 15 15
PIESC 0 SPEC. (SPEC) BRAK 2 12M BRAK BRAK BRAK  BRAK BRAK
KOPNIECIE -1 SPEC. (SPEC) BRAK 2 12M BRAK BRAK BRAK  BRAK BRAK
CIEZKA BRON SIECZNA\(1-RECZNA) +1  4DBAP+CIOS (4+SPEC)  BRAK 1 M 1” 550E$ 6KG [20] 20
CIEZKA BRON SIECZNA (2-RECZNA) -1 6DBAP+CIOS (5+SPEC)  BRAK 1 3M 1 1000E$ 10KG 120] 30
CIEZKA BRON KRUSZACA (1-RECZNA) 0  4D6+CIOS (2+SPEC) BRAK 1 M 1” 200E$ 10KG 0] 25
CIEZKA BRON KRUSZACA (2-RECZNA) -1 6D6+CIOS (3+SPEC.) BRAK 1 M 1 500E$ 20KG 120] 40
CIEZKA BRON PUNKTOWA (2-RECZNA) 0 3DBAP+CIOS (2+SPEC)  BRAK 1 5M 1 225E$ 6KG 1201 15
CIEZKA PLA 2 8D6AP (6) BRAK 1 M 1 1250E$ 15KG 20 25
WYSUWANY CIEZKI MONOMEECZ +1 4DBAP+CIOS (6 +SPEC)  BRAK 1 M 1 2000E$ 4G BRAK 15

PROJEKTOWANIE BPW
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TABELA K.M. | KARABINOW

NAZWA WA USZKODZENE PQL MAGAZ STRZAL/TURA ZASEG SLoTY CENA WAGA WB WS
CKM 12.7MM + 6D10 (3) 100 5LUB 10  550M 2 2000E$  30/13KG  [25] 30
CIEZKI KARABN MASZYNOWY 13.9X99MM +2 6D10+5 (4) 60 3 600M 2 2400E$  1811KG  [25) 30
CKM 14.5MM 0 7D10 (4) 100 3LB5  550M 2 2500E$  50/25KG s 35
GATLING 12.7MM 0 6D10 (3) 500 100 500M 4 B000E$  140/65KG  op) 25
LEKKIE DZALO AKCELERATOROWE 4MM +3 5D10+10AP (7) 5 1/2TURY  1500M 3 11,370E$  35KG  [20] 15
TABELA BRONI WIAZKOWYCH
NAZWA WA USZKODZENE POJ.MAGAZ STRZAL/TURA ZASEG SLoTY CENA WAGA WB WS
LASER WSKAZUJACY CELE +3 BRAK BRAK  BRAK  SPEC. 1R 1000E$ KG [15] 10
DZIAKO SZTURMOWE "PHOTON" +2 1-10D6AP (SPEC) 30 2 300M 3 480,000E$.  40KG  [25] 10
TABELA £ADUNKOW PRZECIWPIECHOTNYCH
NAZWA WA USZKODZENE POU. MAGAZ STRZAL/ TURA ZASEG SLoTY CENA WAGA WB WS UNAG
BRP RIPPLE FLETCH PACK +4  3D10AP (3) 6X24 2D6 15M 1 500E$  2KG [20] 20 60" STOZEK
BFC-2 FLETCH CLOUD +6  2D10AP (2) 1X144 3D6 25M 1 300E$  2KG [20] 20 120" STOZEK
BFC-3 FLETCH CLOUD +9 1D10AP (1) 1X288 4D6 30M 1 300E$ G 0] 20 120* STOZEK
BFC-4 FLETCH CLOUD +3  4D10AP (4) 1X72 1D6 20M 1 1200E$ 4G 20] 20 120* STOZK
BFCWA FLETCH CLOUD +5  2D10AP (2) 1X144 2D6 30M 1 300E$. G 1201 20 180 STOZEK
BIM MINELET VOLLY +3 4D6 (1) 1X50 1D6 50M 1 1000E$ . 4G [20] 20 60" STOZEK
BSP VARETY SHOW +3 SPEC. 1X50 1D6 50M 1 300E$ 246 20] 20 60* STOZEK
DZIALKA BPW
NAZWA WA USZKOOZENE PQU. MAGAZ STRZAL/TURAC  ZASEG 1004 CENA VRGA WB WS UWAGH
BCL-20 +1 8D10_(4) 20 2 550M 2 2700E$ 4410 KG  [25] 35
DZWKO 20-25MM 0 8D10 (4) 100 10 500M 3 3000E$ 40/50KG  [25] 30
BHC-G8 0 9D10 (5) 10 1 600M 2 3500E$ 70I9KG 301 40
DZAKO 27-30MM 0 9D10 (5) 50 10 600M 3 4000E$ 75M45KG  [3q] 30
LATG 37MM +3| 6D10AP (6) 10 1 800M 2 10,000E$ 100KG s 25
EMG-83 DZAO AKCELERAT. +2 | 5D10+10AP (7) 10 1 1000M 3 17500E$ 42KG 251 15
DZALO BEZODRZUTOWEZSMM 0  '8D10AP(8*) 4 1 500M 2 15000E$ 15/30KG  [15] 20 2M PR. RAZ
TABELA RAKIET | POCISKOW
NAZWA WA USZKODZENE POU. MAGAZ STRZAL/TURA  ZASEG Teg CENA WAGA wWB WS UWAGH
IFAR 2 8D10..(4) 1 1 500M 2 200E$  10KG [20] 30 6MPRRA
IFAR 3-POD 2 8D10 (4) 3 SPEC. 500M 3 2100E$ 40KG 1201 45  6M PR RN
IFAR 6-POD -2 8D10(4) 6 SPEC. 500M 4 4200E$ 81KG [20] 105  6M PR RAZ
MNHRAC 6 2 6D10 (3) 6 SPEC. 500M 2 1800E$  69KG [20] 45  3M PR RAZ
MNHRAC 15C -2 6D10 (3) 15 SPEC. 500M 3 4500E$ 171KG  [20] 112 3MPR RAZ
LAW-III 2 4D10AP (4 1 1 200M 1 300E$ 3G [20] 10 2M PR RAZ
LEKKI ATGM +2  12D10AP(12%) 1 1 1000M 2 3000E$  25KG [20] 20 MM PR RAZ
SPECTRE SPCL  18D10 AP(18%) 1 1 3000M  BRAK 10,000E$ 86KG [20] 25 4MPR RV
SCORPION 16 - 7D10 (4) 1 1 2000M 2 1000E$  15KG 20] 20 6M PR RN
RED KNIGHT SPCL  10D10 (5) 1 1 4500M  BRAK 4600E$ 23KG 201 15 10M PR RAZ

102 MAXIMUM METAL




TABELA BRONI PRZECIWPIECHOTNYCH
NAZWA WA USZKODZENE POJL.MAGAZ  STRZAL/TURAZASEG SoTY CENA WAGA WB WS
K.M. 5.56MM + 5D6 (2) 100 10 450M 1 1200E$ 6/2KG [25] 25
K.M. 7.62MM 0 6D6+2 (2) 100 10 500M 1 1200E$ 10/3KG  [29] 25
BEAUSKOWY K.M. G-20 0 8D6 (2) 200 20 600M 2 3000E$ 1513KG  [25] 25
MINIGUN 5.56MM + 5D6 (2) 1000 100 450M 2 2000E$ 1315KG  [25] 20
MINIGUN 7.62MM 0 6D6+2 (2) 2000 100 500M 3 4000E$ 25/30KG  [25] 20
BEZAUSKOWY GATLING 10MM 0 5D10AP (4) 2400 60 OR 120  500M 4 12,500E$  50/25KG  [20] 20
AUTO. SRUTOWKA ONI 0 4D6+3 (2) 180 50R 20 75M 2 1350E$ TN 2KG  [25] 20

TABELA GRANATNIKOW

NAZWA WA USZKODZENE =~ POJ.MAGAZ  STRZAL/TURA  ZASEG S0y CENA WAGA WB WS

GRANATNK TSUNAMI' 25MM 0 SPEC. 20 1/3/5 1500M 1 1700E$ 182KG  [20] 25

AUTO-GRANATNIK 40MM + SPEC. 50 3 LUB 20 1600M 2 2500E$ 40/25KG  [25] 30

AUTOGRANATNK  30MM 0 SPEC. 30 1LUB10  1300M 2 2000E$ 2011KG  [25] 25

SUPER ROSTOVIC 30 MM 0 5D6 (1) 8 SPEC. 300M 1 700E$ 5KG [20] 20

GRANATNK TALERZOWY -1 2D6+3 (0) 30 1 250M 1 1500E$ 15KG [20] 20

EMP GRENADIER 0 SPEC. 5 1 300M 1 2000E$ 10KG [20] 15
TABELA BRONI RECZNEJ

NAZWA WA USZKODZENE POJ. MAGAZ STRZAL/TURA ZASEG  SL0TY CENA WAGA wB WS

M-31PA +2 4D6 (1) 300 1/3/30 400M 1 1800E$ 6/2KG [20] 10

PISTOLET GO +2 1D6X1D6AP (1) 100 30R30 200M 12 900E$ 3/2KG [20] 15

PISTOLET 14MM 0 6D6 (1) 20 2 75M 12 2260E$ 211KG [20] 15

MIOTACZ ALOMEN "DRAGON" 0 3D6/1D6 (1) 8 1 M 1 990E$ 5KG [20] 10

MIKRO-POCISKI +2 4D6 (1) 8 2 200M 1 900E$ 5/3KG [20] 10

"BIG BOOMER" + 5D6AP (2) 2 100M 12 550E$ 121KG  [20] 20

MINI ZESTAWY SPECJALNEGO PRZEZNACZENIA

NAZWA WA USZKODZENE  , POJ.MAGAZ . STRZAL / TUREASEG 017 CENA WAGA wB ws
ZELC6 -1 RONE 1 1 2M 12 300E$ 1KG [20] 10
ZASELONA STRUNOWA -1 BRAK 1 1 5M 12 100E$ 2KG [20] 10
ZASLONA Z PLASTKU 0 BRAK 1 1 10M 12 10E$ 2KG [20] 10
SPRAY  SILKONOWY -1 BRAK 1 1 5M 12 30E$ 2KG [20] 10
SPRAY EPOXYDOWY -1 BRAK 1 1 M 12 30E$ 2KG [20] 10
TABELA SYSTEMON DEFENSYWNYCH
NAZWA WA USZKODZENE POJ.MIGY.  STRzAL/TURA ZASEG s0rY CENA WAGA wB ws
GABKA EMP BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK 12 500E$ 2KG BRAK 30
AKUMULATOR . EMP BRAK BRAK BRAK BRAK  BRAK 1 1500E$ 2KG BRAK 10
,LDYMNY" KANISTER BRAK BRAK 6 1 BRAK 1 200E$ 4KG [20] 15
KANISTER ,PYLU GWIEZDNEGO" BRAK BRAK 2 1 BRAK 12 500E$ 2KG [20]
KANISTER , TASIEMEK" BRAK BRAK 3 1 BRAK 1 300 E$ 3KG [20] 20
KANISTER ,BLYSKOWY" BRAK BRAK 6 1 BRAK 1 300E$ 6KG [20] 20
KANISTER ,DUCH" BRAK BRAK 1 1 BRAK 12 3000E$ 4KG [20] 10
ECM BRAK BRAK BRAK BRAK 100M 2 500KE$ 25KG  BRAK 15
ECCM BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK 1 100KE$ 5KG BRAK 15
STEALTH BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK SPEC. SPEC. SPEC. BRAK BRAK
ZAKtOCANEE PROM. PODCZERWONYCH, BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK BRAK SPEC. BRAK BRAK BRAK
APSG BRAK 3D6 (0) 30 SPEC. 400M 2 24,000E$  25/13KG  [20] 20

Unegar Uszkodzenia w newiasach oznaczajg Penetracie Pojazaow. Wartosc B w newiesach oznaczaig opgonalne apencerzenie da broni moronerych zewnetrznie badz izymerych w rekach. Wartosci
wag po kresoe/ oznaczajg wage broni z peinym megezyrikiem. Koszt podany jest tyko da broni. Cena amung - petiz rozdzial: Amunida
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DANE PANCERZA WSPOMAGANEGO
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WAGA PODWOZIA: ’
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